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LÜFTEN SIE DEN 
SCHLEIER DER DUNKELHEIT, 
UND TRETEN SIE IN EINE 

NEUE DIMENSION DES 


a Wrack Ihrer Transportmaschine und stolpern in ein verlassenes 
ich ‚yeiter von der Zivilisation und werden in ein Grauen jenseits 
jeschichte hat sich hier abgespielt - von Kairn, einem Mann, der 
und von einer alles verzehrenden Lust nach Macht angetrieben 
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Der Sommer steht vor der Tür und damit vier lange Monate, in denen der 
PC Joker ausnahmsweise nur alle acht Wochen erscheint —die erste die- 
ser beiden Doppelausgaben haltet Ihr gerade in der Hand. Muß das denn 
wirklich sein? Wenn Ihr mich fragt: Ja, das muß sein. 

Da hätten wir nämlich erstmal die Problematik mit dem Urlaub. Zum Leidwesen je- 
des Herausgebers bestehen vom Chefredakteur bis zum Büroboten nunmal alle Mit- 
arbeiter auf ein paar Wochen Erholung, und das mit schöner Regelmäßigkeit während 
der sonnigen Monate des Jahres (selbst Ghost hält es da nicht länger im Keller, er 
verzieht sich in angenehmere Gefilde wie etwa das schottische Hochmoor). Aber viel- 
leicht tröstet Euch ja der Gedanke, daß man von erholten Redakteuren auch ein bes- 
seres Heft erwarten kann als von chronisch gestreßten Kaffee-Junkies? Schön und 
gut, werdet Ihr jetzt sagen, aber zum Ausspannen müßte doch eine Doppelausgabe 
genügen?! Ich will da nicht widersprechen, denn die restliche Zeit verstreicht kei- 
neswegs ungenützt. So planen und erstellen wir im Sommer traditionell unsere wei- 

teren Projekte, beispielsweise Sonderhefte. 
Ganz Untröstlichen, die trotz aller Argumente schlimme Entzugserscheinungen be- 


fürchten, sei Folgendes gesagt: Im allgemeinen verpaßt man während der Sommer- 


monate nicht viel— Neuveröffentlichungen machen sich um diese Zeit stets rar, weil 
die Softwareschmieden einerseits selbst Richtung Urlaub schielen und andererseits 
ja auch ein Großteil der potentiellen Käu- 

fer (also Ihr!) lieber am Strand liegt, 

als vor dem Computer zu hocken. Das hat 

natürlich zur Folge, daß die interessan- 

teren Titel oft und gerne für das lukrati- 

vere Weihnachtsgeschäft zurückgehalten 

werden und erst ab September dann lang- 

sam in die Shops tröpfeln. Und bis dahin 

versorgen wir Euch ja längst wieder im 

gewohnten Monatsturnus mit allen News 

rund ums PC-Entertainment! 

Damit wünsche ich Euch auch während 

der jokerlosen Wochen viel Spaß, noch 

mehr Spaß beim Lesen dieser Ausgabe 

sowie ganz besonders viel Spaß im Ur- 

laub. Zumindest letzteres gilt doch hof- 

fentlich auch umgekehrt? 
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4 HEISSE ACTION ist nicht nur auf den 


Plattformen von „Zool” und „Joe & Mac: 
Caveman Ninja” angesagt, auch die luf- 
tigen Duelle der neuen Flugsimulation 
„Dogfight” haben es faustdick hinter dem 
Propeller! Kämpft Euch durch auf die 
Seiten 14, 32 und 62 


4 STRATEGISCHE GROSSTATEN 
sind bei „Empire Deluxe” ge- 
fragt, der klassischen Konflikt- 
simulation im neuen Gewand. I __. 
Und „Tegel’s Mercenaries” wol- 
len den Taktiker im Rollenspie- 
ler wecken. Der Schlachtplan 
führt auf die 
Seiten 16 und 30 


könnt Ihr diesmal abgreifen, denn „Mit Micro- 

prose nach Eurodisney” zu fahren, ist zwar das Beste, aber 
4 längst nicht alles, was unser brandheißes Preisausschreiben 

4 zu bieten hat! Viel Glück für die 

Seite 41 


SPANNENDE ABENTEUER gibt's in dieser Ausga- 


be en gros zu erleben, etwa mit „ 
Serpent Isle”, „Betrayal at Krondor” oder im gru- 
seligen Artventure „Jonathan”. Der Ruf des Aben- 


teuers lockt auf die 
Seiten 12/13, 28 und 36/37 


4 SPORTLICHE HIGH- 
LICHTS verspre- 
chen „Tony La Rus- 
sa’s Baseball II” 
und „Nigel Man- 
u sell's World Cham- 


pionchip” zu sein 
— aber sind sie es 
auch? 

Oder verbirgt sich 
hinter den großen 
Namen nur heiße 
Luft? Sollt Ihr er- 
fahren, und zwar 
auf den 

Seiten 18 und 64 


4 INTERESSANTE SPECIALS 
4 wollt Ihr haben? Kein Pro- 
blem: Wir werfen einen 
Blick auf „DOS 6.0 & Penti- 
um”, sehen uns die neuen 
Designer-PCs” an und ver- 
raten Euch „Alles Wissens- 
werte über Monitore”! Spe- 
zialisten von heute und mor- 
gen treffen sich auf den 
„ Seiten 42/43, 57 und 82/83 


war noch nie 
ein Fehler, also ha- 
ben wir „15 aktuel- 
le Compilations” für 
Euch unter die Lupe 
genommen. Wer 
statt einer Spiele- 
sammlung einzelne 
= Sonderangebote 
sucht, sollte dage- 
gen mal beim „Up- 
date Service” rein- 
4 schauen. Wo? Na, 
auf 

Seite 38 bzw. ab 
Seite 76 


TESTS 


Action Section 


Balance 
Bubble.. eu 
Joe & Mac: Caveman Ninja. 

Quaak 
Zool.... 


Brainstorm 


Empire Deluxe 
Tegel’s Mercenarie 


Echtzeit 
Dogfight. 


Explorer 


Betrayal at Krondor 
Challenge of the five Realms 
GrailQuest 
Jonathan 
Ultima VIl Part 2: Serpent Isle 


Game Over 


Mario teaches typing 
Paperware nun... 
The Animation Studig. 


Schweiß & Tränen 


International Athletics an. 
International Rugby Challenge 74 
Leeds United Champion: 
Nigel Mansell’s W.C. .... al 
Tony La Russa’s Baseball Il .................... 18 


Eure nimmermüden Bemühungen, uns 
mit heißen Tips zur Verbesserung des 
Hefts zu versorgen, haben mal wieder 
süße Früchte getragen: Die System- 
Checkbox wurde nach Euren Anre- 
gungen renoviert und ist nun wertvol- 
ler denn je! 

Völlig zu Recht wurde in vielen Leser- 
briefen bemängelt, daß die Angaben über 
antiquierte Grafikstandards wie CGA, 
EGA oder gar Hercules mittlerweile über- 
holt seien — wer heutzutage keine VGA- 
Karte hat, der hat vermutlich eine Su- 
per-VGA-Karte. Ebenfalls mit einiger 
Berechtigung wurde gefordert, statt des- 
sen doch lieber zu vermerken, wieviel 
Platz das jeweilige Testobjekt auf der Fest- 
platte verschlingt und wie es um den Zu- 
satzspeicher bestellt ist. Und genau das 
machen wir ab sofort. 


GA I [Ron | 
KO Troysıick | 
Fefeeules — [Maus | 


KO 


Zukünftig findet Ihr in der Checkbox also 
zum einen den Punkt HD — hier wird 
stets angegeben, um wieviele MB Eure 
Platte ärmer ist, sobald Ihr das getestete 
Programm installiert habt. Weiterhin gibt’s 
nun die Kriterien EMS und XMS. Soll- 
te einer der beiden Zusatzspeicher (oder 
auch beide) vom Progi nicht unterstützt 
werden, ist das Feld gewohnt dunkel. An- 
dernfalls ist es natürlich nicht dunkel, und 
es steht entweder der Vermerk unt. für 
„unterstützt” dabei, oder, falls eine be- 
stimmte Menge an Zusatzspeicher zwin- 
gend erforderlich sein sollte, eine Anga- 
be in Megabyte. Wir möchten Euch bei 
der Gelegenheit allerdings bitten, uns ei- 
nen gewissen Toleranzspielraum zuzu- 
gestehen, denn es kann durchaus vor- 
kommen, daß sich die Hardwareanforde- 
rungen eines Pressetestmusters von der 
endgültigen Verkaufsversion geringfügig 
unterscheiden. Aber keine Sorge, das soll- 
te eher selten der Fall sein. 

Weil’s gerade zu gut zum Thema paßt: 
Unser Vorschlag hinsichtlich der Rechner- 
geschwindigkeit steht nach wie vor an ge- 


Links 386 C. Mauna Kea 
Links 386 C. Pinehurst 


Wir versenden ausschließlich im Sicher 
heitskarton ohne Mehrkosten. 
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= # 
Air Traffic Control E_ 82- Magic Candle 3 
Battle Team DV 75. Mercenaries on 
Battlechess 4000 [23 
Bundesliga Manager 2.0 or 
Burning Stee = 
Car & Drivers > 
Chess Genius [> 
Comanche ceward H n 
Crazy Cars 3 ii 3 
Creepers DA 65. >, ighter 2 — 
Daughter ofSerpents DV 77. Strike Commander — 
Der Patrizier DV 822 Strike Com. Speech Pack = 
Dune2 DV 65 Task Force \ o 
Empire deLüxe E/ 772 The Greatest Beaujolly S 
Eric the Unrea« DA 59- Transarctica SD a 
F-15 Strike Ragle3 DA 87. Tristan Pinball N 
Falcon 3 Mission Disk / 55. Ultima 7 - Teil 2 * 
Formula 1 GP 87- Ultima Underworld 2 
Gunship 2000 Scenario DA 55. V for Vietory 2 >< 
Harrier Jump Jet DA 87. Valhalla er 
History Line DV 79- Veilof Darkness 
Humans DA 51- Wayne Gretzky 3 
Incredible Machine DV 6. Wi 7 © 
Indiana Jones 4 DV 89. _Wordtris e 
Jimmy WhiteSnooker DA Be No DA 89- iS} 
K DV 63. 
EN aut DV 69@ +++ ZUBEHÖR +++ S 
Legends of Valour DV 79- Sound Blaster DeLuxe 180. ı 
Lemmings 2 DA 79. Stereo-Chips dazu 45. 
Lethal Weapons E 58. Sound Blaster ProDeLuxe 310 ! 


ESSER-SOFT KÖLN 
Gold nweg 14 


Telefon 
Telefax 


5000 F 


Sound Blaster 16 ASP 
MusicBoss Aktivboxen Paar 


des Maguzins noch nicht lieferbar. 
Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00/ bei Nachnahme 
Post DM 10.00; UPS DM 13.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00 


Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 


* bei Drucklegung 


AUDIO BLASTER-JUNIOR 
AUDIO BLASTER 2.5 
AUDIO BLASTER PRO 4.0 299.- 
CREATIV LABS: 
SOUNDBLASTER 2.0 
Soundblaster PRO 3 
Soundblaster 16 ASP 
CD-ROM intern 
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 Vorauska: 


wohnter Stelle; also in den Textzeilen un- 
ter dem Bewertungskästchen. Dort findet 
Ihr auch weiterhin die Infos über andere 
Spezialitäten des getesteten Spiels; etwa 
Packungsbeigaben oder die erforderliche 
DOS-Version — wobei wir demnächst 
auch DOS 6.0 ins Kalkül ziehen werden. 
So, fehlt noch was? Höchstens unsere 
brandneue Adresse, denn die Telefon- 
nummern sind auch nach unserem Um- 
zug die alten geblieben. Zwar steht die 
neue Anschrift oft genug im Heft, aber 
sicherheitshalber steht sie hier halt auch 
noch: 


Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
D-8011 Grasbrunn 


Am Graben 2 W 
Tel. 09674 -1279 


471 Weiding 
Fax -129/ 


ov 
dv 
Da 
dv 
ov 
Da 
Dv 
dv 
Da 
Dv 
dv 
Da 
DA 
DA 
Dv 
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GRAVIS Ultra Sound 

Wave Blaster 

AdLib GOLD 

Roland SCC-I 

Advanced Gravi 

GRAVIS Analog Pro 

GRAVIS Gamepad I. 
Thrustmaster Weapon C. 165.- 
SUNCOM Analog Xtra Tr 


/ Stammkunden DM 4.50 


109.- 
179.- 


169.- 


Das literarische Terzett 


Jetzt, wo die Tage wieder länger wer- 
den, hat man auch mehr Zeit zum Le- 
sen — also stellen wir Euch hier drei 
Bücher vor, die die ganze Palette an- 
spruchsvoller Geistesnahrung ab- 


decken! 


Wegen der vielen SW-Zeichnungen ge- 
nau richtig für Augenmenschen ist 
„Windows 3.1 — Eine Comic-Studien- 
reise”, die der Systhema Verlag zum 


Mit Pete und Doug Horton 
stehen zwei ausgewachsene 
Piloten hinter dem Design 
von „Free Flight”, dem neu- 
esten Produkt der Joystick- 
schmiede Logic 3. Die ange- 
peilte Zielgruppe dürfte da- 
mit klar sein... 


Bliebe bloß noch nachzutra- 
gen, daß der Fachhandel über 
100 Steine für dieFliegerware 
haben will, weil dabei sehr ge- 
naue, aber eben nicht ganz bil- 
lige, optische Schalter ver- 
wendet wurden. Außerdem 
sieht dieser Knüppel endlich 
mal aus wie ein richtiger 
Knüppel! 


una: &l 


L | Eine Comic-Studienreise 


Multimedia 


sterland näher. 


Träumt Ihr nachts heim- 
lich von Eurer eigenen Wet- 
terstation? Kein Problem, 


Preis von 24,90 DM pro Person veran- 
staltet. Reiseführer Wolfgang Traub 
bringt den Teilnehmern auf 130 Seiten 
alle Sehenswürdigkeiten aus dem Fen- 


Gar nicht so langweilig, wie es sich zu- 
erst anhört, ist „Datenaustausch 1” von 
Martin Hofmann, das der Falken Ver- 
lag für 16,80 DM eintauscht. Dabei han- 
delt man sich 100 informative Seiten 
über die Grundlagen der Byteverschie- 
bung zwischen verschiedenen Pro- 
grammen ein. In erster Linie geht's um 
„Windows”, Textverarbeitungen, Ta- 


4 4 


De EV 
N \ PEN 
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station” von Feger & Co. 
messen will. Bei der abge- 
speckten Version seid Ihr 
schon mit schlappen 789,- 
DM dabei, genausogut läßt 


bellenkalkulationen und Datenbanken, 
aber auch der Grafikhandel wird am 
Rande gestreift. 

Die Loseblattsammlung „Multimedia” 
von Joachim Graf und Daniel Treplin 
richtet sich eher an die Profis unter den 
Profis. Das Grundwerk umfaßt etwa 500 
Seiten, kostet 78,- DM und ist bei der 
Neuen Mediengesellschaft Ulm er- 
schienen. Leichtverdaulichen Lesestoff 
sucht man darin vergebens, aber tech- 
nische Details, interessante Hinter- 
grundinfos und nützliche Adressen fin- 
det man dafür in rauhen Mengen. 


In 


a 


’ 


U Nr 


x 


Feger & Co. 
Herzog-Wilhelm-Str. 11 
D-8220 Traunstein 
Tel: 0861-15218 


falls Ihr zumindest einen 
AT mit „Windows” und 


etwa 1.500 DM zuviel habt! aber auch durc 


nen zusätzlichen Gei- . 
gerzähler oder ein ms. 
Ozon-Sensor-Modul 1 


Soviel kostet es nämlich, 
wenn man Temperatur, Luft- 


druck und -feuchte, Sonnen- weiter aufrüsten. = == | 
scheindauer, Niederschlag, Neugierig geworden? 7" ® 
Windrichtung und -stärke mit Nähere Infos gibt's — — | + 


der „Umwelt- und Wetter- bei: 


Mäuse-Nachwuchs 


Bisher belieferte der Monheimer Herstel- 
ler Hama eigentlich nur Video- und Fo- 
tografen mit Zubehör aller Art, doch nun 
tummeln sich die Leute auch in der bun- 
ten Welt der Computerperipherie — als 
Vorhut hatten sie drei Mäuse auf die Ce- 
BIT geschickt. 


sich das private Be- 
obachtungsprojekt 


h ei- 


XIW-SMIN Aa \ 


Nager Nummer eins heißt „Galaxy” und weist 
als besondere Merkmale drei Tasten und ein 
durchsichtiges Gehäuse auf, Kostenpunkt: ca. 
49,- DM. Sein tiefschwarzer, modisch ge- 
schwungener und ebenfalls dreiohriger Kol- 
lege hört auf den Namen „Focus”. Der Klei- 
ne sieht nicht nur hübsch aus, er bringt für 
die geforderten 74 Mäuse auch gleich alles 
mit, was er zum Wohlfühlen braucht, z.B. 
seine eigene Garage, seinen eigenen Auslauf 
(Pad) und sogar ein kleines 
Malprogramm. Last not least 
die Maus, die in Wirklichkeit 
ein „Notebook Trackball” ist, 
weil im Preis von 99,- DM ein 
entsprechender Andock-Clip 
enthalten ist. Bezug und Info: 
Hama 

Postfach 80 
8855 Monheim 
Tel: 09091-5020 


HOT SPOT 


DEMNÄCHST AUF DIESEM COMPUTER 
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TURRICAN II 


Obwohl sie bereits über zwei Jahre am 
Buckel hat, gilt die furiose Plattform- 
Ballerei um einen heldenhaften Robo- 
ter auch heute noch als Höhepunkt des 
Genres am diesbezüglich ohnehin ver- 
wöhnten Amiga. Und weil das Spiel 
nicht zuletzt vom astreinen Scrolling 
lebt, hieß es lange, daß eine vernünfti- 
ge PC-Konvertierung schlicht unmög- 
lich sei — bis eine Gruppe überwiegend 
jugendlicher Computerkids den deut- 
schen Vertrieb Rainbow Arts eines Bes- 
seren belehrte! Die Jungs nennen sich 
s0, wie auch ihr neues Entwicklungs- 
system für ruckelfreies DOSen-Scrol- 
ling heißt: SUN 

Um das Unmögliche wahr zu machen, 
mußten die Nachwuchstalente freilich 
tief in die Trickkiste greifen. So wird 
lie Umsetzung nicht hundertprozentig 
lem Original entsprechen, wobei man 
lie Unterschiede allerdings nur mit Ar- 
gusaugen entdeckt. Beispielsweise sieht 
lie Statusanzeige ein wenig anders aus, 
außerdem kommt der Bildaufbau am PC 
mit 240 Zeilen aus, während die Ami- 
ga-Version 256 vorzuweisen hatte. Aber 
nieressiert's? Zumal sich die 
VGA-Karte auf volle 256 Farben und 
ihr Besitzer auf die volle Spielbarkeit 


wen 


freuen darf: Indem ein Weg gefunden 
wurde, die Daten wesentlich schneller 
ıls gewöhnlich durch den Chip zu ja- 
gen, will SUN perfektes Scrolling in 
mehreren Ebenen und bis zu 100 Ob- 
jekt 


ren 


gleichzeitig am Screen garantie- 
Lediglich Besitzer sehr alter Gra- 
fikkarten werden in die Röhre schauen, 
weil das trickreiche System eben nur 
mit Hardware neueren Datums klar- 
kommt 

Davon abgesehen, wird jedoch ein 386er 
ib 16 MHz genügen, um in fünf Wel- 


PLATTF 


VON 
TURRIC/ 


ten, die sich wiederum in 12 Levels un- 
terteilen (darunter auch Abschnitte, die 
mit einem Raumer durchflogen wer- 
den), dem Oberschurken Machine und 
seinen Spießgesellen Zunder zu geben 
All die prächtig animierten Techno- 
Monster in den unterschiedlichsten For- 
men und Größen werden mit phanta- 
sievollen Extrawaffen beharkt, etwa 
Rundum-Blitzen und diversen Lasern, 
dazu Kann man in den vertrackten Platt- 
form-Landschaften Zusatzleben und 
Schutzschilde ergattern. Für die pas- 
sende Akustik sorgen grundsätzlich die 
bekannten Kompositionen von Chris 
Hülsbeck; wer Musik und Effekte 
gleichzeitig hören will, muß jedoch statt 
einer AdLib- schon eine Soundblaster- 
Karte im Rechner haben — dann be- 
kommt er neben vierstimmigem Digi- 
Sound sogar ein bißchen Sprachausga- 
be obendrein. 

Bleibt also zu hoffen, daß sich für die 
Endversion dieses starken Stücks Soft- 
ware möglichst viele Käufer finden, 
denn es ist so eine Art Pilotprojekt. Soll- 
te sich der erhoffte Erfolg einstellen, 
will Rainbow Arts weitere Action-Ti- 
tel für den PC herausbringen, darunter 
auch den direkten Nachfolger „Turri- 
can III”. Und den gibt's ja vorläufig nur 
für Konsolen... 


VAR TL 


ACHT 


RM-HIGHLIGHTS HI SPOT 


ee DEMNÄCHST AUF DIESEM COMPUTER 


RAINBOW ARTS: 


N II & LOL 


LOLLYPOP 


eil der Gundsatz, daß man auf einem 
Bein schlecht stehen kann, auch für Pi- 
timmt, haben die Regen- 
g ünstler noch ein klassisches 
Jump & Run des dänischen Program. 
mierteams Brain Bug unter ihre Fitt: 
che genommen. Es handelt von der herz- 
allerliebsten Aufziehpuppe Lolly, mit 
der m ben umfangreiche Plattform- 
Abschnitte samt einiger Unterlevels er- 
kunden darf. 


Auch hier beeindruckt zuallererst das 


hochklassige Parallax- und Achtwege- 
scrolling, dann kommt aber auch schon 
evolle Spieldesign — die 

s erreicht man beispielsweise 


über einen Brunnen, einen Iglu oder 


G de. Sollte es gelingen, 
zu meistern, ist der Spaß j 
doch noch nicht zu Ende, denn dan 
wartet ein kleines Bonusspiel, wo Lu! 
scher zusammengeschraubt werde| 
. Zuvor dienen die Lecke: 


die sie zusammen mit Sammel- 


1 (Smartbombs, die via Spaceta- 


meinen Spielzeug-Widersacher wie Ro- 
boter, Autos, Flugzeuge etc. einsetzen 


darf. Neben einer kleinen Abschuß-Sta- 


IK7-]°J: 


LANGE ZEIT WAR 
ACTION FÜR DEN 
PC EIN 
FREMDWORT UND 
SCROLLING SEIN 
TODFEIND, MITT- 
LERWEILE HAT 
SICH DAS 
GEÄNDERT: 
„ZOOL” UND 
„»CAVEMAN 
NINJA” HÜPFEN 
BEREITS MUNTER 
DURCH DIESE 
AUSGABE, UND 
DEMNÄCHST SOL- 
LEN DIE 
SPRÜNGE SOGAR 
NOCH GRÖSSER 
WERDEN... 


1 verkennbar Grafik-Leckerbissen wie 
m „Ween”, „Inca” oder auch „Amazon” 


DEMNÄCHST AUF DIESEM COMPUTER Pate, wobei jedoch vor allem die Ani- 


mationen wesentlich weiterentwickelt 
ne wurden. Und damit’s auch ja nicht lang- 
1 weilig wird, wird hier sogar mit 
schiedenen Stilrichtungen gearbeitet: 
Die Gegenwart ist in voll digitalisier- 
ten Video-Aufnahmen zu bewunde 
(fein gemacht und mit filmähn 


K der über 30 „Welten” : llierte, 
WIE SAGTE RICHY r dreidimensionale Rä zeichnet 


SO TREFFEND run Sind, in denen man sich frei bewegen 
50 TREFFEND, 

ß fällt, ann. So erinnert etwa die Karibik des 
ALS DIE PREVIEW- 'origen Jahrhunderts vom Stil her ein 


VERSION DES ev nig an das verträumte Ambiente von 
e ‚Maupiti Island”. 
NEUESTEN ÄBEN- BDora Ähnlich schick und schön dramatisch 


TEUERS VON Cok- ne | lonnert die Begleitmusik aus den Bo- 
B% v xen, ganz zu schweigen von den super- 


TEL VISION ÜBER - realistischen Digi-FX. Und schließlich 


DIE MONITORE Tage- konnte auch die bequeme Maussteue- 
F rung überzeugen, die in ähnlicher Form 
FLIMMERTE: 0 bereits bei „Ween” Anwendung fand: 


WENN ICH ES beklickbare Grafiken samt einer Icon- 

n leiste ä la Sierra und Inventory g 

NICHT BESSER übers rechte Mausohr. Eigentlich 
WÜSSTE, KÖNNTE S braucht es also die vielen Auto-Optio- 
.. | nen wie Automapping, Autosaving oder 

ICH SCHWOREN ) Auto-Notebook gar nicht mehr, um auf 


DASS SOWAS NUR die Veröffentlichung gespannt zu sein. 
< Bis zur nächsten Ausgabe sollte es so- 
AUF CD-ROM e weit sein, dann liefern wir Euch einen 


MÖGLICH IST!” ht? . Test — quasi auto-ma- 
N n 


Als Meister der Flugsimulationen setzt 
MicroProse die Maßstäbe für aufregende 
Erlebnisse am Himmel. Von dem Moment 
an, da Sie ins Cockpit steigen, werden Sie 


von der packenden Action ergriffen. 


Vom romantischen Zauber der fliegenden 
Festung "Memphis Belle" bis hin zur 
atemberaubend schnellen Harrier sind 
diese Flugsimulationen mit 
unvergleichlichen Grafiken und 
einmaligem Gameplay ausgestattet. In 
derartig realistisch gestalteten Maschinen 
kann nur Ihre Vorstellungskraft dem Flug 


durch die Lüfte Grenzen setzen! 


Wohin Sie auch fliegen möchten und 
welche Herausforderungen Sie auch 
suchen, MicroProse kann Sie Ihnen bieten. 
Unsere Spitzenprodukte finden Sie im 
nächsten Softwaregeschäft. Wer fliegt 
schon Touristenklasse, wenn die Erste 


Klasse so greifbar nah ist? 


Für IBM PC und kompatible Geräte 
MicroProse Ltd., Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8LD, GB, Tel.: + 44 (0)666 504 399. 
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+ 
vn Erfahrene Avatare haben sowieso kei- pent Isle ist keine Datadisk wie „For- Prinzip genügt dieselbe Konfigurati- 
Bin in A ne Sekunde daran gezweifelt, daß ihr ges of Virtue”, sondern ein vollkom- on wie beim Vorgänger. Damit erlebt 
N Lord British sie wieder mit dem ge- men eigenständiges Rollenspiel. Und man zwar nicht gerade einen Ge- 
2 = wohnten Meilenstein verwöhnen wür-| | man benötigt dafür auch keine ulti- g schwindigkeitsrausch, aber immerhin ö 
er de, stimmt’s? Neulingen in der ein- » mative Hardware samt CD-ROM und ik läuft das Spiel dank Origins neuer-| , 
zigartigen Abenteuerwelt von Ultima Direktanschluß zur NASA — im - . dings überarbeitetem Entwicklungs- g 
ist es dagegen gar nicht so je system „Game Engine” ie 


leicht begreiflich zu ma- 
chen, warum dies so ist. 
r Denn rein äußerlich be- 
ee trachtet, erschöpfen sich 
7 "0, die Änderungen ge- 
2.2.) genüber dem Vorgänger 


etwas schneller als die 
vorherigen Ultimas. 
Soweit die guten 
Nachrichten, nun zu fi! 
den tragischen: 18 


Monate nach dem 
x „The Black Gate” in ei- ( = ) Ende des ersten Teils | 
ner leicht verbesserten y von Nummer sieben ei 
Präsentation, einem Satz ist es plötzlich gar Ki; 
frischer Zaubersprüche . nichtmehr so sicher, Eh) 
und natürlich einer neu- nn E . ob der Oberbösewicht Er 
\ en Aufgabe. Tja, hier Se; nes Guardian damals wirk-| 
> greift eine alte Fortset- r N Seit die - lich vernichtet wurde. Denn während | > 
zungsweisheit: Je höher # el lolo, Dupree, Shamino und der Ava- 
j* das Ausgangsniveau, Erfolgsgeschichte tar gerade in der gemütlichen B; 
ER desto bescheidener wirken nunmal! .) dieser Rollenspiel-Serie - hausung von Lord British zusam- rn 
mensitzen, schaltet sich der Kerl mit 


“ a ‚alle weiteren (Qualitäts-) Steigerun- vor 13 Jahren begann, 


gen. den magischen Mitteln mittelalterli- | 
ET Ehe wir jetzt zu den Neuigkeiten im hat ihr Schöpfer Rich- cher Telekommunikation live dazu| 
Y eg britannischen Reich kommen, sollen ard Garriott ein und versichert glaubwürdig, immer 
scl zwei weil eitete Be- zu leben! Zu a ck 
3% schnell noch zwei tverbreitete Be- ! noch zu leben! Zu allem Unglück tut | 
>) fürchtungen ausgeräumt werden: Se Meisterwerk nach dem er dies ausgerechnet auf der Serpent | 
R; anderen abgeliefert — Isle, wo lolos Herzdame Gwenno 


d hsei t kürzlich auf rätselhafte Weise ver- 
und auch sein neuestes schwunden ist... 


Epos hält sich an diese Der Lord reagiert rasch und schickt 

löbliche Tradition! die Recken per Teleporter-Schiff im N 
schnellsten Beam-Gang zur Schlan- 
geninsel. Doch kaum haben sie das 
Eiland erreicht, wartet auch schon 
der nächste Ärger — gefährliche Stür- 
me, die die Gegend seit einiger Zeit 
heimsuchen, sprengen die Gruppe 


dst thou.needtht 
ÜRmaster artist 


herrschen in dies: 


way ist vorhanden. Ansonsten trifft man 


auseinander und verstreuen sie in alle e | hier viele neue Gegner wie Pinguine, 


Himmelsrichtungen. Dem Avatar 
bleibt also nichts anderes übrig, als 
erstmal seine Freunde und die eben- 


.. falls fortgeblasene Ausrüstung wie- 


der einzusammeln. Ist das erledigt, 


kann er langsam daran denken, sich | + 


den Helden wohlgesonnen, be 
spielsweise gibt es diverse Krieger- 
kasten, die für unsere britannischen 
Touristen mit der noblen Gesinnung 
überhaupt nichts übrig haben, Ir- 
gendwo verständlich, denn es handelt 
sich um mafiaartig organisierte Clans, 
die die wichtigsten Städte auf der 
Schlangeninsel in Gangstermanier un- 
ter sich aufgeteilt haben. Überhaupt 
em Teil des mittela 
terlichen Fantasyreichs in mancherlei 
Hinsicht recht moderne (amerikanische) 
Verhältnisse, selbst ein richtiger High- 


mit der ungewohnten neuen Umge- 4 
bung und ihren Bewohnern anzu- 
freunden. Aufgrund der altbekannten 
Redseligkeit des Ultima-Völkchens 
ä fällt das aber nicht allzu schwer, so | 

begegnet man bald nach der Ankunft ' 
einem Mädchen, das bereits etw 

von dem nahenden Retter gehört hat. w 
Andererseits sind nicht alle Insulaner " 


.\ die Geschichte noch ei: 


Eiswürmer und -trolle, die sich in 
den verschneiten Ecken der Insel her- 
umtreiben. Auch an Landschaft 
herrscht kein Mangel, denn genau- 
genommen haben wir es eigentlich 


mit einer ganzen Gruppe von Inseln \.. 


zu tun, deren wichtigste eben die Ser- 
pent Isle ist. 

Rein technisch hat sich am Gameplay 
wenig geändert, wie ch und je stehen 
die Maus-Icon-gesteuerten Gespräche 
mit Hunderten von Personen im Vor- 
dergrund aller Handlungen. Gezau- 
bert wird selbstverständlich auch, wie 
gesagt teilweise mit neuen Spells, und 
gelegentlich steht sogar mal ein 
Kämpfchen an. Dabei agiert die Par- 
ty weitgehend selbständig, nur der 
Avatar läßt sich unmittelbar vom 
Spieler kommandieren. Grafisch ist 
n Tick schö- 
ner geworden, da man etliche Details 


.. vom Inventory über die Portraits der 


Helden bis hin zu den „zauberhaften” 
Explosionen überarbeitet hat. Der 


— — 
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Sound wartet diesmal nicht mit den 
gewohnten mittelalterlichen Klängen 
auf, sondern mit sehr düsterer, je nach 
Situation wechselnder Musik sowie 


. herrlichen Soundeffekten und feiner 


Digi-Sprache — die Stimme von Lord 
British hat, wie es sich gehört, Rich- 
ard Garriott höchstpersönlich beige- 
steuert. 

Durch die Kombination der vorbild- 
lichen Maussteuerung mit dem aus- 


gereiften Ultima-Gameplay und ei-| 


nem völlig neuen Szenario eignet sich | 


das Spiel ideal für einen Direktein- 
stieg in die Serie, da hier weder In- 
siderwitze erzählt werden noch son- 
stige Vorkennt; 
Wer sich darauf einläßt, erlebt (wie 


immer) eine riesengroße, perfekt si- 
. mulierte Abenteuerwelt mit Shops, 
Kneipen, Tieren, Menschen, die ei- 


nen normalen Tagesablauf haben, 
wechselndem Wetter und tausender- 
lei realistischen Details; beispielhaft 
sei nur erwähnt, daß man ins Ge- 
fängnis wandert, wenn man beim 
Klauen erwischt wird. Kurzum, auch 
das neue Ultima bietet wieder ge- 
wohnt ultimativen Rollenspiel-Ge- 
nuß. Und alles, was man dafür mit- 
bringen muß, sind ein möglichst flot- 


ter 386er, gute Englischkenntnisse so- | 


wie... ein paar Monate Zeit! (mm) 


JRTEIL 


Für Fortges 
ca, 119,- DM 
ller: Origin 
Electronic Arts 


Das ultimative Minimum ist 
ein 386SX mit 2 MB RAM. 


Charaktere aus dem Vorgän- 
ger können übernommen wer- 
den; der Packung liegt eine 
Stoffkarte bei. 


isse erforderlich sind. | 


ECHTZEIT — GAMES FÜR SIMULANTEN 


An historisch ver- 
bürgten Einsatzge- 
bieten herrscht freilich auch 
diesmal kein Mangel, da wird 
um die Falklandinseln geran- 
gelt oder über dem Dschungel 
Vietnams gekämpft; insgesamt 
stehen sechs verschiedene 
Luftschlachten auf dem Spiel- 
plan. Doch ist jedes Szenario 
nur mit zwei dazu passenden 
Maschinen und einer einzigen 
Mission (wird auf einer zoom- 
baren Landkarte ausgearbei- 
tet) vertreten, die allerdings für 
beide Seiten absolviert werden 
kann, Und auf ein paar der ge- 
wohnten Realo-Features wie 
etwa Black-Outs muß der 


Bildschirm - Pilot 
ebenfalls verzich- 
ten... 

Doch geht es hier ja 
in erster Linie nun- 
mal um heiße Zwei- 
kämpfe, welche im 
Duell-Modus mit 


gleichwertigen Flugzeugen aus 
der jeweiligen Epoche ausge- 
fochten werden. Dem gegen- 
über steht die interessante „‚Was- 
wäre- wenn?”-Option, bei der 
man eine beliebige Maschine 
besteigt und gegen bis zu fünf 


Computergegner gleichzeitig 
antritt, denen ebenfalls ein Flu- 
gi nach Wahl zugeordnet wur- 
de. Alternativ darf man auch ei- 
nen zweiten Spieler mit eige- 
nem PC via Modem oder 
simples Verbindungskabel zum 
Kampf fordern. 

Wichtig wäre somit eine or- 
dentliche Auswahl an Flug- 
maschinen, und da läßt sich 
Dogfight auch wirklich nicht 
lumpen — im Hangar wartet 
so ziemlich alles, was in den 
letzen 80 Jahren Rang, Trag- 
flächen und Kanonen hatte! 
Ein rundes Dutzend Typen 


steht zur Verfügung, neben 
propellerbetriebenen Jagdma- 
schinen des Ersten und Zwei- 
ten Weltkrieges finden sich 
Düsenjäger wie MiG-23 oder 
F-16 und sogar Exoten vom 
Schlage eines senkrechtstar- 


tenden Sea Harriers. Selbstre- 
dend verfügen alle Vögel über 
unterschiedliche Cockpitan- 
zeigen, authentisches Flug- 
verhalten und warten je nach 
Jahrgang mit anderen Waf- 
fensystemen auf. Bis zur F-86 


Sabre oder 
MiG-15 muß 
daher eine 
Bordkanone 
genügen, bei 
Neuzeit-Flie- 
gen A la 
Phantom darf 
man zusätzlich mit Raketen 
und Sidewinder-Missles um 
sich werfen. 

Grafisch hat MicroProse auch 
bei diesen „Wolkenkratzern” 
wieder auf bewährt schnelle 
Vektor-Routinen gesetzt und 
weder an dreh- und zoomba- 
ren Außenansichten noch an 
feinen Zwischenbildern ge- 
spart. Die Steuerung klappt mit 
allen Eingabemedien gut, mit 
dem Joystick natürlich am be- 
sten. Damit dabei die Besitzer 
eines 386ers nicht zu kurz 
kommen, gibt es eine ganze 
Batterie an abschaltbaren Op- 
tionen, die selbst auf langsa- 
meren Systemen einen ruckel- 


freien Flugbetrieb garantieren. 
Lediglich die Soundbegleitung 
(Titelmusik und FX) ist nicht 
unbedingt als innovativ zu be- 
zeichnen, doch tut das dem Fa- 
zit keinen Abbruch: Flughun- 
de, die auf actionreiche Du- 


elle stehen, aber zuviel 
Realismus als eher störend 
empfinden, werden von Dog- 
fight begeistert sein! (rf) 


Dogfight 


Spezielle Luftkampf 
on für Duellanten. 


GRAFIK 
SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


68% 
84% 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 139,— DM 
Hersteller: MicroProse 


Ohne zumindest eii 
mit 1 MB RAM bi 
Motoren kalt. 


AdLib 
Soundblaster 
HD: 6 MB Roland 


EMS: 512 KB erf 
Dt. Anleitung 


1869 

‚Abandoned Places 2 
‚Aces ofthe Pacific 
‚Aces Mission Disk 
‚Adventure Collection 


(Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure) 


‚Alone in the Dark 

Archer MacLeans’s Pool Billard 
A-Train 

Bane of the Cosmic Forge 
Bat2 

Battlechess 4000 SVGA 

Battle Isle Data Disk 2 


Battle Team (Battle Isle + Data) 


Battletoads 

Bitmap Brothers Vol. 2 
(Gods, Magic Pockets, Xenon 2) 
Bundesliga Manager Prof. 2.0 
Burning Steel 

Buzz Aldrin's Race into Space 
Castles 2: Siege&Conquest 
Castles Data Disk 
Civilization 

Comanche 

Cyber Race 

Dark Queen of Krynn 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dogfight 

Dune 2 

Dungeon Master 

Dyna Blaster 

Dynatech 

Eishockey Manager 
Elysium 

Elvira 2 

Empire Deluxe 

Epic 

Eric the Unready 

Eye of the Beholder 2 

F-15 Strike Eagle 3 

Falcon 3.0 

Falcon 3.0 Camp. Disk 1 
Fallen Empire 

Fantastic Worlds 

Fire and Ice 

First Samurai 

Front Page Sports Football 
Gobliins 2 

Gunship 2000 

Gunship 2000 Mission Disk 
Hannibal 

Hired Guns 

Historyline 1914-1918 
Humans 

Indiana Jones 4 

Inca 

Island of Dr. Brain 
Jonathan 

Jordan in Flight 

KGB 

King's Ouest 6 

Laura Bow 2: The Dagger 
Legend of Kyrandia 
Leisure Suit Larry 5 
Liberation - Captive 2 
Links 386 Pro 

Links Datadik Banff Springs 
Links Datadisk Mauna Kea 


Links Datadisk Pinehurst SVGA 


Locomotion 
Mad TV 


DPmP<< 


<mmm>PP<<<<<Pp<mP<P<DPB<DP<MPDIP<PPP<MPM<<<<P<<P<<<<<<DpDpp<< DPI<DBPB<<<>< 


79,99 
79,99* 
64,99 
49,99 
64,99 


86,99 
59,99 
92,99 
79,99 
79,99 
64,99 
39,99" 
72,99 
49,99° 
52,99* 


64,99 
79,99 
86,99" 
64,99 
30,99 
92,99 
86,99 
79,99° 
79,99 
79,99 
79,99 
92,99* 
59,99 
64,99 
64,99 
64,99 
64,99* 
64,99 
46,99 
79,99 
69,99 
59,99 
79,99 
92,99 
92,99 
54,99 
86,99 
79,99 
52,99* 
59,99 
64,99 
86,99 
92,99 
54,99 
79,99 
79,99 
79,99 
59,99 
86,99 
92,99 
64,99 
79,99* 
74,99 
59,99 
79,99 
64,99 
72,99 
64,99 
59,99 
92,99 
42,99* 
42,99 
42,99 
54,99 
79,99 


McDonald Land A 48,99* 
Magic Candle 3 E 64,99 
Mega Collection 5-er Sam. A 48,99 
(u.a.Summer Olympiad, Winter Super Sports) 
Might and Magic 4 v 79,99 
Monkey Island 2 v 79,99 
Nigel Mansell’s WorldChamp. A 59,99 
No. 2 Collection v 7999 
(Black Gold, Space Max, Winzer) 

Patriot A 72,99* 
Penthouse Hot Numbers V 36,99 
Perfect General Data Disk A 46,99 
Pinball Dreams A 56,99* 
Populous 2 A 72,99 
Power Pack A 59,99 


(Back to the Future 3, Battle Master, It came 
from the Desert, TV Sports Basketball) 


Quest for Glory 3 V 64,99 
Reach for the Skies A 59,99* 
Ringworld A 64,99* 
Origin FX Screen Saver A 52,99 
Secret Weapons of the Luftw. E 79,99 
‚Sensible Soccer 92/93 A 52,99* 
Shadow of the Comet V 86,9 
‚Sherlock Holmes V 7999 
Siege E 59,99 
Siege Data (Dogs of War) E 46,9 
Silent Service 2 A 76,99 
Sim City Deluxe A 79,99 
Sim Life v 79,99 
Space Crusarde A 52,99 
Space Hulk A 86,99* 
Space Quest 5 V 64,99" 
Spaceward Ho! (Windows) v 79,99 
Special Forces A 86,99 
Spellcasting 301 E 59,99 
Spellcraft - Aspect of Valor V 72,99* 
Spelljammer E 64,9 
Star Control 2 A 64,99 
Star Legions E 72,99 
Star Trek V 80,99 
Street Fighter 2 A 59,99" 
Strike Comm. Speech Pack A 39,99* 
St. Thomas v 79,99* 
Stunt Island v 92,99 
Take a Break-Pinball-Win E 48,99" 
The Complete Chess System V 79,99 
The Games-Summer Chall. A 59,99 
The Games-Winter Chall. A 59,99 
The Greatest V 59,99 
(Dune, Lure of Temptress, Jimmy White Snooker) 
The Incredible Machine V 64,99 
The Legacy A 92,99* 
Transarctica V 52,99 
Trolls A 46,99 
Ugh! A 52,99 
Ultima 7: The Black Gate v 7999 
Ultima 7 Teil 2: Serpent Isle A 86,99 
Ultima Trilogy A 72,9 
Ultima Underworld A 72,99 
Ultima Underworld 2 A 72,99 
V for Victory - Utah Beach E 64,99 
V for Victory 2 E 64,99 
Wing Commander 2 v 79,99 
WC 2 Special Operation 1 A 39,99 
WC 2 Special Operation 2 A 39,99 
WC Speech Accessory Pack A 39,99 
WC Deluxe (WC1+Se.182) A 86,99 
Whale's Voyage V 74,99* 
Wizardry 7 V 86,99 
Xenobots A 74,99 
X-Wing E 74,9 
X-Wing A 86,99 
IBM PC CD-ROM 
Chessmaster Pro A 104,99* 
Cyber Race v 86,99 
Daughter of Serpants V 76,99* 
Der Patrizier V 86,99 
Eco Quest v 79,99* 
Inca V 109,99 
Kings Ouest 5 A 79,99 
Loom A 79,99 
Space Quest 4 A 79,99 
SWotL inclusive E 98,99 
DO335, HE162, P38/80 
Ultima Underw. & WC 2 E 98,99 
The 7th Guest A 119,99* 


Versand 99 
Jülicher Straße 53-55 
5180 Eschweiler 


Tel. 02403 / 21188 
Fax 02403 / 35351 


PC-Programme benötigen eine 
VGA-Karte und eine Festplatte. V 
bedeutet komplett deutsche 
Version. Alle anderen Spiele 
werden mit eine deutschen 
Anleitung A geliefert, E = englische 
Anleitung. Alle Disketten werden 
im 3,5 Zoll Diskettenformat 
geliefert; 5,25 Zoll Disketten nur 
auf Anfrage! Alle Titel sind sofort 
lieferbar, nur die mit * 
gekennzeichneten Produkte waren 
bei Anzeigenschluß noch nicht 
vorrätig (bitte nachfragen). Der 
Versand erfolgt ausschließlich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen DM 8,50 zuzüglich 
Zahlkartengebühr (DM 3,-). Ab DM 
250,- ohne Versandkosten. Bei 
Vorkasse per Scheck oder 
Überweisung bitte Spielepreis zzgl. 
DM 8,-. Überweisungen auf das 
Konto Nr.: 1215169 bei der 
Kreissparkasse Eschweiler, BLZ 
391 501 00. Lieferung ins Ausland 
nur per Vorkasse zzgl. DM 16,- 
(Bitte nur Euro- oder V-Schecks). 
Fordern Sie noch heute unter 
‚Angabe Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich 
unsere Preislisten an. Irrtum und 
Preisänderungen vorbehalten. 
Diese Preisliste ersetzt alle 
vorherigen. Stand siehe 
Zeitungsauflage. 

Geschäftsführer: H.J. Müller 


Preishammer 


Task Force 84,99 


Deutsche Anleitung 


Lemmings 2 79,99 


Deutsche Anleitung 


Formula One 84,99 


Deutsche Anleitung 


Strike 
Commander 92,99 


Deutsche Anleitung 


der Luxus- 
Eroberer 


Ganz wie anno ‘88 im EGA- 
Imperium geht es auch hier 
zunächst einmal darum, einen 
vom Zufall gebastelten Insel- 
Planeten im Format von bis zu 
150 x 200 Quadrat-Feldern zu 
erobern, indem man sich des- 
sen Städte einverleibt — wer 
mag, darf auch auf eins der 
zehn Instant-Szenarien zurück- 
greifen oder mit dem Editor 
eigene Sandkästen stricken. 
Der Clou dabei ist, daß alle 
antretenden Generäle (zwei bis 
sechs Menschen oder RAM- 
Soldaten, wobei jeder gegen 
jeden kämpft) vom Computer 
auf der Landkarte verteilt wer- 
den, mit einer einzigen Stadt 
beginnen und immer nur so- 
weit über Geographie und 
Feindpositionen Bescheid wis- 
sen, wie ihre Truppen bereits 
vorgedrungen sind. Mit Nach- 
schub versorgt man sich über 
die eingesackten Ortschaften: 
Jede kann beliebige militäri- 
sche Einheiten produzieren, 
etwa Tanks zum Niederwer- 
fen Metropolen, 
Transporter, Flugis oder Groß- 
kampfschiffe. Letztere benöti- 
gen selbstverständlich eine 
weitaus längere Bauzeit (= 
mehr Runden) als z.B. ein 
simpler Panzer... 

Je nach Waffengattung bewegt 
man nun pro Zug seine Army- 


weiterer 


f1% 


EIN 


ER»? 


Nas 


Icons der Reihe nach eine be- 
stimmte Anzahl von Feldern 
weiter und attackiert Gegner, 
indem man in sie hineinfährt. 
Der Rechner würfelt dann den 
Sieger 
Transporter logischerweise nur 


aus, wobei einem 
eine sehr theoretische Chance 
gegen ein ausgewachsenes 
Schlachtschiff zukommt. So- 
weit läuft’s wie gehabt, doch 
sorgen ein paar neue Regeln 
dafür, daß die gewohnten Stra- 
tegien nicht mehr ohne weite- 
res greifen. 
können Städte jetzt auch bom- 
bardiert werden, andererseits 


Beispielsweise 


sind aber überraschende Er- 
stürmungen wegen des erwei- 
terten 
schwer machbar. Positiv fiel 
darüber hinaus der verbesser- 
te Autopilot auf, kann man ei- 
nem Schiff doch neuerdings 
weit entfernte Zielpunkte vor- 
ohne befürchten zu 
müssen, 


hthorizontes nur noch 


geben, 
daß es sich in ir- 
gendwelchen Landmassen ver- 
heddert. 

Die neue Technik selbst hat je- 
doch eher wenig zu bieten, 
wenngleich die verschiedenen 
Super-VGA-Auflösungen 
noch halbwegs erträglich aus- 
sehen und der Sound mit sei- 


Daß Futuro-Strategen N 


ark Bald- 


wins Eroberungs-Legende „Empire” 


in de 
steht 


Sammlung haben sollten, v 
ch fast von selbst — 


ber ist 


auch der runderneuerte Nachfolger 
ein Muß für alle Fans des Genres? 


ner Titelmusik, den diversen 
Kurz-Jingles und ein paar ma- 
geren FX schon vertretbar ist. 
Überzeugend wie ch und je 
präsentiert sich die durch- 
dachte Steuerung, bei 
Maus, Pulldown-Menüs 
und/oder die Tastatur zum Ein- 
satz kommen — am schnell- 


der 


sten klappt’s mit einer wohl- 
Mischung. Die 
feinste Nachricht ist aber, daß 
der spielerische Suchteffekt 
des Vorgängers sich augen- 
blicklich einstellt: 
durchwachte Nächte, schwere 
Augenlider und erboste Chefs 
sind im Lieferumfang enthal- 
ten. Da mag die Präsentation 
magern, wie sie will, das ge- 
niale Gameplay macht sie oh- 
nehin vergessen! (jn) 


erwogenen 


wieder 


Der Großvater aller Konfliktsi- 
mulationen — nach erfolgrei- 
chem Facelifting! 


RT 


Variabel: 9 Stufen 
ca. 119,— DM 
teller: New World 


Computing 


Ein 286er reicht; Kabel, Mo- 
dem oder Netzwerk sind gern 
gesehene Gäste. 


[va —| 


Sa, SpaßfundfSpannung!} 


mit PD und Shareware Spielen für IBM komp: 


Postfach 260165 
4000 Düsseldorf 1 


Ihr Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA = Auch ältere Titel - Raritäten 


$ TRATE G IE Perfect General WW2 Disk 
Perfect General Add-On 2 

Reach for the Stars Salactic Crusader 

Ancient Art of Wari.t. Skies 99 Siege The jost halt’ of Darkness _ Vollversionen 

Battles of Destiny Spaceward Hol | Salacıız Elektro 

Carriers ot War V for Victory: Utah Beach O Superkniftei Fan Tolle Mischung aus Adventure und Jump 


Command HQ V for Victory: Velikiye Luki PC Ball re a nur ano mu 

Dreadnoughts Woarlords Domino 2000 Heartlight PC 

Dreadnoughts/Szen. Disks je EMPIRE DELUXE BOB Tene ı Weitere Boulder Dash Variante, aber ein 

Global Conquest 8 Roulette x toller Spielgenuß durch Supergrafik I! 

Harpoon Designer New World präsentiert Mark Bald- VGA Sharks _ r nur 49,00 DM 

History Line 1914-18 wins Kultprogramm in VGA-Pracht NER Covox Soundmodul . 

No Greene Glory und mit neuen Features! Szenario An Hervorragende Alternative zu teuren Sound“ 

Pacific War a ogun es arten. ar land Adamı 

Bahia Editor; Starker Computergegnerl en Shlelon zusammen, nur 19.00 DM 

DM 109,00 emmings deutschsprachig !!! 

Perfect General Le ee Beide Spiel bestechen durch eine super 

Mario Bros Grafik, die jedern Vergleich standhält Il 


"ROLLENSPIEL RETTEN 


Es alle SSHLösungsbücher je 27,00 
Cobra Mission Wizardry VI (1005) 29,00 
Curse of the Azure Bonds DSA - Die Schicksalsklinge 24,80 e 
Dupasen Voller Railr.Tycoon Sırat.(3005.] 39,00 Baeeing SCH. 
MIN Civilization (380 5.111) 39,00 Musi 
Lord of the Rings Ultima IV 1350 $ Bananaıd 


Space 1889 a h Br 
Schicksalsklinge Might&Magie IV 


Elektronic Monolopy 


: Wizardry Vil x BZ are 
Menu 8 [reden en issue ET 
Wizard Vi Quest for Clues 6 @ A 

TTETTTT —o— Sons 
SIMULA TIO N BATTLETECH MEGAPACK EGA s = 
Für alle, die es bisher versäumt haben, sich die 0 Body (neu IN) Fipout 
ATAC BottleMechs auf den Bildschirm zu holen. Enthält Heartlight PC (neu I) Bat Sa 
Comanche Möx:'öberkil BottleTech I+-II (Crescent Hawk) sowie MechWar- Battle Fleet ken. Bel nn 
r rior, Zweimal Rollenspiel und einmal Action zum Magie Baıl > rei leere 


FI Grand Prix engl. 
F15 Ill Limited Edition 
Falcon 3.0 + Zusatzdisk 


Wohnsinnspreis von: Hathor 


DM 99|| u ce 


Gunship 2000 Data Disk VIRTUAL PILOT EL 
Knights of the Sky Monster-lenkrad-Joystick für Flug- See N BE 
Silent Service II und Rennsimulationen, solides Stahl- BR U CD FB Bundesliga - Alles über die Fußball Bundesiige 
Task Force 1942 gehäuse, super-präzise, unverwüst- ne 2 : nur 63,90 DM 
sterlum co cov > 200 008 en 
Red Baron Mission Builder = lich, am Tisch festschraubbar) Dem DD name man nam nun 
X-Wing Keen Dreams D CD Snareware Games - Größte CD- Shorsaware Spielesemmiung] 
Commander Keen1"" = nur 89,90 DM 
VERMISCHTES F Hardware Serena een N ee a nn bien 
Thrustmaster U] Commander Keen VI D CD Wing Commander - Das kommerzieile Spiel der Spitzenklas 
[! 
er ie Hnteas. Ber R Gravis Joystick 
lockey League Simulator II Koss Lautsprech: 
Lost Treasures Infocom | ee 


Koss Boxen + Equalizer DM 105 


Lost Treasures Infocom Il 9 

Magic Pockets 39 [| Unser Ladenlokal 
Omega 25 

Railroad Tycoon 49 |hat werktags von 10-18 Uhr, somstags von 10- 
Riders of Rohan 49  |14 Uhr geöffnet. Wir bieten nicht nur eine rei 
Ringworld 99 |haltige Auswahl an intelligenter Softwareunter- || 


Temple of Apshai Trilogy 19 |haltung, sondern führen auch Brett- und Rollen- || 
War in Middle Earth 29 |spiele, Zinnfiguren und Zubehör. 


Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (805.) mitbestellen! 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Bestellungen schrihlich oder telef. von 10- 
18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50) | 


Oroket nur 29.90 DM 


Bestellung 

Su diesem Ba Sngekreusen  Progamı 

32 ie Du Im Silenen Preis 
Telefon: 
Per Nachnahme: U 
Vorkasse: D 
Unterschrift: 

m A | DER SHAREWARE sprziAuust 


SHARECARE Fi Ficht & Partner Häng ‚bank 7 4300 Essen |. 
Tel 0201/594019 Fax 0201/5959719 _BTX "' :» " |IKLASSE STATT MASSEI 


0211/304545 


| SERSON | MANAGER | UTILITIES 


FEN 
LEFT-FIELD. LINE 


ony La Russa 
Baseball II 


GRAFIK 
SOUND 
REALIS) 
MOTIVATION _ 


= URTEIL 
Der zweite Homerun 


bei dem noch ausgiebig von der 
Festplatte geladen wird. 


VEPÜLEL 
NICHT NUR TRÄUMEN... 


„SELBER FLIEGEN! 


200 Fuß Höhe, 600 Knoten Geschwindigkeit. Sie führen eine Formation von sechs Tornados in 
ein Abenteuer jenseits Ihrer Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die 
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, um einen 


synchronisierten Angriff mit chirurgischer 
Präzision einzuleiten. 


Erleben Sie, was es heißt, einen Tornado zu 

fliegen, Stehen Sie die Abenteuer allein durch, 
‚oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den 
Einsatz, es ist Ihre Entscheidung. 


* Umfangreiche Aufgabenstellung, vom 
Simulatortraining bis zur Multi-Missions 
Kampagne 

«Extrem detaillierte Landschaftsgrafik 123 

* Unglaublich Realismus 

« Missionen sind zu jeder Tages- und 
Nachtzeit unter allen Wetterbedingungen 
mögleh I I ® 

»2 Spieler Head-to-Head Kampfoption ‚Navigator Cockpit ‚Anspruchsvolle Missionsvorbereitung ‚Aufregende Missionen 


Erhältlich für 
IBM PC 


Digital Integration 


Digital Integration Limited, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey GUI5 3AJ. England. 
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Monster. 


Man verpflichtete Marc Mil- 
ler als Spieldesigner und gab 
ihm wohl den Tip, sich mal 
Richard Garriots Werke etwas 
genauer anzusehen. Das Er- 
gebnis ist ein Rolli, das von 
„Ultima VI" und Marcs eige- 
nem SF-Abenteuer „Mega- 
Traveller” gleichermaßen ab- 
gekupfert scheint... 

Wie es der Titel schon ver- 
muten läßt, umfaßt die Fanta- 
sy-Welt Nhagardia fünf Kö- 
nigreiche — je eines für Men- 
schen, Zwerge und Elfen 
sowie die beiden mysteriösen 
Imperien unter Wasser und in 
der Luft. Nun begab es sich, 
daß der Thronfolger der Men- 
| schen eines schlechten Tages 
mit ansehen mußte, wie sein 
Daddy von „Evil Lord Grim- 
| noth” hingemeuchelt wurde, 
| Damit nicht genug, sollte der 
| frischgebackene Waisenkna- 
be nicht binnen 100 Tagen die 
Reichskrone ausliefern, droh- 


zu, 


E ‚jetzt versucht sich die Toch- % 
terfirma.Micropläy in der 
1 Domäne der Dungeons nnd 


ERDE 


A — GAMES FÜR ABENTEURER % 
FERFTRGTEL FETTE TE EN: 


Pe: Drose vor genau einem Jahr f, 
5 Ä ihr Debut-Rollenspiel ab — ; 


te Grimmy damit, die ge- | 
samte Gegend zu zerbröseln. 

Die Königswürde für diesen 

Ekel-Magier?! Niemals, zu- 

mal der herrschaftliche Kopf- 

schmuck sowieso gerade von 

rebellischen Rittern gesioh- 

len wurde, die die Gunst der 

verwirrten Stunde für sich 

nutzten. Alles klar? 

Schön für Euch, denn unse- 

rem Prinzen ist vorläufig 

noch nicht mal klar, wer er 

eigentlich ist. Zunächst geht 

es daher an die Festlegung 

von über 40 Eigenschaften 

bzw. Fähigkeiten, und zwar 
entweder ruckzuck per Zufall 
‚oder durch die Beantwortung 
diverser Fragen, wie man das 
aus den frühen „Ultimas” 
kennt. Anschließend werden 
Schloß und Heimatstadt aus 
der Vogelperspektive er- 
forscht, Einwohner ausge- 
horcht, magische Zutaten für 
Spells gesammelt und allerlei 


Im 


Kleinquests erledigt; etwa Me- 
dizin für kranke Mädels be- 
sorgen oder verschwundene 
Schmuckstücke auftreiben. 
Gelegentlich zeigt sich sogar 
der eine oder andere NPC be- 
reit, der maximal zehnköpfi- 
‚gen Party beizutreten, und ge- 
reist wird schließlich ä la „Das 
Schwarze Auge” per Strich 
(die Reiseroute) auf der hüb- 
schen Landkarte. 

Neben dem prinzipiellen Ga- 
meplay erinnert auch die bun- 
te und detaillierte Optik mit 
den großformatigen Zwi- 
schenbildern an die Stories 
vom Avatar; die umständlich 
verschachtelte Menü-Icon- 
Steuerung kann jedoch ihren 
megatravellanischen Vater 
nicht verleugnen. Dazu 
kommt, daß die Animationen 


des Prinzen-Sprites geradezu 
lächerlich sind und das zähe 
Kampfsystem (eine von oben 
dargestellte unausgegorene 
Mischung aus rundenweisem 
Kampf und automatischer Ac- 
tion) höchstens zur schnellen 
Flucht reizt. Und bis man die 
atmosphärische Musik samt 
Sprachausgabe und netten FX 
zu hören bekommt, muß man 
sich erstmal mit mißverständ- 
lichen Menüs herumschla- 
gen... 

Überhaupt macht das Game 
einen unfertigen Eindruck, 
wofür auch spricht, daß das 
Readme-File beinahe länger 
als die eigentliche Anleitung 
ist. Schade, denn mit etwas 
mehr Feinschliff hätte durch- 
aus was draus werden können. 


(in) 


Challenge of the 


Five Realms 


Mit allzu heißer Nadel gestrick- 
tes Rollenspiel. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 129,— DM 
Hersteller: Microplay 


Unter einem 386er tut der 
Prinz keinen Schritt! 


Soundblaster 
HD: 24 MB 
Joystick 


MASTERBLAZER - die Originalversion 
diesen Monat auf PC ACTION. 


Ab 8.April im gut sortierten 
Zeitschriftenhandel. 


ction 


fürnurom 19.80 


auch eine Verdopplung 


Leserbriefe 


erwarten? Quantitativ aus 
Platzgründen sicher nicht, aber 
vielleicht klappt’s ja qualitativ: 
doppelt dringliche Zuschriften Eurer- 
seits mit doppelt dusseligen Antworten 


TANJA UND DIE 
FOLGEN 


Es sieht so aus, als wäre ich 
einer von diesen Dusseln, die 
der ominösen Tanja geant- 
wortet haben. Sie hat zwar kei- 
ne Disks von mir bekommen, 
aber ich stellte ihr doch Kopi- 
en meiner Spiele in Aussicht. 
Das war im Dezember. Seit- 
dem habe ich nichts mehr von 
ihr gehört, bin mir aber natür- 
lich ziemlich im unklaren dar- 
über, was nun auf mich z 
kommen könnte. Da ich im Be- 
der einen oder anderen 
„Sicherheitskopie” bin, wäre 
also eine eventuelle Haus- 
durchsuchung etwas unange- 
nehm. Inwieweit habe ich mich 
denn jetzt strafbar gemacht, 
und reicht’s z.B. für eine sol- 
che Durchsuchung? 

zittert ein anonymer Leser aus 
Schleswig-Holstein. 


Schlechte Nachrichten: Da Du 
Dich als böser Bube zu erken- 
nen gegeben hast, ist zumin- 
dest davon auszugehen, daß 
Dich Tanjas Hintermänner 
jetzt im Visier haben. Ob die 
Anhaltspunkte definitiv für 
eine Hausdurchsuchung oder 
gar strafrechtliche Konse- 
quenzen reichen, mußt Du 
schon einen Anwalt fragen, 
aber wenn Du mich fragst: Ich 
würde mich langsam von mei- 
nen „Sicherheitskopien” 
abschieden... 

Stets treu und redlich, Dein 
Ghost 

22 

ron 


er- 


meinerseits... 


VON TANJA 
VERFOLGT 


Hallo Ghost, mich hat Tanja 
ebenfalls aufgefordert, mit ihr 
Raubkopien zu tauschen. Die 
ß n in meiner ersten Antwort 
ignorierte sie völlig und schick- 
te gleich einige Disketten. Ich 
kopierte ein Spiele-Demo sowie 
ein Shareware-Programm dar- 
auf — sowas ist doch erlaubt, 
stimmt’s? Oder habe ich jetzt 
den Anwalt zu fürchten? 
Krasser Themenwechsel: Vor 
einem Jahr habe ich mir’n T- 
Bird gekauft, und nach einigen 
Schwierigkeiten wurde mir so- 
gar vom Kaufhaus die schad- 
hafte CPU ausgetauscht. Eine 
neue Folie bekam ich aber nicht, 
und der T-Bird Club von ASI 
wollte mir auch nicht helfen — 
jeder verwies mich an den an- 
deren. Zuletzt schrieb ich an den 
Club und bekam nie eine Ant- 
wort, Anrufe erwiesen sich als 
nutzlos, weil niemand an den 
Apparat ging. Was kann ich tun? 
grübelt ein zweiter anonymer 
Leser aus Hessen. 


Ob Du nach Honduras aus- 
wandern mußt oder weiter hoch 
erhobenen Hauptes durch Hes- 
sen marschieren darfst, hängt 
wohl ganz davon ab, ob das 
Demo frei von Rechten (echte 
PD) und das Shareware-Teil 
eine registrierte Ve 


ion war. 
Was nun Deinen flügellahmen 
T-Bird betrifft, kann ich Dir nur 
empfehlen, Dich mal per Ein- 
schreiben mit dem Hersteller 


selbst, also Aquarius Systems 
International, in Verbindung zu 
setzen. 

Dein vogelfreier Ghost 


DER FALSCHE 
FREUND 

Euer Magazin ist wirklich das 
beste! Trotzdem habe ich da ei- 
nen Freund, der behauptet, daß 
Ihr lauter Fehlbewertungen pro- 
duziert und er so einen Schei... 
nie abonnieren würde. Ande- 
rerseits kauft er Euer Kultblatt 
wegen Lösungen oder 
schnorrt es, wenn er bei mir ist 
— ungeachtet aller Verbote! 
Bringt ihm doch mal guten Ge- 
schmack bei. Und sagt mir, ob 
Ihr während der Hotline nicht 
manchmal einfach den Hörer da- 
neben legt und ein Schwätzchen 
haltet... 

Außerdem hätte ich da noch eine 
brillante Spielidee: Wie wäre es 
mal mit einem Rollenspiel, bei 
dem man selbst der Böse ist und 
begrenzt vorrätige Monster, Fal- 
len etc. strategisch in einem 
Dungeon verteilen muß, um eine 
Party aufzuhalten. Hat man al- 
les plaziert, läßt man die (natür- 
lich intelligenten) Helden lau- 
fen — sind sie vernichtet, geht’s 
im nächsten Level neuen Aben- 
teurern an den Kragen. Was hal- 
tet Ihr davon? 

will Axel Matzer aus Weinsberg 
wissen. 


der 


Was soll ich sagen? Wer sol- 
che Freunde hat, braucht kei- 
ne Feinde mehr! Schwätzchen 
während der Hotline werden 
übrigens mit Peitschenhieben 
auf die nackten Ohrläppchen ge- 
ahndet, und Deinen Anti-Rolli 


Jinde nicht nur ich genial —ehr- 


lich! Hoffentlich liest das jetzt 
irgendein Spielhersteller... 
Begeistert, Dein Ghost 


HEISSE HER(T)ZEN 


1) Wie hoch ist eigentlich Eure 
aktuelle Auflage? 

2) Wann wird Euer „Megablast” 
regelmäßig erscheinen? Und in 
welchem Rhythmus? 

3) Wie ist es eigentlich mög- 
lich, den Pentium mit 100 MHz 
herzustellen? Der muß doch so 
heiß werden, daß er schmilzt... 
4) Euer neues Postspiel ist echt 
super! Aber den Strategie- 
schinken „1990”, auf dem das 
PC-Parlament beruht, gibt es 
doch nur am Amiga, oder? Wer- 
det Ihr etwa der DOSe untreu, 
indem Ihr die Ergebnisse am 
Amiga eingebt?! 

so viele Fragen stellt Peter Mos- 
bacher aus Hamm. 


1) Derzeit bringen wir monat- 
lich bis zu 65.000 Exemplare an 
den Mann (ein paar davon auch 
an die Frau). 

2) Unser Konsolenmagazin 
„Megablast” erscheint ab 29. 
‚ptember regelmäßig und zwar 
nächst viermal pro Jahr. 

3) Tatsächlich kommt Intels neu- 
er 64Bit-Prozessor mit maximal 
66 MHz aus — was unter An- 
derem an Problemen mit der 
Überhitzung liegt. Mehr darü- 
ber im passenden Special. 

4) Stimmt schon, die Polit-Si- 
mulation 1990” wird gerade 
erst für den PC umgesetzt. Aber 
wenn man bedenkt, daß z.B. das 
gesamte „Megablast” auf PC 
und Mac produziert wird statt 
auf Gameboy und Mega Drive, 
kann man in solchen Fällen nun 
wirklich nicht von Untreue re- 
den... 
Dein 

Ghost 


systemübergreifender 


UNVERHOFFT 
KOMMT OFT 
Abgesehen davon, daß ich Euer 
Postspiel nicht ganz kapiere, 
geht es mir ja recht gut. Klärt 
mich also bitte auf, damit es mir 


ganz gut geht: Was sind das für 
Wahlen? Warum Mitgliedsbei- 
trag? Macht Ihr damit Werbung 
für Eure Zeitung? Oder ist das 
alles nur ein Scherz? 

Mein Bruder heißt übrigens 
Christian Pabst, sagt Euch der 
Name was? Nein? Irgendwem 
muß er aber was sagen, denn der 
Bursche hat ein Spiele-Geschenk 
von Euch und Ubi-Soft bekom- 
men. Wir haben das Teil noch 
nicht ausgepackt, schließlich war 
Christian im Zocker-Olymp nir- 
gendwo zu finden. Also kommt 
vielleicht noch ‘ne Rechnung, 
oder was? Oder habt Ihr die 7 
le einfach so als Trostpreis ver- 
schic! 
bittet Daniel Pabst aus Wup- 
pertal um Aufklärung 


Unser Postspiel ist weder ein 
Scherz noch Werbung, sondern, 
wie der Name schon sagt, ein 
‚Spiel, bei dem man per Post mit- 
spielen kann. Sinn der Sache ist 
es, mit der fiktiven Joker Partei 
‚fiktive Wahlen und damit fiktive 
Mitglieder zu gewinnen, die fik- 
tive Beiträge zahlen. Sehr real 
sind dagegen die Preise, die wir 
jede Ausgabe unter allen Teil 
nehmern verlosen! 

Apropos Preise: Ihr dürft ge 
trost mit dem Auspacken Eures 
Gewinns aus dem „Jubiläums- 
Gewinnspiel" anfangen — da 
hier über 1000 Games verlost 
wurden, mußten wir aus Platz- 
gründen auf eine Veröffentli- 
chung der Sieger im Zocker- 
Olymp verzichtet. 

Dein Parteivorsitzender Ghost 


1) Warum ist der Ghost-Comic 
nur eine Seite lang? Schließlich 
ist er das Beste vom ganzen Heft! 
2) Wie entstehen eigentlich die 
Spielebewertungen? Mich wun- 
dert z.B., daß „Quest for Glory 
III” so hohe Noten bekam, denn 
die Kampfsteuerung ist ja nicht 
gerade das Gelbe 

3) Und was habt Ihr andererseits 
gegen „Wizardry VII”? Es ist 
meines Erachtens mindestens so 
gut wie „Ultima VII” und bes- 
ser als „Beholder II”! 

4) Warum testet bei Euch nur 
ein einziger Redakteur die 
Games? Zwei Meinungen wür- 
den den Test doch objektiver 


machen? Und warum spielt die 
persönliche Meinung nur eine 
Nebenrolle? Sie gehört doch zu 
den wichtigsten Punkten, oder? 
wundert sich Lars Hoffmann aus 
Rheinfelden 


1) Gegenüber den Strips in den 
früheren Ausgaben hat sich der 
Umfang meines Comics immer 

hin vervierfacht —da wollen wir 
mal nicht so sein 

2) Die Bewertungen entstehen 
naheliegenderweise beim Testen. 
Das war auch bei „Quest for 
Glory III” so, wo ja die Kämp- 
fe nicht unbedingt die erste Gei- 
ge spielen. 

3) Wer hat gegen 
„Wizardry VII”? Gegenfrage: 
Was hast Du gegen „Beholder 
11"? 

4) Die persönliche Meinung 
spielt beim Test deshalb eine un- 
tergeordnete Rolle, weil wir 
nach Objektivität streben. Aus 
gleichem Grund werden die No- 
ten auch NICHT von einem ein- 
zelnen Redakteur, sondern in 


etwas 


Konferenzen von der ganzen 
Mannschaft festgelegt! 
Dein Teamgeist 


Warum werden eigentlich so 
viele tolle Konsolentitel nicht 
auf die Computersysteme wie 
Atari, Amiga oder PC umge- 
setzt? Man denke da nur an „So- 
nic” und so weiter! Rein tech- 
nisch ließe sich das doch be- 
stimmt machen? Hat Sega da 
einen Riegel vorgeschoben, oder 
findet sich nur einfach keiner, 
der’s probiert? U.S. Gold geht 
doch bereits mit gutem Beispiel 


voran — siehe „Streetfighter 2” 
oder „Final Fight”. Apropos „Fi 
nal Fight”: Wieso gibt es das 
Teil bis heute nicht für den PC? 
lechzt Christian Schreiber aus 


Köln 


Umsetzungen sind zunächst im- 
mer eine Frage der Lizenzver- 
gabe: Ist eine Company bereit, 
zu bezahlen, was die andere für 
die Rechte des Originals haben 
will, kann's losgehen. Daher be 
steht auch durchaus noch Hoff 
nung auf Segas Turbo-Igel am 
PC, genau wıe für die Prügel 
knaben 

Dein Original-Ghost 


lannahme 
Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr 


Telefon: 0581 - 5006 
Telefax:0581 - 14461 


Seuheiten 


Abandoned Places 2 DV 
Dogfight DA 
Eishockey Manager DV 
Hannibal DV 
Hired Guns DA 
Liberation-Captive 2 DA 

7, Formula One Grand Prix. Patriot E DA 
8 Indiana Jones 4 Reach for the Skies DA 
9. Ultima Underworld 2 Ringworld DA 

10, Links 386 Pro Sensible Soccer 92/93 DA 


Icp Ten 
..X- Wing 
2. Lemmings 2 
3. Comanche 
4. Dune 2 
5. Ultima 7 Teil 2 
6. Gussckrschihe Dark Sort 


Berlin 1948-East vs 
Heroes of the Lance 
Jack Nicklaus Golf 


Oil Imperium 
1 


‚Air Commander DA 72,50 


E 35,50 


DA 55,50 
Pi (Gods, Magie Pockets, Konon 2) 
Ford reits Fontastie Worlds 69,50 
Pie 


Turn Di 83,50 
TV-Sports Football "u 
Ice Hockey International DA 30 


1869 DA 66.50 
Airbus A 320 DV 89,50 DA 81.50 
‚Alone in the Dark DV 89.50 DV 66.50 
Bane of the Cosmic Forge DV 76.50 g DA 63,50 
Battle Team DV 75.50 Might and Magic 4 DV 83,50 
Bundesliga Manager Pro 2.0 DV 72.50 North and South E 33,50 
Civilization DV 87.50 Onthe Road DV 66.50 
Command HQ DA 81,50 Police Quest 3 DV 72.50 
Das Schwarze Auge DV 83.50 Populous 2 DA 76.50 
Der Patrizier DV 83,50 Railroad Tycoon DA 86.50 

h DV 69,50 RedBaron DV 72.50 
F-15 Strike Eagle 3 DA 87,50 Sherlock Holmes DV 83.50 
F-16 Falcon 3.0 DA 87.50 Sim Ant DV 83.50 
Formula One Grand Prix DA 87.50 Sim Earth DV 89.50 
DV 66.50 Skat 92 DV 66.50 
DV 89,50 Space Quest 5 DV 70.50 
DV 49.50 Stunt Island DV 94.50 
DA 70.50 Transarctica DV 55.50 
DV 89.50 Wing Commander 2 DV 83.50 
DV 81,50 Zak Mac Kracken DV 49,50 
DV 72.50 


Gobbliins 2 

Heart of China 
Incredible Machine 
Kaiser 

King's Quest 6 
Leisure Suit Larry 5 


AB SOFORT AUCH LADENVERKAUF IN 
GROBßLIEDERNER STR.27 » 3110 UELZEN 
IRRTUM UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN 
DA=deutsche Anleitung/Handbuch « DV=komplett deutsche Version 
E=Komplett englisch 
NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 
VERSANDKOSTEN: VORKASSE 5,00 DM,UPS 9,00 DM UND POSTNACHNAHME 
8,00 DM zuzüglich Nachnahmegebühr 


AB 300.- DM VERSANDKOSTENFRE 


INTER Sort 


HUND T. RUPD = DOSTFACH 1932 - 3110 UELZEN 


WIE SPRICHT DER 


RECHNER? 
Ich habe gehört, daß man auf der 
Soundblaster Pro II Sprachaus- 
gabe programmieren kann. Doch 
leider lag das entsprechende 
Programm bei mir nicht bei 
Also, gibt es dieses Progi nun? 
Wie heißt es? Wo kann man es 
kaufen? 
fragt Robert Krasky aus Karls- 
ruhe. > 
Ältere Soundblaster-Modelle 
wurden mit einem Progrämm- 
chen namens „Dr. Sbaitso” aus- 
geliefert — da konnte man ein 
wenig mit Dr. 
Für richtiges Sampling benötigst 
Du jedoch die passende Soft- 
ware aus dem Shop, eine Ste- 
reoanlage und ein Mikro. 
Geschwätzig wie immer, Dein 
Ghost 


'baitso plaudern. 


ARTEILEICHEN 


Anfang September kaufte ich 
mir eine Soundblaster Pro III 
Aus unerfindlichen Gründen fiel 
mir erst Monate später die Re- 
gistrierungskarte auf. Um in den 
Genuß der Vorteile eines Regi- 
strierten (Nutzungsrecht für die 
Hotline sowie eine ID-Nummer 
für die „Actor-Mailbox”) zu 
kommen, schickte ich die Kar- 
te dann im Spätherbst letzten 
Jahres ab — seitdem habe ich 
nie wieder etwas davon gehört. 
Ich bin ja wirklich nicht unge- 
duldig, aber mittlerweile floß 
immerhin ein halbes Jahr den 
Zeitstrom hinab! 

wundert sich Steffen Geiger aus 
Schriesheim. 


Traurig, aber wahr: Leidensge- 
nossen werden Dir bestätigen 
können, daß selbst von deut- 
schen Herstellern nur etwa die 
Hälfte aller eingesandten Regi- 
strierungen beantwortet werden 
— und Creative Labs sitzt gar 
auf der anderen Seite des großen 
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PE-JOKER 


Teichs! Aber vielleicht versuchst 
Du es nochmal mit einem Brief? 
Voller Mitleid, Dein Ghost 


HIGHTECH- 
CHRECK 

1) Gibt es Emulatoren für Her- 
eules-Karten, die VGA oder 
EGA simulieren? 

2) Ich habe mal über Hilfspro- 
gramme g 
nem XT einen 


lesen, die auf mei- 
286er- bzw. 
386er-Prozessor simulieren kön- 
nen. Gibt es sowas tatsächlich? 
3) Wie kann man seinen Video- 
recorder mit dem Rechner kop- 
Welche 
benötige ich dafür? 

4) Gibt es eine Allround-Sound- 
karte, die mehrere Soundkarten 
unterstützt? 

löchert uns Florian Hörmann aus 
Bad Kohlgrub 


peln? Ausstattung 
F £ 


1) Nein, wozu auch? So ein 
Emulator wäre bestimmt nicht 
billiger als eine richtige VGA- 
Karte. 

2) Es gibt wohl Programme, die 
einen mathematischen Copro- 
zessor simulieren können. Dir 
nützt das freilich wenig, weil sie 
auf Deinem XT entweder nicht 
funktionieren oder nicht das tun, 
was Du Dir vorstellen würdest. 
Vermutlich beides. 

3) Um Video und Rechner zu 
verkuppeln, braucht man in er- 
ster Linie ein Hardware-Teil na- 
mens Gen-Lock. Fachliteratur 
und -handel können Dir sagen, 
was von dieser Ehe zu erwarten 


ist. 

4) Es gibt diverse Soundkarten, 
die zu mehreren Standards kom- 
patibel sind; das bekannteste 
Beispiel dürfte wohl die AdLib- 
Kompatibilität der Soundblaster 
sein. Eine für alle gibt's aber 
leider (noch?) nicht. 

Dein allwissender Ghost 


RUSTUNGSWAHN 
Neulich lief mir eine Wahrsa- 
gerin über den Weg, und ich 
fte ihr für lumpige 9,99 DM 
‘ne Kristallkugel ab. Kaum 
schaute ich in das Wunderteil 
hinein, da sah ich eine Welt, in 
der man zum Spielen mindestens 
U-Bird Cyberspace 
braucht! Das ist ein 986er mit 
400 MHz, Infrablaupistole (rot 
ist out), 10.000 MB Festplatte, 
200 MB RAM, Telemaus und 
Hirnboard. Soweit kein Problem, 
aber kostet das Teil 
schlappe 9.999, — ECU.. 

Tja, derlei Schauerzukünfte las- 
sen sich nun du! 
wenden, allerdings nur, wenn 
die Softwarehersteller mitspie- 
len. Ich meine, ein normaler 
Mensch hat doch jetzt schon 
Probleme, sich einen gewöhnli- 
chen 486er zu leisten, also rufe 
ich hiermit alle Firmen auf, auch 
für die 286er und 386er zu pro- 
grammieren! 

ruft Ronny Böttger aus Halle. 


einen 


leider 


chaus noch ab- 


Also meine Kristallkugel zeigt 
eine Zukunft, in der die Hard- 
ware immer billiger wird, Und 
diese Zukunft hat, nicht zuletzt 
wegen der derzeitigen Rezessi- 


on in der Computerbranche, 
schon begonnen! Aber was kann 
man von so einer billigen Aldi- 
Murmel wie Deiner auch groß 
erwarten? 

Dein Klarsicht-Ghost 


RENTE FÜR 
HERCULES 


I) Ich frage mich, warum in der 
Checkliste überhaupt noch Her- 
eules und CGA aufgeführt wer- 
den. Wer hat solche Teile denn 
heutzutage? Statt dessen könn- 
tet Ihr doch die Größe des Pro- 
gramms oder die minimale Sy- 
stemkonfiguration erwähnen. 
2) Das einzige, was Euch zur 
Perfektion noch fehlt, sind gute 
Previews. In den Messeberich- 
ten erwähnt Ihr schließlich fast 
nur den Titel... 

3) Lieber Ghost, wann bist Du 
eigentlich geboren bzw. 
ben? 

fragt Ahnenforscher Martin Sa- 
rosiek aus Plaidt. 


stor- 


1) Wir fragen uns dasselbe wie 
Du, weshalb die Checklisten 
auch bereits überarbeitet wur- 


den — siehe Undercover bzw. 
Tests. 
2) Könnte es sein, daß Du hier 
Previews und Messeberichte 
? 


durcheinander bring 
3) Ich kann mich kaum noch er- 
innern — jedenfalls zu einer 
Zeit, als es noch unhöflich war, 
derart impertinente Fragen zu 
stellen! 

Dein Knigge-Ghost 


FELIX AUSTRIA 


Ach, ich liebe euch: Ohne Euch 
gäbe es viel mehr Haß auf die- 
ser schnöden Welt! Ohne Euch 
gäbe es aber auch viel mehr 
Geld in meinem schmalen Beu- 
tel (Briefpapier, Briefmarken, 
zwei Joker pro Monat, Sonder- 
hefte, Nachbestellungen...) 
Dennoch, als stolzer Österrei 
cher muß ich leider feststellen, 
daß Ihr uns ganz schön ver- 
nachlässigt. Zum Beispiel wird 
der Verkaufspreis immer nur in 
Mark angegeben, Und dürfen 
wir Österreicher bzw. Schwei- 
zer bei Euren Wettbewerben 
überhaupt teilnehmen? Darüber 
hinaus wäre es furchtbar nett 
von Euch, wenn Ihr, zumindest 
auf einer halben Seite, auch mal 
Diskettenmagazine testen wür- 
det. Da gibt’s nämlich mittler- 
weile dermaßen viele, daß die 
Sache unüberschaubar wird. 
So verbleibe ich denn mit ei- 
nem freundlichen „Buuuuuh”! 
verabschiedet sich formvollen- 
det Franz Huemer aus Rutzen- 
moos in Österreich. 


Österreich? Meinst Du Au- 
stria?? Also da, wo die Kän- 
guruhs herkommen??? Spaß 
beiseite: Erstens bekommen wir 
unsere Testmuster bekanntlich 
sehr früh und damit die unver- 
bindlichen Richtpreise auch nur 
in Deutschmark — die Betr 
ge in Alpendollar werden erst 
später vom jeweiligen Impor- 
teur festgelegt. Zweitens krie- 
gen alle Nationen (Schweiz, In- 
donesien und sogar Öster- 
reich!) bei uns 
Preisausschreiben ihre Chan- 
ce, wie ein Blick in den Zocker- 
Olymp beweist. Und drittens ist 
die Idee mit den Diskmags nicht 
schlecht, wir werden uns dem- 
nächst gleich mal welche vor- 
knöpfen. 

Dein internationaler Ghost 


ren 


Zu dieser rundum mißlungenen 
April-Ausgabe muß ich Euch 
jetzt mal ansabbern: Unter ei- 
nem ultimativen Aprilscherz 
verstehe ich ja wohl was ganz 
anderes. Über einen Scherz kann 
man lachen, aber über dieses 
Heft im Heft namens „PC 
Ghost” habe ich nicht gelacht 

da habe ich gebrüllt, gewichert, 
geheult und mich am Boden ge- 
kugelt, bis ich wegen akutem 
Luftmangel aufhören mußte! 
Das g 


tentat, ‘nen Mordanschlag oder 


enzie ja schon an ein At 


ein Komplott (auf und gegen 
mein Zwerchfell). Hiiilfeee, Po- 
lizei, man will mich erlachen!!!! 
prustet Frank Preiß aus Wen 
delstein-Kleinschwarzenlohe 


Mist, ausgerechnet der Kerl aus 
Wedelschwein-Kleinschwarz 
kohle hat's überlebt. Ausge 
rechnet der!!! Mist, Mist, Mist. 

In der Hoffnung, daß es beim 
nächsten Mal klappt, Dein Ghost 


Ich halte gerade zum ersten Mal 
in meinem Leben die neueste PC 
Joker-Ausgabe in meinen Hän- 
den. Ja, ich halte sogar zum er 
sten Mal irgendeine PC Joker- 


Ausgabe irgendwo an mir! Da- 


bei fällt mir auf, daß Ihr Eure 
ach so tollen Poster doch lieber 
Aber, 


mein lieber Geist, Du darfst der 


selber sammeln solltet 


Redaktion auch gratulieren. Zum 


Beispiel zu den nahezu perfek- 
ten Bemerkungen zu jedem Bild, 


der grandios gestalteten Hinter- 
grundgrafik oder dem dämlichen 
Inhaltsverzeichnis. Man findet 
ja schneller auf einer Packung 
Gummibärchen die Farbstoffe 
als bei Euch die Leserbriefe! 
Wer kann schon ahnen, daß sie 
unter dem Decknamen „Ghost- 
writer” firmieren 

stöhnt Torsten Olk aus Speicher 


Weil Du neu im Club bist, will 
ich Gnade vor Unrecht ergehen 
lassen: Schick mir einfach Dei 
ne Poster, ich sammle sie dann. 
Daß der Ghostwriter Ghostwri- 
ter heißt, weißt Du ja nun, und 
wenn Du mal wieder nach Farb 
stoffen bei Gummibären fahn 
dest, empfehle ich Dir, mit Tho 
mas Gottschalks unmöglich bun 
ten Klamotten anzufangen. 

Inhaltlich korrekt, Dein Ghost 


habe ich Euch an dieser Stel 
le aufgefordert, mir möglichst 
viele Briefe mit Lob, Kritik, An- 
regungen und Fragen zu 


schicken. Diesmal hingegen 


mache ich genau dasselbe! 
Schließlich werden die interes 
santesten Zuschriften auch wei 
terhin öffentlich angeprangert 
äh abgedruckt, und solche eher 
privater Natur von mir persön- 
Allerdings 
nach wie vor nur dann, wenn 
RUCKPORTO (Ausländer ver- 


wenden bitte Internationale Ant 


lich beantwortet 


wortscheine) beiliegt, hinten ein 
lesbarer Absender und vorne un- 
sere korrekte Adresse draufsteht 
Letztere lautet neuerdings 


Joker Verlag 
„Ghostwriter” 
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*MICRO MAGIC* 


Hammierpreise - Hammerpreise - Hammerpreise - Hammerpreise - Hammerpreise 


*%*#TEL 02371-36330**** 


Mo.-Do. 
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Alone in ihe Dark d. Lemming: 
ATAC Locomotion 
AV-SB Harrier Assault Marie is Missing 75.00 
B-17 Flying Fortress 68,00 DM Mega lo Mania 72,00 
BAT 2 . omanche Might and Magis 78,00 
Battlechess 4000 Nigel Mansells W.C* 59,00 
Birds of Prey Pinball Dreams* 52.00 
Bundesi. Manager Prı Powermonger 68,00 
Burning Steel d Quest for Glory 3 68,00 
Campaign FrontPage Football WEWemErRE 
Curse of Enchantia « 68,00 DM Special Forces 
Dear History Line 1914-1918 ROH 
Dune 24.* 76,00 DM Star Treck 25th. Ann. d. 
Dynablaster Populous 2 Sireet Fighter 2° 
72,00 DM 


Dynatee 68,00 Summer Challenge 
Eishockey Manager! 65,00 Rech for ihe Skies® Task Farce 1942 
‚65,00 DM 


F-1S Strike Eagle 389.00 
Ringworlds® 


E ne 65,00 DM 
„dt Anl We 


pace Cruisade 
FirstSamurai 60,00 55,00 DM 

GemErs Space Quest5 

Gebliins 2. 66,00 DM Wayne Gretzky 3 79,00 
Harrier Jump Jet star Control 2 Wizard? 75,00 
Itumans 68,00 DM Gravis Jeytick 9,00 
Ineredible Machine The Legacy* ion Pr 

Indiana Jones4 82.00 90,00 DM Saundblaster 20 

KGB 62.00 Ultima Underworld 2 


Kings Quest 6 78,00 
Legend of Kyrandia 64,00 72,00 DM 


Formula 1 nd Prix 


85,00 DM 


Soundblaster 16 ASP 
Soundblaster Midi 


irds per Vorkasse: 7,50 DM (aber bitte v 
00 DM Bestellwert bei Vorkasse versandkastenfrei. Ausl 
‚sten (Nicht EG: ohne Me 
Bestell Dein Spiel entweder telefonisch (s. 0.), per Fax (02371-32647) wder schreib uns einfach: 


**MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 5860 Iscrlohn** 


PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 
Jetzt gibt's den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 
© Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 
© Integrierter Digital/Analog-Wandler! 
© Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 
© Schnell! 
© Robust! 
© Präzise! 
Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 


Lesercharts 


1. (1) INDIANA JONES IV 


MONKEY ISLAND II 


3. (2) CIVILIZATION 

4. (4) BUNDESLIGA MANAGER 
PROF 

5. (7) HISTORYLINE 

6. (6) MADTV 

7.(10) DAS SCHWARZE AUGE 

8. (11) LEMMINGS 

9. (16) COMANCHE 

10. (9) DER PATRIZIER 

11. (5) WING COMMANDER II 

12. (8) 1869 

13.(15) WING COMMANDER 

ALONE IN THE DARK 

15.012) MONKEY ISLAND 

16. (-) ULTIMA VII 

17. (-) LEMMINGS 2 

18. (-) ULTIMA UNDERWORLD 2 

19.(19) SIM CITY 

20.(14) FALCON 3.0 


Antmore Wir 
ten F 


mt den Chinesen 
en einen nilitsr. Vorschlag 
Fordern Tribut Für uns. Geduld, 


Personal Flop-Five: 
Magie Gitti 


1. DREADNOUGHTS 


PROJEKT PROMETHEUS 
PENTHOUSE HOT NUMBERS 
CHESS NET 

NORTH POLAR EXPEDITION 


(25) 


3 
4 
5 


Business Charts 


1. (3) COMANCHE \ 


2. (8) ULTIMA UNDERWORLD 2 

3. (-) TRISTAN DIGITAL PINBALL 
4. (-) PENTHOUSE HOT NUMBERS 
5. (-) LINKS PRO (dt. Version) 

6. (6) INDIANA JONES IV \ 

7. (2) POPULOUS 2 

8, (-) BATTLECHESS 4000 

9. (-) DARK SEED 

10. (-) SPACE QUEST V 

11. (-) CREEPERS 

12, (4) HISTORYLINE \ 

13. (-) 


BUNDESLIGA MANAGER 

PROF. 2.0 N 

14. (-) NO. 2 COLLECTION 

15. (-) INCREDIBLE MACHINE 

16. (5) F-15 STRIKE EAGLE III 

17.(13) FORMULA 1 GRAND PRIX \ 

18.(15) WING COMMANDER2 
(dt. Version) 

19. (1) BURNING STEEL 

20.(10) DER PATRIZIER 


icropro: 

1. CIVILIZATION 

2, RAILROAD TYCOON 

3. F-15 STRIKE EAGLE III 
4. FORMULA 1 GRAND PRIX 
5. SILENT SERVICE II 

6. GUNSHIP 2000 

7. TASK FORCE 1942 

8. HARRIER JUMP JET 

9. A-T.A.C. 

10. SPECIAL FORCES 


Personal Flop Five: 
Mad Max 


1. MARIO IS MISSING 


2. THETAKING OF BEVERLY HILLS 
3. BEETLEJUICE 

4. DRAGON’S LAIR III 

5. PATTON STRIKES BACK 


Hach, Ihr glaubt gar nicht, wie locker 
uns di eit nach dem Umzug von 
der Hand geht: Keine Kollegen mehr 
rechts und links vom Knie, niemand 

chreit „Aua!”, wenn man eine Tür 
öffnet, und sogar Eure Postkarten 
zählen sich beinahe wie von selbst. 


Kein Wunder, schließlich wußte schon 
Einstein, daß wissenschaftliche Arbeit 
v viel Ellenbogenfreiheit braucht! 
Mit dieser sogenannten „Relat 
theorie” ist der gute Albert denn ja auch 
unsterblich berühmt geworden, 
während wir höchstens noch als Ent- 
decker der 
Chancen auf den Ehrenfriedhof hätten. 


ätstheorie” 


Diese Hypothese besagt nämlich, daß 
kaum je ein neues „Ultima” allein in 
die Charts aufsteigt, was anhand der 
aktuellen Leser-Hits leicht nachgeprüft 
werden kann... 
Jeder Prüfung halten auch die besten 
mes von Microprose stand, während 
man sich mit Gittis und Maxens Hit- 
Shits lieber nicht näher b sen soll- 
te, Vielleicht beim nächsten Mal, wenn 
Werner und Tante Regine in der Müll- 
tonne wühlen? Wir hingegen würden 
gerne in Postkarten wühlen, auf denen 
Ihr Eure Lieblingsgames verewigt habt 
— erstens um die Stimmen auszu- 
zählen, und zweitens um drei glückli- 
che Gewinner von 


1 x Battle Chess 
1 x Creepers 
1x Captive 


zu ziehen. Drei Dinge braucht also der 

Leser (Postkarte, Briefmarke und Ab- 

sender), während die Post lediglich ı 
igelnagelneue Anschrift benötigt. 
ommt sie schon: 


Joker Verlag 
„Top Job” 
Bretonischer Ring 2 
D-8011 Grasbrunn 
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ALLE SONDERANGEBOTE NUR 


N SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


SOLANGE DER VORRAT REICHT 
VERSANDKOSTEN INLAND 


bel Vorkasse per Scheck dar Ketkarte 5 
bei Versnd per Nachnahme, 


BÜRGERSTRABE 8 - 10 
5000 KÖLN 1160.13 50667) 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 
Hi Vorkasse per Scheck oder Kir. neo 12; 
Dei Versand por Nochnahme ven 25, 
Als Kunden innchab der bee wir Sie in. 15 & MWSt 


Al Kunden außerhalb der EG brachen wir Ihnen keine MWSL. 
Ihre Zollbehörde erhebt dann die peweis gültige Einluhr-Umsatzsteuer 


0221 / 256986 


Wi ter sah u un Gechgugen Duke tun sd engen ven I Ydferdhurg es heran Le ut Ampere de Gänge 


Ic FEEEER 
TELEFON | | AUFTRAGGEBER 


| Name... 
Straße 


Kreditkortenfirma 
Korten-Nr. 
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0 Kundenmagazin (kostenlos) 
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Grafik-Altm 


Jonathan, Inge, Gerd, Bobby und Sabine hatten sich, wie oft in der 
Woche, um die flittagszeit im Hardrock-Cafe getroffen. Immer saßen 
sie an dem runden Tisch in der Ecke, den Jonathan ohne fremde Hilfe 
gut mit seinem Rallstuhl erreichen konnte 

| Kurz danach kam Eva Bogner, mit der Bobby eine Zeitlang gegangen 


| war und auch nach der Trennung ein Iockeres Verhältnis führte 


wenn F jetzt n 


bearbeiteter verrate 


bissig 


ich a 
h au 


ın sollte 
jeder iert ha 
1athan nicht ker 


Komplett deutsches Grusel- 
Abenteuer der Sonderklasse! 


Für Geübte 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller; Phoenics/Software 2000 


Läuft ab 286ern, wir empfehlen 
‚jedoch eine Nummer größer. 


AdLib 


Soundblaster 
Im ca. 20 MB Weser; 


MS 


PROGRAMM 
1869 

4 D Sports Boxing 

4 D Sports Driving 

Aces Mission Disk WW2 1946 
Aces of The Great War 

Aces of The Pacific 

AIR Commander 

AIR Warrior SVGA 

MIR, Land, Sea 

AIRBUS A320 

Amazon 

American Tail 

Ancient Art of War in The Sk. 
Armour-Geddon 

Astatin 

Atac 

Atomix 

A-Train 

iture Collection 
(3er-Sammlung) 

Abandone Paca 2 * 

Archer MacLeants Pool Billard+ 
Bundesliga Manager Prof. 2.0 
B-17 Flying Fortes 

Bane of The Cosmic Forge 
Bards’s Tale 3 

Tale Construction Set 
Tale Trilogy 


Bat 2 
Battle Chesse 1 
Battle Chesse 2 
Battle Isle 

Battle Isle Data Disk 


Disk 2* 
vol. 2 


Bitmap Brothe: 
( 3er Sammlung) 
Battletoads 
Birds Of Prey 
Bitmap Brothers Vol.l 
Buck Rogers 2 

Budokan 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Prof. 
Burning Steel 

jalance * 

Body Blows 

tive 

Carl Lewis Challenge 
«Gar Fand Driver 


ties 1 
Castles 1 Data Disk 
Castles 2 
Catchm 
Centurion-Defender of Rome 
Chuck Yı jer Aft 2.0 
Chuck jer's Air Combat 
civili, ‚on 
Comanche-Operation White L. 


Contraptions 
Crisis In The Kremlin 
Cruise For A Corpse 
Cyber Race+ 

Combat Air Patrol * 
Contraption * 

Creepors * 

Dune 2 --Battle for Arrakis 
D/Generation 

Daily Sports Cover Girl Poker 
Dark Half 

Darklands 

Das Boot. 

Das Schwarze Auge 
Daughter Of Serpents 
David Leadbetter’s Golf 
Demolition Construction Set 
Der Patrizier 

Do-335 

Dogs Of War 

Double Dragon 3 

Dune 1 

Dungeon Master 

Dyna Blaster 

Dynatech 

Daughter Of Serpents * 
Desert Strike * 

Dark Queen of Krynn * 
Dogfight * 

Empire Deluxe 

Eric the Unready 

Elvira 2: Jaws Of Cerberus 
Elysium 

Euro Soccer 

Eye O£ The Beholder 2 
Eishockey Manager * 

Fire and Ice * 

Fly Harder + 

F-117 A Nighthawk 

F-15 Strike Eagle 2 
r-15 Strike Bagle 3 
F-19 Stealth Figther 
Falcon 3.0 

Falcon Campaign Disk 1 
Fantastic Worlds 

First Samurai 

Forge Of Virtue 

Formula One Grand Prix 
Games-Summer Challenge 
Winter Challenge 


Global Conquest 
Global Effect 

Grand Prix Unlimited 

Gunship 2000 * 

Gunship 2000 Scenario Disk 
Gateway to the Savage Front.* 


I EEE SIEFERFEEFS I EFTEEISSTSFEISTEEISEEEFFFEFFFFEFPERFERESTTEPFTFEFFFEFEPER] EESSESSEESESBERERT 


ERST F4 7027 


Middelicherstr. 305 
4650 Gelsenkirchen 


Tel. 0209/73093 


PROGRAMM 
Hardball 3 

Harpoon 1.3.1 
Harpoon Battleset #4 
Harrier Jump Jet 


Heroes Of The 357TH 
Hexuma 
History Line 1914-1918 
Humans 


Jones 3 Adventure 
Jones 4 
jend Of The F. 


Ishar-) 
Jimmy White Snooker 


Jonathan * 
Jonathan 
Jordan in Flight *  " 
Kaiser 
King's Quest 5 
King's Quest 6 
xoB 
Links Datadisk Pinhurst SVGA 
Legend Of Kyrandia 

jends Of Valour 
Leisure Suit Larry 5 
Links 386 PRO 
Bayhill 
Bountiful 
Firestone 


Mauna KEA 
Pinehurst 
Troon North 


Lord Of The Rings 1 

Lure Of The Rings 2 

Lure Of The Temptress 

Lemmings 2 - The Trible 

Lionheart 

Lotus Compilation (1,2,3) 

Liberation 4 

Links Dat: 

Mega Collection 

(Ser-Sammlung) 

Mercenaries 

MC Donald Land * 

MI Tank Plantoon 

Mad TV 

Magic Candle 2 

Maniax 

Mantis XP 5700 

Mario Andretti‘s Racing Chall. 

Mega-Lo-Mania 

Might & Magic 3 

Might & Magic 4 

Monky Island ı 

Monky Island 2 

No. 2 Collection 

Nigel Mansell World Cham.* 

P- 38 

P - 80 

PGA Tour Golf Courses 

PGA Tour Golf Plus 

Pirates 

Planets Edge 

Police Quest 3 

Populous 1 

Populous 2 

Powermonger 

Prophecy Of The Shadow 

Penthouse Hot Numbers 

Power Pack 2 

( der Sammlung) 

Patriot * 

Pinball Dreams + 

Prophecy of the Shadow * 

Quest For Glory 

Quiwi 

Racing Masters 

Railroad Tycoon 

Ranpart 

Red Baron 

Red Baron Mission Disk 1 

Rex Nebular 

Risky Woods 

Robin Hood 

Rome AD 92 

Reach for the Skies + 

Ringworld-Revenge of the Pat.* 

Scenario 

Secret Weapons Of The Luftw. 

Sherlock Holm 

Siege 

Silent Service 2 

Space Quest 4 

Special Forcı 

Spelljammer-Pirates Of Realmsp. 

Sports Collection 

Star Control 2 

Star Legions 

Star Treck 

Starflight 2 

Steel Empire 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 

-Irrtum vorbehalten-Liste gegen frankierten 

Rückumschlag. Bitte Computertype angeben 

Versandkosten: Nachnahme plus 9,00 DM 
Vorkasse plus 8,00 DM 

Ausland nur Vork 

+ 20,00 DK Vers: 

Inland nur Euroscheck! 

200,00 DM Bestellwert Versandkostenfreil. 


EI EL EI TZESLEIPEEREFTTEEEFEFEEFTTTS-TPEPEPEITTFERFTFETTTPEISERTITEPEPERETFEEEFFFEFEEFFFERFPETTTFT 


BESTELLANNAHME: MONTAG - FREITAG v. 9 - 18 


PROGRAMM 
Strategy Masters 

Strikefleet 

Super Tetris 

Shadow of the Comet 

Snoopy Game Club 

Stund Island 

Sensible Soccer 92/93 * 
Serpent Isle (Ultima 7 teil2)* 
Sin Life + 

Space Hulk * 

Space Quest 5 * 

Spellcraft - Aspects of Valor* 
St. Thomas * 

Street Fihter 2 + 

Strike Commander * 


5 


Taske Force 1942 
The Dagger Of Amon Ra 
The Incredible Machine 
The Perfect General 

Theatre Of War 

Hour 

Their Finest Hour MissionDisk 
Turn It s 

Two To One 

The Complete Chess System 
rtice 

The Chaos Engine 

The Greatest ( 3er Sammlung) 
The Legacy * 

The Game Winter Challenger 
Tace a Break - Pinbal 


vltima 6 The False Prophet 
ultima 7 Die Schwarze Pforte 
ultima 7 The Black Gate 
Ultima Trilogy 2 

Ultima Underworld 1 

V For Victory-Utah Beach 
Waxworks 

Willy Beamish 

Wing Commander 1 

Wing Commander 1 De Luxe 

Wing Commander 2 

Wing Com.2 Speech Accessory D. 
Wing Com.2 Special Operation 1 
Wing Com.2 Special Operation 2 
Wizardry 7: Crusaders Of.. 
Whale Voyage 

Walker * 

x-Hing 

x-wing 

Kenobots * 

Zool 

Zak Mc Kracken 
Zyconix 

PC - CD ROM 

360 Compilation 
Air Warrior 
Britannica Family P 
Carmen World De Luxe 
CD Game Pack 2 
Gunship/Midwinter 
Chessmaster 3000 
Daughter of Serpents 

Eco Quest 

Der Patrizier 

Graphnagic Vol 1 oder 2 

Pacifiz Island 

Prince of Persia/Nam 

Psycho Killer 

Sherlock Holmes 

Sherlock Holmes 2 

Space Quest 4 

Top Shots on CD 

vltima 1-6 

Wing C.1/Miss. 1+2 

Wing C.1/ultima 6 

Wing C.2 De. /Spe,Acc . 
PC - ZUBEHÖR 

SOUND GALAXY NX 

SOUND BLASTER 2.0 DE LUXE DT. 
SOUND BLASTER PRO DE LUXE DT. 
VIDEO BLASTER 


BIESSESLISSSISSLISSERISSEESZSTISLSSELZISHIHHHLLIHITHERIE 


ELLE ERLELELSLLLTLLTTSLETERTIEL TIEFE 
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. 
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* FÜR ALLE PCs GEEIGNET JOYSTICK ADAPTER * 
ZUM ANSCHLUSS VON ANALOG JOYSTICKS 1 

. 29,50 DM “ 

Aunanssanassenssneninnene 


MMIGA ZUBEHÖR 

3,5" Laufwerk extern Metall 

512 KB Ram Karte/Uhr/Akku/Absch. 
1 MB Ram Karte A 500+ 

1,8 MB Ram 
1 MB Ram Karte A 600 
Maus Joystick Umschalter elktr. 
Kickstart Umschaltplatine, per Maus 
Umschaltbar 

mit Kickrom 1.3 

mit Kickrom 2.0X 

Trackball Standart 

Trackball Crystall 

Amiga Maus 

Optical Maus 

Infra Rot Maus 

Maus Pad 

40 MB Festplatte A500/A500+ 
schnelle AT-Bus Technologie, 

MB Ram Option,OMB bestückt 

80 MB Festplat: w.oben 

120 MB Festplatte, sonst w.oben 


Anfänglich scheint es so: Der 
Spieler mimt den direkten Un- 
tergebenen des futuristischen 
Söldner-Generals Tegel, der 
ihn gegen Cash mit immer 
neuen, immer schwierigeren 
Missionen beauftragt. Da gilt 
es, böse Aliens umzulegen, 
Daten aus feindlichen Com- 
putern zu klauen und derglei- 
chen mehr. Zu diesem Zweck 
darf man bis zu sechs Schla- 
getots aus einem 19köpfigen 
Pool anheuern, wobei die um- 
fangreichen „Personalakten” 
mit aktuellem Inventory, Wer- 
degang, Spezialgebieten (z.B. 


Medikus, Scharfschütze oder 
Raketenspezialist) sowie ge- 
nauer Bewertung von Stärke 
und Intelligenz eine große Hil- 
fe sind. Freilich ist im be- 
kannten Universum nix um- 
sonst und Söldner schon gleich 
gar nicht, weshalb Zahl und 
Qualität der verpflichteten Kil- 
ler stets in Relation zum er- 
warteten Gewinn stchen soll- 
ten. 

Soweit klingt’s gut, und auch 
die Präsentation kommt durch- 
aus akzeptabel daher. So wird 
etwa eine ganze Reihe hüb- 
scher Zwischenscreens gebo- 


Se ROGER>, 
SON SENLAN 


ten, und die eigentliche Action 
erinnert sehr stark an die Dun- 
geon-Szenen von „Magic 
Candle IT”: übersichtliche Vo- 
gelperspektive, bunt und de- 
tailliert sowie ganz erträglich 
animiert. Dazu erklingen jede 
Menge wechselnder Sound- 
tracks, die sich durch die Bank 
gar nicht übel anhören, und die 
diversen „Aaarghs” oder 
„Pengwumms” kann man auch 
noch gelten lassen. Selbst beim 
Echtzeit-Spieling vermag das 
Söldner-Spektakel durchaus 
Eindruck zu schinden, geht es 
hier doch im Gegensatz zu 


Gremlins nicht ganz unähnli- 
chem „Space Crusade” kei- 
neswegs nur ums taktische 
Ballern — mindestens eben- 
sosehr sind Rolli-typische 
Amtshandlungen wie das Auf- 
finden und spätere Verwenden 
von wichtigen Items oder die 
langfristige Verbesserung von 
Fähigkeiten gefragt. 

Okay, und wo ist nun der Ha- 
ken? Der hockt in der Steue- 
rung und freut sich diabolisch 
über all jene, die an ihm hän- 
genbleiben! Zunächst denkt 
man nämlich eher an Bugs, 
wenn sich mehrere Helden in 
kleinen Räumen kaum noch 
dirigieren lassen, wenn das 
Landschafts-Scrolling per 
Maus nur gelegentlich funk- 
tioniert, oder wenn plötzlich 
Optionen aktiviert werden, die 
man gar nicht wollte, Doch mit 
der Zeit kommt man dann dar- 
auf, daß (abgesehen von klei- 
neren Grafikfehlern wie z.B. 
unvollständig  gelöschten 
Screentexten) die verbaselte 
und überkomplizierte Misch- 
Steuerung aus Pop-Up-Menüs 
und Tastatur die scheinbaren 
Programmfehler halt ziemlich 
lebensecht simuliert. Okay, 
wenn man's weiß, kann man 
sich daran gewöhnen, aber die 
Frage lautet doch eher, ob man 
es überhaupt will. Also, wir 
wollen und können auf derlei 
Fleißaufgaben jedenfalls ver- 
zichten... (jn) 


Tegel’s Mercenaries 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Könner 
Preis: ca. 109,— DM 
Hersteller: Mindcraft 
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PC-JOKER ABO COUPON 


Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: _ 


Ich bezahle durch Bankabbuchung: 


Kontoinhaber: ___ Name / Vorname 


MM Konto-Nr: 2 Straße / Hausnummer 


Geldinstitut: 


Bankleitzahl: PLZ / Wohnort 


Ich bezahle per Vorauskasse: 
(Scheck oder Bargeld liegt bei) 


Datum / 1. Unterschrift 
(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtig! 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, 

5 ı Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: Joker Verlag, Untere Parkstraße 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung 
= Überweisung auf Postgirokonto: der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige 
2 806 BLZ 70010080 die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift 


Kundennummer 


== >> ACTION SECTION — GAMES FÜR FLINHE FINGER RB 
Der Turbo-Hüpfer 


steckt! Um seinen Widersa- 
chern nicht schutzlos ausge- 
liefert zu sein, stehen Zool ein 
enormes Lauf- und Springpo- 
tential sowie unbegrenzt viele 
Ninja-Wurfsterne zur Verfü- 
gung, zur Not kann er seine 
Feinde auch durch einen ge- 
wagten Kopfsprung beseitigen 
— und stets liegen Extraleben 
oder andere Bonusmaterialien 
zum Aufsammeln bereit. 

Insgesamt erinnert das Spie- 
ling somit unverkennbar an Se- 
gas flotten Kultigel „Sonic”, 
zur Klasse des Vorbilds (bzw. 
höheren Hit-Weihen) fehlen 
dennoch ein paar Kleinigkei- 
ten. So sind wirklich neue und 
unverbrauchte Ideen letztlich 
doch Mangelware, Extrawaf- 
fen gibt’s ebenfalls nicht, und 


Am Amiga macht 
Gremlins knuddeliger 
Plattformheld den 
Konsolen-Kollegen 
Sonic und Mario 
schon seit einem 
halben Jahr Konkur- 
renz, jetzt ist der 
„Ninja aus der N-ten 
Dimension” zur DOSe 
herübergehüpft... 


Für Commodores 16-Bitter lie- 
gen bereits zwei Versionen des 
Spiels vor (eine normale und 
die buntere Spezialaus- 
führung für den A1200), in 
England wird gar ein richtiger 


{ Dez 5 © W : ey N außerdem stört die eine oder 
Starkult um den flinken Titel- 5 r hi en Ü 3 Wa. andere unfaire Stelle den Spiel- 
helden getrieben, und fluß. Ein feiner Platt- 
eine extra Spielhallen- form-Spaß mit ange- 
Fassung ist ebenfalls GAME-SPONSORING nehmer Soundbeglei- 
gerade in Arbeit. Hin- Wie schon beim Bauspar-Adventure „Vision” und der Ameisen-Logelei tung ist Zool aber 


ter soviel Rummel darf „Push-Over” trifft man auch hier auf digitales Product-Placement: Ins- allemal, bloß sollte 
man wohl ein prima besondere der knallbunte Bonbon-Level wartet mit reichlich guten „Chu- unbedingt ein Digital- 
Game vermuten, und pa Chups”-Lollis auf. Doch verfehlt die Werbebotschaft hierzulande ihr Joystick am Gameport 


genau so ist es: Auch Ziel, weil’s die Leckerschmecker nunmal nicht zu kaufen gibt — unser- hängen. Per Tastatur 
am PC ist Zool gna- einer muß sich mit dem beiliegenden Gratis-Chubbie trösten... hüpft es sich nämlich 
denlos gut spielbar! [dem äußerst hakelig, und 
Schon der Option- selbst Analog-Sticks 


Screen überrascht durch vie- 
lerlei Einstellvarianten; von 
der Anzahl der Continues über 
Musik oder FX bis hin zur 
Spielgeschwindigkeit ist alles 
variabel. Doch am verblüf- 
fendsten ist wohl das gebote- 
ne Action-Tempo, denn nie 


sind dem hohen Tempo kaum 
gewachsen. Fazit: Mit dem 
richtigen Equipment und et- 
was Sportsgeist darf das Spiel 
ruhigen Gewissens zur Action- 
Elite gerechnet werden! (rl) 


zuvor turnte ein Sprite derart Zool 

behende über PC-Plattformen, TetqtEret  — — — — — 

selten sah man so bunte Land- Der schnellste Plattformhüpfer 
ac: weit und breit! 

schaften bei derart sauberem 


Scrolling. Besonders schön, GRAFIK 

daß sich das Gameplay hinter r P \ SOUND 

der technischen Brillanz nicht Der Comic-Ninja in Aktion STEUERUNG 

zu verstecken braucht: Die sie- | MOTIVATION _ 

ben in Abschnitte unterteilten ® & | URTEIL 

Welten sind abwechslungs- - Variabel: 3 Stufen 

reich aufbereitet; es gilt, J Pair, 9 DM 

schwierige Geschicklichkeits- 2 \Hersieller: Grehin 

Passagen zu meistern, der 

Gegnerschaft zu enteilen und 

dicke Oberfieslinge zu befrie- kommt Zool rasant zur Sache! 
Soundblaster 

HD: 1 MB Roland 


den. Ja, selbst ein horizontal 
scrollender Ballerlevel hält 
sich im Byte-Dickicht ver- 


© WCEsyyYy} 


Dt. Anleitung 


Die neue Dimension 
für Games + Zubehör 
aus Berlin... 


Disketten 
AO Warthog " 
Aces Ot The Pacific 
‚Aces Over Europe 
Alrbus ABO nun 
‚Alone In The Eu Saale 
ATAC, AR 
Beirayal Of h 
Bundesliga enoger fiefänond 
Buming Steel 
Car AndBfiver 
Castles 2° 
Comanche 
Das Schwarze Auge 
Dark Sun ” 
Daughler Of, Serpents 
Der Patrizier 
Dogfight * 
Dragon’ Lair 3 
Dune 2 
tye Of The Beholder 3° 
F=15 Strike Eagle 3 
Fields Of Glory * 
Files * 
Formula | Grand Prix 
Gobllins 2 
Harrier Jump Jet 
History Line 
Home Alone 2 
Humans 
Indiana Jones 4 Äfate Of Atläntis 
Kings Quest 6 
Legacy 
Legend Of kylafldia 2 
Lemmings 2,10} 
Links 386 Prol 
Lionheart 7) 
Lord Of The Rings 2 
Magic Candle 3 
Marlo Is Missing, 
Monkey Island 2 di 
Might & Magic 4, Teil 2° 
Paperboy 2 
Pirates Gold 
Populous 
Power Poll 
Push Over \ 
Sim Farm" 
Sorcerefß GelAll The Girls 
Sherlock Holmes, 
Star Cohrlol 2 
street Falter 2 
Strike Cöfmandeh: 
Task For 1942 
Tornada ® 

iiea 

all u 

Ultima’Uriderworld 2 
Valhalla 
Ween 
Wing Commander 2 
Wing 


CD-ROM 

Tin Guest 

Chessmaster 3000) 
Gunship & Midwinllar 
KGB 

Kings Quest 5 

karıy 5 

Loom (Talkie) 

MI Tank Platoon 17°" 
SWOTL.& alle Scäferies 


Spirit Of Excalibufen 

Supremacy 

Ultima 1-6 

Ultima Underworld & WC 2 
Willy Beamish 

Wing Commander & Ultima 6 
Wing Commander 2 Deluxe 
Wonderland 


CD-ROM Latifwerke 
CD-ROM Intern | 

CD-ROM extern, Plioto CD-könpat. 
auch als Audio CD-Player nutzbar 


Festplatten intern 
130 MB. AT-Bus 
250 MB, AT-Bus 


Soundkarten 
Same Blaster 
Soundblaster 20 
Soundblaster Pro 
Soundblaster Pro Midi 
Soundblaster 16 Bit 
Stereo-Laufsprecher 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordern Sie unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Katalog an! 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt. 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 
9.50 bei Nachnahme, 


15, bei Ausland (nur Vorkassei), 


ab 250,- versandkostenfrei 


Es gibt immer noch Leute die nicht bei uns bestellen... 


„aber nicht mehr lange!!! 


JAMELINE 


Die Software Hotline 


‚Am Fässlesgrund 10 7730 VS-Schwenningen Tel.1: 07720/22728 Tel.2: 07720/22729 Telefax: 07720/22730 


Programm Amiga IBM Programm 


1869 ‚John Madden Football 2 
A-Train 


‚A-Train Const. Set 
A.Macleans Pool Billard 
ATAC. 

‚Abandoned Places 2 


Aces ofthe Pacific 
‚Airbus A 320 Legend of Kyrandia 


‚Alone In the Dark r ea 

Another Word ar 
reSutLany5 

Armour Geddon 2 

AN-88 Harier Assault Lonninge 

5 Lemmings Double Pack 

ane 0,1. Cosmic Forge ME GER 

Bards Tale Cons. Set 5 

BAT2 

Battle Team (B.isie.+D.) 

Battle Isle D.Disk 2 

Batletoads 

BC Kid See Lord of the Rings 2 

Bitmap Bros Vol2 .97 98. Lotus Compilation 

Black Crypt , Lure ofthe Temptress 

Body Blows | I MasTv 

Buck Rogers 2 Maniac Mansion 2 

Bundesiga Man.Prot2.0 Mc Donalds Land 

Casties 2 76: Microprose Got 

Car & Driver Might and Magic 4 

Civilization Monkey Island 

Combat Air Patrl Monkey Island 2 

Comanche White Light. Nick Faldo’s Cham.Golf 

Conquest of the Longbow Nigel Mansell World Ch. 

Cool Croc Twins No Second Price 

Creepers Novag 

Curse of Enchantia 

Oyberblast 

CyberRace 

Dagger of Amon Ra (LB2) 

Dark Hat 

Dark Queen Of Kıynn 

Dark Seed 

Darklands 

Darkmere 

Dark Sun 

Daughtar of Serpents 

Das Schwarze Auge 1.5MB 

Das Schwarze Auge 1 MB 

Death Knights of Kıyan 

Der Patrizier 

Desert Strike 

Dune 

Dune Il 

Eco Quest 

ECO Quest I 

Eishockey Manager 

Elte 2 

Eite Plus 

Ekira2 

‚Empire Deluxe 

Entity 

Eric Ihe Unready 

Eye ofthe Behalder 2 

Eye of the Beholder 3 

F-15 Strike Eagle 3 

Freandice 

Flashback 

Formula 1 Gr.Prix 

Front P. Sp. Football 

Global Conquest 

Coblins 2 

Gunstip 2000 

Hannibal 

Harrer Jump Jet 

Hexuma 

Hired Guns 

History Line 1914-1918 

Inca 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones 4 Act 97 3. Spaoeward Hol .Windens 

James Pond 2 (Robocot) Special Foross 


Programm 


Spellcasting 301 
Speljammer 
St.Thomas 
Starfighti2 

Startrek 25th Anniver. 
Streetfighter II 

Strike Commander 
Strike ©. Speech Pack 
Stunt Island 

Super Hero 

Task Force 1942 

The chaos Engine 
The Humans 

The Human Race 
The 7.Guest (C-ROM) 
The Incredible Machine 
The Legacy 

Tne Sioge 
Transarctica 
Troddlers. 

Turrican 2 

Utima 6 

Ultima 7 kpl.deutsch 
Ultima 7 Teil2 

Ultima Underworld 
Ultima Underworld 2 
Vikings-Fields of Cong. 
Vroom 

Walker 

Waxworks. 

Wayne Gretzky 3 
Ween 

Whale's Voyage 
Wing Commander 
Wing Commander 
Wing Commander 2 


DA 48.87 5597 
Zu den wichtigsten Spielen Komplettlösungen 


1. Alle Spiele lieferbar für jedes 
pängige Computer- + Konso- 
ensystem 


2. DV= Anleitung und Software 
in deutsch, DA-= Anleitung in 
deutsch 


3. Lieferung per Postnachnahme 
10,— DM, Vorauszahlung 8, 
DM, Eilzuschlag 7,— DM, Aus- 
land: nur gegen Vorauszah- 
lung mit Euroscheck 15,— DM. 
Versandkosten im Inland zu- 
züglich 15% MwSt. 


4. Ab Bestellwert DM 180,— lie- 
fern wir nur im Inland ver- 
sandkostenfrei 


5. Schriftliche Bestellungen und 
Vorbestellungen werden je- 
derzeit entgegengenommen. 


6. Bestellannahme von 10.00 - 
Uhr. 


7. Komplettkatalog gegen DM 5,- 
in Briefmarken. 


GAMELINE GdbR Inh. J.Bürk F.Hirt Th.Steinbach * Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr * Preisänderungen vorbehalten 


Karo Soft 


1869, komplett deutsch 
A-Train, komplett deutsch 
‚Aces ofihe Pacifi, Handbuch deutsch. 
‚ces ofthe Pacific - Mission Disk 
Aces Over Europ Handbuch dt. 
Aitvus A-320, deutsch (ab 38ber) 
Aline Transport Pilot, Handb. deutsch 
Al Trafie Controller Mallrd) auch 1. FS 4 
‚Alone in Ihe Dark, komplett deutsch 
Bard s Tale Trlogy, Handbuch deutsch 
Battle Chess 4000, Anleitung deutsch 
Battle Isle Bundle[Batle Is Inc. Datadisk) kp. 
Bundesliga Manager professional 2 NEUI! 
Betrayal al Krondor, komplett deutsch 
Burning Steel, kompitt deutsch 
Buzz Aldin, Anleitung deutsch 
Campaign, komplett deutsch 
Car & Driver, Handbuch deutsch 
Chessmasler 3000 (auch Windows -Version) 
Cwlizaion, komplett deutsch 
Clan Alrcraft Fl - Trainer 22, kpl. deutsch 
Comanche Max. Overkl, komplett deutsch 
Comanche Scanery Disk 
Conquest of he Longbow, kpldeutsch 
Creepers, Anleitung deutsch 
Dark Sesd, Version 1,5 komplett deutsch 
Das Schwarze Auge, kpl.deutsch 
D-Day, Handbuch deulsch 
Daugier  Serprt, kmpaı dautsch 
Dogfigh, Handbuch deutsch 
Dune I, dsulsch 
Dungeon Master, kompl.deutsch 
Dymablaster, Anleitung deutsch 
Dymatech, komplett deutsch 
Eco Quesl I, englisch 
Eishocky Manager, komplett deutsch 
Elia, komplett dautsch 
Elyslum, komplett deutsch 
Empre de Line 
Ep, Handbuch deutsch 
Erie The Unreagy, Anleitung deutsch, 
Eye afthe Behokler u. I, kpl. deutsch jo 
Front Page Sports Foolball 
F 151, Handbuch deutsch 
F 16 Falcon 3.0, Handb deutsch 
F 16 Falon Mission Disk, Handb, deuisch 
Fight Sim, 4.0, komplett deutsch 
Fish Sim. 40 Scan Der dutch 
Iinment ic Westen (40. ATP}j 
Sconery "Deutschland’1.FS 4.0 
Scenery "IFR Europe” 
Scanary "Caltornia® 
FS Pro (von Mallard) 
Scenery "Sound + Graphics Upgrade” (FS 4) 
Scanery "München 2’, deutsch (FS 4 u. ATP) 
Scenary Coll "Great Brain’ (F8 4 u. ATP) 
Sconery Coll "SET A" (7, 11 u. Japan) ° 
Sconery Cal. "SET B° (9, 12 u. Haw.Okyssey) 
Sconery "Hawal’/"Tahit” (von Mallard) je 
Scenery Enhancement Editor (von Mallard) 
Scenery "Grand Canyon’ (von Mallard) 
Alraf & Adventure Factory (von Male) 
Mission Disk "Rescua Al 911" 
"FI. Adventure 885" 
5 5 * "FI Adventure 701" 
Fight Planner (von Mallard) 
‚Airport 8 Faclity (von Mallard) 
Scönery "Deutsche Küsten" 
Soonery "Mitelget 
Sceneny "Ruhrgebiet - Rheinland" 
Scsneny "Hessen-Franklut® 
Flashback 
Fles,"Atack op Earth komplett deutsch 
Football Manager Handbuch deutsch 
Goblins I, komplett deutsch 
Grand Prix, Handb. deutsch (MICROPROSE) 
‚Grand Master Chess, Anleitung deutsch 
Gurship 2000, Handbuch deutsch 
Gunship 2000 Scenarlo, Handb. deutsch 
Hannibal, komplett deutsch 
Harrler Jump Jet (MICROPROSE), Handh. deutsch 
Harrlar Assault Jump Jet 
Heart of China, komplett deutsch 
Hexuma, kompleft deutsch 
History Line, komplelt deutsch, 
Human, komplai deuisch 
Inca, komplett deuisch 
Incredible Machine, komplett deutsch 
Indiana Jones I, VGA, komplett deutsch 
Indiana Jones IV, komplett deutsch 
Jimmy White Snooker, Handbuch deutsch 
Jonathan, komplett deutsch 
KGB, komplett deutsch 
Kings Quest V, komplett deutsch 
Kings Quest Vi, kamplet deutsch 
Lan V, komplett deutsch 
Laura Bowl, komplett deutsch 
Leather Goddesses ol Phobos I, komplett deutsch 
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 
Lemmings |, Handbuch deutsch 
Links pro 3aber, Handbuch deutsch 
Links pro Course "Mauna Kea" 
Links pro Course "Pinehurst” 
Amrcan Muse Care (eva) nu CD-ROM 
Battlechess 
Chossmaster 3000 
Eco-Quest, komplet deutsch 
High Tech Aircraft ( Revell neult! 
Inca, komplett deutsch 
Kings Quest V 
Legend of Kyrandia 


Jürgen Vieth 


Motor Stars ( Revell) Wahnsinn! CD-ROM 
Mixed Up Mother Goose, kpl. deutsch 

Monkey Island |, kompietl deutsch 

LOOM 


Der Parrizier, komplett deutsch 
Secret Weapons inc. 4 Mission Disks 
Seventh Guest 


Wing Commander | u. Ultima VI 
Wing Com. incl Speech u. 2Oper 
Wing Com. Il u. U-Underworid 
Lost Treasures ol nfocom I 

Lost Treasures o Infocom I 

Mario is Missing, Anleitung deutsch 
Megalomania, komplett deutsch 


Mercenaries 
Might & Magie I, komplett deutsch 

Might & Magic IV, komplett deutsch 

Mi Tan Platoon, Handbuch deutsch 
Monkey Island. komplett deutsch 
Monkey Itand I, komplett deuisch 
ORIGIN Scroensaver 

Patriot, Handbuch deuisch 

Patrzier, komplett deutsch 

Pinball (Windews) 

Pnbal Dreams, Anleitung deutsch 

Planet s Eige. komplett deutsch 

Pole Ques ll, komplet dautsch 

Pools of Darkness, kompl! deutsch 
Populous 1, Handbuch deutsch 
Powermonger, Handbuch deutsch 
Prophecy ol he Shadow, komplett deutsch 
Push Over, Anleitung deutsch 

Quest or Glory I, komplett deutsch 
Rairoad Tycoon, Handbuch deutsch 
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 
ed Baron, komplett deutsch 

ed Baron Mission Disk, komplett deutsch 
Fingworkd, Komplett deutsch 

Rome AD, komplett deutsch 

Secret Weapons ol Ihe Luftwafie 

Secret Weapons Scenery P38 u. P8O 
Secret Woapons Soenery He-162 u. Do-335. 
Sensibie Soccer, Ankitung deutsch 
Shadow President 

Sherlock Holmes, kompleft deutsch 

Sient Service I, Handb. deutsch 

SIM Ant, kompitl deutsch 

Sim Earth, komplett deutsch 

Simciy "De Luxe" (nel. Trr.Ed. u. Sim-Arc I) 
Sim Life, komplett deutsch 

Skat 92. komplett deutsch 

Sieep Walker, Anetung deutsch 

Space Quest IV, komplett deutsch 

Space Quest V, komplet deutsch 

Spaceward Ho,DOS oder windows kpldeutsch 
Star Control, komplett deutsch 

Starr 25th Anniversary, komplett deutsch 
Streetfighter 2, Anleitung deutsch 

Ste Commander, Handbuch deutsch 
Strike Commander, Speech Pack 

Stunt Island, komplett deutsch 

Summer Challenge, Anleitung deutsch 
Task Foros, Handbuch deutsch 

The Legacy, Handbuch deutsch 
Tomaco.Handbuch deutsch 

Transarlca, komplett deutsch 
Tritan-Pinbal 

Ullma VI, komplett deutsch 

Urtma VII Teil 2, Handbuch deutsch 
Ultima Underwerld, Handbuch deutsch 
Urtma Underworld 2, Handbuch deutsch, 
Waworks, komplett deutsch 

Wales Voyage, komplett deutsch 

Wing Cam. I, De Luxe Eiton, engl 
Wing Commander I, komplett deutsch 
Wing Commander I Speech Pack 

Wing Commander | Special Operation | u. I 
Wizardry VI, komplett deutsch 

X-Wing, deutsch 


Zool Ankeitung deutsch 76:50 
Soundlaster 2.0 "De Lunee Edition" Ind. Windows 3.1 
Treiber, jede Menge Software u. 2 Spiele, Handb. d. 175— 
Soundblaster pro "De Luxe Editor! ind. Windows 3.1 
Treiber, 2 Spiele u. 1 CD "Mulimedia Enzyciopädia' u. jede 
Menge Software 1. DOS u. Windows, Handbuch dt. 299. 
Seuchaster ua 16 ASP (CD-Quaä) as Flaggchi von 
Creat-Labs, nc. jede 

Wareblase 16 ASP lan kompaic 

Portblaster für Laptops 

MIDI-Blster 

Y-Kabel 2 Joysticks an Soundblster 

Developer Ki 1. Soundblaster 

Tatra Composiir. Soundblaster 

Music-Boss, Aktv-Boxen 1. alle Soundkarten 
Gravis-Gamepad 


Gravis Joystick, schwarz 
Gravis-Joyslick wansparent 

Gravis Joystick "Analog pro’ (5 Feuerkin. u. Trigger) 
Gravis-Elminator Gamecard Dis SOMHz 

Thrust-Master Fight Control Sick 

Thrust-Master Weapon Control Stck 

Thrust-Master Rudder-Pedals 

Ampasungscfwar Th. .konu lic, 3650 
+ = Bei Drucklegung noch nicht eterbar 

Änderungen vorbehalten 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


Spätestens seit Indys Grals- 
suche ist die scheue Schüssel 
immer wieder mal für ein 
zünftiges Adventure guf. 
Doch was Artworx unter den 
Fittichen von CDS aus dem 
Thema gemacht hat, ist we- 
der zünftig noch gut... 


Man übernimmt hier die Rol- 
le von Parzifal, der von König 
Arthur in den Ritterstand ge- 
schlagen und auf die Suche 
nach dem heiligen Becher ge- 
schickt wurde. In diesem Sin- 
ne durchstöbert man erstmal 
Schloß Camelot nach brauch- 
baren Gegenständen, um 
schließlich in die weite Welt 
hinauszureiten, welche aus Bil- 
dern namens Canterbury, Lon- 
don oder Stonehenge besteht. 
An derlei Orten stehen gele- 
gentliche Gespräche mit Pas- 
santen an (vornehmlich Ta- 
statur-Talk), auch die Über- 
nahme kleiner Unteraufträge 
wie die Rückführung geklau- 
ter Reliquien gehört sich ein- 
fach für’n echten Ritter. Und 
ab und an muß man gar in 
klassischer Rollimanier (Ghost 
trifft Oskar mit der Plasma- 
keule...) mit anderen Blech- 
kameraden oder bösen Drui- 
den rangeln. 

All das schmeckt etwa so 


a 


ELTREINTR BEAT, 


Optik besteht aus m N : 
talisierten Fotos, me 
hi sowie dem funktio- 


Faszinieteniln Aspekt de 
ganzen Games ist jedoch, 
es im EGA-Modus ve 


während die VGA.Installat- 
on nur 3 MB verbraucht — 
fürwahr ein echtes Wunder! 


Das größere Wunder wäre frei+ 
lich, wenn sich für dieses hin- 
geschluderte Machwerk mehr 
als zweieinhalb Käufer fän- 

den. Nö, die Schuster von Art- 


worx hätten besser bei ihren 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,— DM 
Hersteller: CDS/Artworx 


Super VGA 


VGA 


VORKASSE 6,- « UPS-NACHNAHME 13,- » POST-NACHNAHME 9,- 
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 


Rufen Sie uns an: 
= 0 21 03-4 20 88 oder 0 21 03-4 20 22 
ODER SCHREIBEN SIE UNS: 


POSTFACH 404 » 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand 


frisch wie kalter Kaffee von 
gestern: Die Rätsel gehören 
nicht gerade zu den Schwer- 
gewichten, von Soundkarten 
hat man in der Tafelrunde 


THOMAS PFISTER 
TEL.: 0561/24453 FAX: 0561/28 50 97 
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‚Abandoned Places 2 
Alone in The Dark 
‚Amazon 
‚American Tall 
BAT.2 
Bane of Cosmic 
Bards Tale 3 
Bards Tale Constr 
Trilogy (971.9) 
Black Orypt 
Buck Rogers 2 
Captive 
Contraptions 
Cruise 1.a.Corpse 
Crusaders of Dark 
Curse ol Enchantia 
D-Generation 
Darklands. 
Darkseed 1.5. 
DSA (Amiga: 1.5 MB) 
DSA ı MB 
Daughters of Serpe 


Dungeon MJChaos 5 Last Ninja 3 Ich: ende höimen 
Era? Laura Bow 2 Hulk 
Elvira 2 Jaws of C Legend ‚Space Quest 3 
En he unaoy Legends o.Kyrandia Space Quest 4 

ye of r Legends of Valour Quests 
Eye a Benolder 2 Leisure $. Lany 5 nn 
Sauer Lord of The Rings jpelorat 

ateway tsal‚Fron ne Speljammer 
Sebuns2 Magic Cande 3 Tre Kita 
Heart of China Might and Magic 3 The Legacy 
Heimdal Might and Magic 4 Treas.ol Sav.Front 
Hexuma Monkey Isiand 2 Ultima 6 
Hook Police Quest 3 Ultima 7 

Pools of Darkness ‚Data Forge of Vir 


na 
Indana iones3 Prophacy ai Shadow N 
Indana Jones & Quest ir Glory 3 Unma Talogy 
ar Res Nobula Unma Ungerwort 
Ind ot Drrain : Fngwata Revenge Unna Ungerw.2 
a BaraiTne Dagen Warworks 
Fon Ween 
Dadphıer oi some Kate Rome ADS? Wale Voyage 
Bar EEE Ser Mannay Id Wiy Beamer 
une 2 erh Shacawaı. Comet Zak ueCracken 
ee aa BSH Shadentande LaLösung 


ACTION /ARCA 


Addams Family Cool World [Denken SH] Shadowo.tBeastä 

Agony Greepers me Space Piot 89 

‚Allen Breed SE 92 Double Dragon 3 Maniax FE Speltire T.Sorcer 

Apıdya Dyna Blaster Steel Empire 

Aquatic Games ei ueDenais Land Street Fighter 2 

‚Armalyte ‚Emerald Mine Mike: Magic Dragon ‚Super Hero 

Assassin Emerald Mine 2 Novas Super Tetris 

Back 10 Future 3 Emerald Mine 3 Pro Parasol Stars Tank Buster 

Balance Excalibur Pınbat Droams Tearaway Thomas 

Batlotoads, x Fire And Ice Pinbali Fantasies Toen.Mut.Hero Turt 

BC Kid First Samurai Pindall Wizard Torminator 2 

Blues Brothers Fly Harder Premere Troll 

Body Blows Fuzzbal Project X UGHI 

Budokan n Galayao Push Over Walker 

Bug Bomber Gravity Force Puny Wizards Casties. 

een Hägar d.Schrechl Race Drivin WWF Wrestling 2 

u Humans s Rebel Racor Xenobots 
Lemmings Doub.Pack Rsky Woods Zone Warrior 

Chaos Engine ZH] Lemmings 2 Robacop 3 Zoo! 


SONSTIGES / ZUBEHÖR 


-Manix Twins schw. Hipersped, RS-D Nick Faldo Goll 60, 
-Manix Deck schw. 65. H Jaguar Xy 220 Nigel Mansells WC" 54, 

4D Sports Boxing - Crazy Cars 3 Jimmy Wnite Snock. 66; H -H No Second Price ss, 
AD Sports Driving e San John Barnes Soccar Penthouse Hot Numb Er 
Adventure Coll Daly Cov.Girl Pok John Madden Footb. PGA Tour Gall Plus 60, 
AMeLoans Pool Bi Delie P-ASAGA Jordan in Fight 4 Courses ”, 
Big Box 2 H Deune Paint dit Unks Power Pack 2 

Bits Tomato Game MH Doodliebug Links 388 Pro Osımd A ", 
Bitmap Brothers 1 5 Dream Team Gom. Bay Hi Club. Racing Master Com, 30, 
Bilmap Brothers 2 Eishockey Manager „Bountiful Raving Mad Sh- 
Bund.Man Prof 2.0 - -D Espana g2 tneaione Road Rash 54. 
Car and Driver Euro Socoer Hyatt ‚Sensi.Soocer 92,93 ? 48, 
Carl Lawis Olympic =H Europ.Championship Mauna Koa (388) Snoopys Game Club. 

Cheat'Em Up 3 Fantastic Worlds. ‚Pinehurst ‚Spellcasting 301 

‚(Lösungen für über 500 Amiga Games) Formula One GP ‚Troon North ‚Sports Collection 

Comp,Pro Mini schw 27H Front P.S,Football ed] Starbyte N.2 Col 

‚Mini transparent 33;-H Games - Summer Cha Lotus Compil(1-3) Trivial Pursult 

Min! Spacial Edit 33H Games Winter Cha Manchester United MH Troddlers 

Star Min blau %-H Graham Taylor Soce Marl Andretiis Ra % Vroom 

‚Standard schwarz 24H Grand Prix unlimit Wagekominle/äeeii -Data Disk 

„Standard transpar 27-H Great Cours? Haan Wizkid 

Special Edition 27H Greatest Comp. H H__ Microp.Master Goll WWF Wresting 

‚Star transpiblau 36H Harcbalig € Nick Faldo Golt Zyconix 


STRATEGIE / SIMULATION 
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1008 66-0 -Data D Mantis Sim ChyrPopulous 
A-Train Covent Action Mega-Lo-Mania Sim Eartı 

ATAC. *78,.H Crisis In Kremlin ’ On The Road Y Sim le 

AA War I.1,skles Cyber Race . Patriot l- Space Crusade 
Acos of Great War ,.H Das Boot Pertect General Spacaward Ho! 
‚Aces ol T. Pacific Der Patrizier 2 „Data Disk Special Forces 

Mission Disk 1 Desert Strike ; Piracy ol Hiphseas St.Tnomas 
Air Land Sa Dogiighi Pirates! Star Contoi2 
Air Support = Planeis Edge tar Legions. 
Air Warner Peg y Populous 2 Stoigenbg. Hotelm. 
Alfbus A 320 ? Erle Y ‚Data Disk Stormovik 
‚Armour Geddon Erben des Throns FORUM 2 FAIR: Sralazy Manta 
Armour Geddon 2 F 1174 Nighthawk. Powermonger Sirike Commander 
Astatın F15Str.Eagle2 er, Spesach 
AV 8 B Harrer Ass F 15 Str, Eagle 3 5 Ar yo Blom Island 

8 17 Flying Fort F:19 Stealth Fight apart u 

Battle Chess Falcon 3.0 er Task Force 
Battle Chess 2 „Mission Disk 1 4 Red Baran Theatre of War 
Battle Team Flames ol Freedom Ag Pkt Their Finest Hour 
Battlechess 4000 Global Conquest ‚Be3 Zone „Mission Disk 
Birds of Pray an ReeiEhes Transarctica 

USS John Young 2 


Go Simulator 
Buming Steel Gunship 2000 V for Victory 
V/for Victory 2 


u Aldrin Ba H Gunship 2000 Data 
Tas S0.M Hannibal Viking Fields 
Harrer Jump Je Wie West World 
Gastes 2 rl 
nn 30.u Herossoltte ; „u Ming Commander 
EN ns DH HiredGuns . 54H Wing,.Comm Edition 
History Line 14-18 Wing Commander 2 
Gruck YAR.2.O MH ‚Imperium WC 2 Special Op.1 
Chuck Y.Air Combat Incredible Machine 75-H _We2SpecialOp2 
Civilization 75-D Kaiser 78-D WG 2Speech Acc. 
Comanche 5 Knights of the sky 75, 3-H Winzer 
Combat Al Patrol "80H M1 Tank Platoon 7. Sim City Archit2, 3.H 
Compl.Chess System Mad TV &- Sim City Deiuxe 78-0 
Conguestador D  -Data Disk “2 "2. Sim Ciy Terr.Edit 36.H  X-WingDH 
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THOMAS PFISTER » SPIELEVERSAND 
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"ei Anzeigenschluß nach nicht eerbar E - englische Version D = Spiel ganz in Deutsch H = Hankuch in Deutsch I = Fissiposten- Preicänderung, Im und Lieferung vorbehalten «Preise (tr Amiga. PC und O64) gegen ranieten Rückumschlag 
Versandkosten. 7,. Ab 250. ohne Versandkosten. Ausland (nur Vortasee) 12.. Ab.00; ahna Versandkosten  Listenung per Vorkasse: Bar. EC-Schsch Dit 400, oder V-Scheck 
V’Schock Loierung erst nach Gutsehnt» Nachnahme zusätzich 5, Nachnahme-Gebühr « 3, Zahkariengebön «Kein Ludenverkauf- Abholung nach varheriger Bestellung und Absprache möglich 


Thomas Pfister, Ludwig-Mond-Straße 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453 


Sierras Tochterfirma Dynamix verdankt ihren Ruhm der beacht- 
lichen Bandbreite ihres Schaffens: Grafisch aufwendige Adven- 
tures programmieren die Jungs aus Oregon ebenso selbstver- 
ständlich wie Flugsimulationen — oder auch ein reinrassiges 
Rollenspiel wie dieses! 


Woran es den bisherigen Dy- 
namix-Produkten 
oftmals  mangelte, 
| das war die Spieltie- 


Dragon” über „Heart of China” 
bis zu „Red Baron” ging doch 
meist einsteigerfreundliches 
Handling vor Komplexität. 
Laut Eigenwerbung hat sich 
das hier geändert, denn angeb- 
lich ist die Welt von Krondor 
ungefähr 42 mal um- 
fangreicher als 
die von „Ulti- 
ma  VmM”, 
Leichte j - 


fe, denn von „Rise 
ofthe 


- 


S. 


Zweifel 


jedoch 
ange- 


bracht, 

schließ- testmuster verschlang noch sat- 
lich be- te 16 MB auf der Harddisk und 
legt die- benötigte an die zwei Stunden 


ser Rolli mit schlappen 10 
MB nicht mal halb so viel 
Platz auf der Festplatte wie 
Richard Garriotts Meisterwerk. 
Zumindest nach Aussage des 
Herstellers, denn unser Presse- 


für die Installation... 

Sei’s drum, wenden wir uns 
lieber der Story zu, welche sich 
an der berühmten „Riftwar Sa- 
ga” des Bestsellerautors Ray- 
mond E. Feist orientiert. Des- 


halb gibt’s in der Fantasywelt 
von Krondor praktisch andau- 
ernd irgendwelchen Zoff: Jah- 
relang führte man z.B. Krieg 
mit den Kelewannern, die wi- 
derrechtlich in das „Königreich 
der Inseln” eingedrungen wa- 
ren. Aber auch die eigenen Re- 
gional-Rambos peppen das 
Alltagsleben mit ihrer über- 
schäumenden Konfliktbereit- 
schaft kräftig auf. So will etwa 
ein gewisser Delekhan, der An- 
führer der Vereinigten Natio- 
nen des Nordens, die Macht an 
sich reißen 
und deswegen . 
einen Bürger- ' 
krieg vom 
Zaun brechen. 
Das giltesnun = 
zu verhindern, .. / 
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Das Spiel f id N 
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ist in neun Kapitel und einen 
abschließenden Epilog einge- 
jedes- 
mal eine einleitende Animati- 
onssequenz. So erfährt man am 
Anfang auch, wie aus 
Locklear, dem Zauberlehrling 
Owyn Belaforte und dem Krie- 
ger Gorath überhaupt ein un- 
zertrennliches Abenteuerteam 
wurde: Gorath ist eigentlich 
Locklears Gefangener, den die- 
ser (aus einem erst später im 
Spiel aufgeklärten Grund) un- 
bedingt lebend nach Krondor 
schaffen muß 


— aber auf 
gar keinen 
Fall dürfen 
ihn  Delek- 
hans Scher- 
gen erwi- 
schen. Doch 


Optisch erinnert die 3D-Welt 
des Games an eine Mischung 
aus „Midwinter” 
hen” — es gibt eine Unzahl 
von Städten mit Gebäuden in 
ausgefüllter Vektorgrafik und 
dazu eine riesige und wunder- 
voll detaillierte Außenland- 
schaft voller Berge, Wälder 
und einzelner (Pixel-) Bäume. 
Der Preis dafür ist eine etwas 
unelegant gelöste Bewegungs- 
steuerung, doch zumindest 
wird man sich dank der zwei 
automatischen Kartensysteme 
kaum verlaufen: Eine 
große Über- 
sichtskarte, 
die sämtli- 
che Städte 
anzeigt, 
sorgt 
die grobe 


eines 


als 

Nachts ein 

Meuchel- 

mörder in 
; 


ihr Lager 
eindringt, 
sprengt Go- 
rath seine 
Ketten, 
schlägt den 
ungebetenen 
Besucher 
nieder und rettet seinen Weg- 
gefährten so das Leben. Fortan 
reist man mit einem ungefes- 
selten Gorath weiter, um mit 
heiler Haut nach Krondor zu 
kommen-und damit gleichzei- 
tig die erste Mission des Spiels 
zu erfüllen. 


geographische Orientierung, 
eine zoombare Detailansicht 
der gerade durchwanderten Ge- 
gend bringt dann die entschei- 
denden Einzelheiten auf den 
Screen. Unter dem Grafikfen- 
ster befinden sich die Portraits 
der drei Helden, die auf einen 
Mausklick hin deren Charak- 
terwerte (Gesundheit, Ausdau- 
er, Stärke und Geschwindig- 
keit) und den jeweiligen Inven- 
toryinhalt offenbaren. Daneben 
sitzen die Icons für die Karten-, 
Options-, Rast- und Speicher- 
menüs; gelaufen wird mit dem 
Richtungskompaß. Man kann 
hier aber auch ein sogenanntes 
„Follow-Road”-Icon beklicken, 
was dazu führt, daß die Party 
konsequent auf der Straße wei- 
termarschiert. 

Beim Spazierengehen im 
Krondor-Land passieren aller- 
dings mitunter merkwürdige 


Dinge, so ist es der Heldentrup- 
pe ohne weiteres möglich, 


selbst durch die dicksten Bäu- 
me einfach hindurchzulaufen! 
Begegnungen mit den Einhei- 


mischen 
laufen fast 
immer 

nach dem- 
selben Strick- 
muster: Zunächst 
spult der Computer 
einen vorgefertigten Dialog ab, 
dann erscheint eine kleine Aus- 
wahlbox mit Stichworten, zu 
denen man den Gesprächspart- 
ner befragen kann — oder der 
Kerl will gar nicht quatschen, 
sondern kämpfen! Im Konflikt- 
fall wird zu einem eigenen, 
schachbrettartig organisierten 
Kampfscreen umgeschaltet, wo 
man den beteiligten Figuren 
von schräg oben dabei zu- 
schauen kann, wie sie sich ge- 
genseitig die Fäuste, Pfeile und 
Zaubersprüche um die Ohren 
schlagen (oder die Flucht er- 
greifen). Ob man nun z.B. ei- 
genhändig zu Spells für Feuer- 
bälle greifen oder die Charak- 
terwerte seiner Jungs ganz faul 
im Autofight-Modus verbes- 
sern möchte, stets zeigt sich 
das Kampfsystem von einer 
‚ganz besonders handlichen Sei- 
te. Die Point-&-Klick-Steue- 
rung ist überhaupt wieder ein- 
mal Dynamix-typisch benut- 
zerfreundlich ausgefallen. Was 
nun die Rätsel betrifft, so fin- 
den sich neben der gewöhnli- 
chen Gegenstände-Sammelei 
auch etwas anspruchsvollere 
(englische) Wort-Puzzles und 
andere Knobeleien; dennoch 
bleibt Betrayal at Krondor der 


Firmentra- 
dition treu 
kann von Einsteigern pro- 
blemlos gespielt werden. 
Kampferprobte Dungeonfor- 


und 


scher brauchen trotzdem nicht 
gleich davonzulaufen, denn sie 
bekommen neben einer span- 
nenden Story mit viel Text 
auch Tag- und Nachtwech: 
ein paar düstere Verliese, ins 
gesamt 21 Animationssequen- 
zen und feine Soundunterma- 
lung inklusive digitalisierter 
Sprachausgabe geboten. Alles 
in allem also ein gut struktu- 
riertes und komfortabel zu 
handhabendes Spiel, dem es le- 
diglich am letzten Quentchen 
Tiefgang fehlt. (C.Borgmeier) 


Betrayal at Krondor 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Dynamix 


Ein 386 $ IB RAM 

mindeste, die Geschwindigl ird 
dabei aber erst erträ |, wenn man 
den Detailgrad der Grafik runterregelt. 


\ 


Maus 


DATE SERVILE 


“ Die Insel ist reif: 
Tahiti 


Der Tiefsee- 
Klassiker: 
Silent Service 2 


AHEROPROSE 


Preiswerte 
Alien-Jagd: 
Zak McKracken 


Der Tip für Billigflieger: Battlehawks 1942 


S a 


Deutscher & mehr 


Die in jüngster Zeit oftmals 
zu beobachtenden Qualitäts- 
mängel bei den Übersetzun- 
gen von Sierra-Spielen 
gehören nun offenbar der 
Vergangenheit an: Space 
Quest V wurde blitzsauber 
germanisiert und schlägt 
trotzdem bloß mit 100 Stern- 
talern zu Buche. Gar nur 89 
Zähne kostet die teutonische 
Fassung von SSIs Veil of 
Darkness, einem Vampir- 
Adventure mit Rolli-Ele- 
menten, Iso-Grafik und dem 
richtigen Biß. 

In den Entwicklungs-Han- 
gars des texanischen Her- 
stellers Mallard beschäftigt 
man sich ausschließlich mit 
der Aufzucht von zusätzli- 
chen Bytes für Microsofts 
„Flight Simulator 4.0”. Dazu 
gehören nun auch die Sze- 
nario-Disks Grand Canyon, 
Tahiti und Hawaii, für die der 
Freizeitpilot beim Einchecken 
jeweils 59 Petrodollar locker- 
machen muß. 


Besser & runder 


Hexuma ist zwar immer 
noch Hexuma, aber das deut- 
sche Vorzeige-Adventure 
gibt’s mittlerweile auch zu- 
sammen mit dem Hintbook 
im Paket für 119 Briefmar- 
ken. Ein Update im klassi- 
schen Sinn verbirgt sich hin- 
ter dem Bundesliga Mana- 
ger Professionell 2.0 — 
registrierte Stammspieler 
sind mit 20 Bällen bei den 
neuen Features (mehr 
Schwierigkeitsgrade und al- 
lerlei zusätzliche Details) da- 
bei, Neueinsteiger legen für 
das austrainierte Komplett- 
werk 99 Spendenquittungen 
in die Vereinskasse von Soft- 
ware 2000. 


Zum Ausgleich dafür, daß wir uns in 
den letzten beiden Ausgaben auf CD- 
Versionen und deutsche Übersetzun- 
gen beschränkt haben, bekommt Ihr 
diesmal wieder eine richtig bunte Mi- 
schung — schließlich muß sie ja auch 
zwei Monate vorhalten! 


Ascons altdeutsche Handels- 
simulation Der Patrizier ko- 
stet in der CD-Ausführung 
stolze 129 Silberlinge, dafür 
kriegt man auch viele neue 
Bilder und Animationen so- 
wie einen Soundtrack der Ex- 
traklasse geboten. Aber nicht 
nur der Preis ist heiß: Ohne 
einen 386SX mit mindestens 
4 MB RAM bleibt das Silber 
im Schacht stecken! 


Billiger 

Ganz überraschend aus den 
unendlichen Tiefen des Bud- 
get-Meeres aufgetaucht ist 
kürzlich Silent Service 2. 
Dieser erste Titel aus der 
frisch eröffneten „Micropro- 
se Classic”-Reihe schwimmt 
für schlappe 49 Torpedos ins 
Haus, die Betriebsanleitung 
der legendären U-Boot-Si- 
mulation ist allerdings kom- 
plett englisch. Auch U.S. 
Gold hat mit „Kixx XL” sein 
eigenes (Unter-) Budgetlabel, 
das gerade um ein paar hoch- 
interessante Titel ergänzt 
wurde: die Movie-Adventu- 
res Future Wars, Zack 
McKracken und Indiana 
Jones III etwa, Midwinter, 
der strategische Genre-Mix 
in Vektorgrafik, das Digi- 
Golf World Class Leader- 
board und der unlängst von 
uns als Top Tip gewürdigte 
Flugi Battlehawks 1942. 
Alle Games aus dieser Serie 
sind durch und durch eng- 
lisch, begnügen sich aus Al- 
tersgründen auch mit einem 
286er samt EGA-Karte und 
kosten zwischen 29 und 39 
Steinen. 

Die nächsten Meldungen von 
der Update-Front erwarten 
Euch Ende Juni — gleiche 
Stelle, gleiche Welle. (mm) 
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Sattelt die Särge, verständigt den Notar und packt noch ein Paar warme 


Socken mit ein — heute wird die Reise aller Reisen verlost! Und es darf 
jeder mitmachen, es sei denn, er hätte Angst vor Gespenstern... 


Keine Sorge, wir schicken 
Euch weder in den April noch 


ins Jenseits, denn für das eine In welchem ame- 
wäre es ein bißchen zu spät, für rikanischen Bun- 
das andere viel zu früh. Nein, desstaat befindet 
dies ist genau der richtige Zeit- sich der allererste 


punkt, um erstmal einige Worte isneypark, also 
über „The Legacy” zu verlie- neyland”? 

ren, zumal dieses Edel-Grusical 
von MicroProse gewisser- 
maßen Euer Reiseticket dar- 


stellt. Es geht dabei um eine Das Wichtigste wä- 

verwunschene Erb-Villa, die re geklärt, fehlt nur 

ihren frischgebackenen Besit- noch der obligate 

zer mit allerlei gespenstischen technische Klein- 

Untermietern auf Trab hält — kram: Der Einsen- 

was ihm einigen Sportsgeist ab- deschluß ist am 

verlangt, denn der Bunker hat 1.6.1993, der 

elf Stockwerke mit jeweils bis Rechtsweg natür- 

zu 40 Räumen! Da ist natürlich lich  ausgeschlos- 

genügend Platz für geistreiche sen, die Mitarbeiter 

Rätsel, zauberhafte Sprüche von _ MicroProse 

und gruselige Kämpfe; all das müssen ebenfalls 

verpackt in cine höchst neuzeil- zu Hause bleiben, 

liche Präsentation mit einem genau wie die des 

Bedienungskomfort a la „Win- Joker Verlags. Und 

«dows”, von dem Geisterjüger was wünscht man 

sonst nur träumen können in so einem Fall am 
Wer das Geheimnis hinter besten? Wir versu- 

dem gespenstisch guten Game chen’s mal mit viel 

play dieser Mischung aus Ad Glück! 

venture und Rolli 1.» 

Loveeraft und Edgar Allan Poc 

ergründen will, ist herzlich di- 

zu eingeladen: Zehn Exemplare 1. Preis 

davon verlosen wir für Bure 

ganz  privalen Testzwecke! Eine Wochenend- 

Darüber hinaus haben die reise- reise zum Euro- 

lustigen MicroProsler einen disney-Park in Pa- 

Wochenendtrip zum Eurodis ris plus „The Le- 

ney-Park in Paris organisiert, gacy" 

damit sich der Gewinner des 

ersten Platzes dort auch mal li- 2.— 10. Preis 

ve eine Spukvilla anschauen 

kann. Anreise per Flugzeug, Je einmal „The Le- 

Kintritt und zwei Übernachtun- gacy” 


gen im Mehrsterne-Hotel sind 
sclbstverständlich inklusive: cs 


wäre allerdings nicht schlecht 

wenn Ihr gleich auf der Ant- Joker Verlag 
wortkarte Bure Telefonnummer „Eurodisney- 
notiert, damit man die Kinzel- Competition” 
heiten (genauer Reisetermin Bretonischer Ring 2 
etc.) absprechen kann. Jetzt D-8011 Grasbrunn 
solltet Ihr vielleicht noch erfah- 

ren, zu welcher I'rage wir perne 


eine Antwort von Luch hätten: 


a 


PNOKER 


Der Photo-CD-Player CDF 100 von Philips 


ERISCH 


Freilich ließe sich auch mit den anderen 
Neuheiten problemlos ein Heft füllen, 
doch um all die CAD-Programme, Hoch- 
leistungs-Workstations, Stiftcomputer 
(so ‘ne Art digitale Schiefertafel) und 
Mobiltelefone sollen sich andere küm- 
mern. Wir beschränken uns hier auf eine 
ausführliche Würdigung des neuen Micro- 
soft-Betriebssystems, checken ab, was der 
Nachfolger des 486ers am Chip hat und 
runden den Bericht mit ein paar interes- 
santen Mutimedia-News ab. 


DOS IST TOT, ES LEBE DOS! 


Seit zwölf Jahren bringt Microsoft das 
Standardbetriebssystem für PCs heraus, 
und beinahe ebensolang wird über des- 
sen baldiges Ende gemunkelt, weil es die 


8 


Selbst wenn Entertainment nicht 


unbedingt die S 


ke der CeBIT ist, 


hatten wir dieses Jahr doch zwei gute 


Gründe, ins 


omputer-Mekka Hanno- 


ver zu pilgern: Microsoft stellte die 


neue DOS-Ve 
nächste Pr 


DER CEBIT: 


Yols 


lästige 640-KB-Grenze 
beim (regulären) Arbeits- 
speicher einfach nicht 
überwindet. Aber hundert 
Millionen verkaufte Ex- 
emplare sind schon ein 
starkes Gegenargument, 
und so sahen sich Bill Ga- 
tes’ Mannen auch bei der 
aktuellen Version nicht genötigt, daran 
etwas zu ändern. Immerhin haben die Ent- 
wickler die Speicherverwaltung optimiert 
und ein Hilfsprogramm namens „Mem- 
Maker” zur besseren Ausnutzung des vor- 
handenen Platzes integriert, so daß jetzt 
ein paar Bytes mehr im RAM frei sind 
als unter DOS 5.0. Mit dem Einbau von 
kleinen Helferlein war man überhaupt 
großzügig, wobei das Komprimierungs- 
programm „DoubleSpace” sicher zu den 
interessantesten gehört. Es arbeitet ähn- 
lich wie die Konkurrenzprodukte 
„Stacker”, „XtraDrive” oder „Double- 
Disk” und verwandelt eine Festplatte mit 
80 MB im günstigsten Fall glatt in eine 
160er. Ebenfalls nicht verkehrt ist die neu- 
geschaffene Möglichkeit, beim System- 
start auf verschiedene, menügesteuerte 


ion vor und Intel die 
-Generation! 


Konfigurationen zurückzugreifen; etwa 
eine für Spiele, die andere für den Netz- 
werkbetrieb, „Windows” etc. Der Un- 
delete-Befehl stellt nun auch versehent- 
lich gelöschte Verzeichnisse wieder her, 
das neue Kommando Deltree tut genau 
das Gegenteil. Mit „Interlink” können 
zwei PCs miteinander verbunden werden, 
„AntiVirus” erkennt und beseitigt rund 
1200 (bisher bekannte) Viren, und 
schließlich wurde auch die Anbindung 
an „Windows” verstärkt. 

Kosten tut der Spaß bis Ende Juni 139,- 
DM, danach 199,- DM — vorausgesetzt, 
man bestellt direkt bei Microsoft, die 
Fachhandelspreise dürften eher darunter 
liegen. Ein Wort noch zu „Windows NT”, 
das viele ja für den Standard der Zukunft 
halten: Man sah es wohl auf der Messe, 
aber immer nur in der Betaversion... 


DIE FÜNFTEN WERDEN DIE 
ERSTEN SEIN? 
ern nl 
Nach der bisherigen Namenspolitik von 
Intel hätte der Nachfolger des i486 ei- 


gentlich „586” heißen müssen, aber da 
reine Ziffernkombinationen keinen Schutz 


in 


N Ah 


CeBIT 93 


HANNOVER 


_DOS 6.0 


durch das Warenzeichenrecht genießen, 
taufte man ihn „Pentium”. Viel wichtiger 
ist natürlich seine Technik, und die kann 
sich durchaus sehen lassen: Mit 3,1 Mil- 
lionen Transistoren enthält er dreimal so- 
viel Elektronikknechte wie sein Vorgän- 
ger, er bietet zwei Caches mit je 8 KB, 
sein mathematischer Coprozessor arbei- 
tet fünfmal so schnell wie der Rechen- 
kollege im 486 DX 2/66, und 112 Mil- 
lionen ausführbare Befehle pro Sekunde 
sind auch nicht von Pappe. Der Pentium 
ist zwar immer noch ein 32-Bit-Chip, aber 
seine Datenbus-Breite beträgt 64 Bit, zu- 
dem kann er bis zu zwei Befehle in ei- 
nem Taktzyklus verarbeiten. Die Takt- 
frequenz beträgt entweder 60 oder 66 
MHz, was ihn zwei- bis fünfmal schnel- 
ler macht als den momentanen Tabellen- 
führer 486 DX 2/66. 

Nur zwei Wermutstropfen trüben das 
schöne Bild: Einmal ist von erheblichen 
Kühlproblemen die Rede, weil die enor- 
me Rechenleistung als Abfallprodukt jede 
Menge Wärme erzeugt. Dies war wohl 
auch der Grund, warum aus den ur- 
sprünglich angepeilten 100 MHz Takt- 
frequenz nichts wurde; denn selbst jetzt 


Die neue Soundblater 16 ASP 


SEBENMIUNGERE 


muß teilweise mit sogenannten „Ice- 
Packs” gearbeitet werden. Der zweite Ha- 
ken ist die Liefersituation, denn mehr als 
10.000 Stück wird Intel nach eigener Aus- 
sage 1993 nicht auf den Weltmarkt wer- 
fen können. Allein schon deshalb dürften 
Pentium-Rechner vorläufig den finanzi- 
ell gut betuchten Usern vorbehalten blei- 
ben, selbst wenn noch keine Preise fest- 
stehen. 


MULTIMEDIALER AUSKLANG 


Außer einer mit viel Software aufgewer- 
teten „Deluxe Edition” der Soundblaster- 
Karte hatte Creative Labs auch die brand- 
neue „Soundblaster 16 ASP” dabei. Das 
jüngste Mitglied der Soundblaster-Fa- 
milie ist in der Lage, Krach in jeder Form 
mit 16 Bit und einer Samplingrate von 
maximal 44 kHz zu digitalisieren, was üb- 
licher (Audio-) CD-Qualität entspricht. 
Außerdem kann der frei programmier- 
bare „Advanced Signal Processor” (ASP) 
auf der Karte die Sounddaten in Echtzeit 
bearbeiten, was tolle Effekte wie Hall, 
Echo etc. ermöglicht. 

Dasselbe in Bild ist der ebenfalls von 


Creative Labs stammende Videoblaster, 
mit dem man z.B. einen Videofilm in ei- 
nem „Windows”-Fenster abspielen kann. 
Daneben wurde die neue „VideoSpigot”- 
Karte für „Windows” vorgestellt, die noch 
mehr Verfremdungen, Vertonungen und 
sonstige Nachbearbeitungen in den Be- 
reich des Machbaren rückt. Bis zu 16 Mil- 
lionen Farben und eine Auflösung von 
maximal 320 x 240 Pixels sind hier drin, 
wofür man allerdings zumindest einen 
flotten 386er mit 8 MB Arbeitsspeicher 
braucht. 

Allerletzte Meldung: Auch wenn die Pho- 
to-CD von Kodak nicht gerade wie eine 
Bombe eingeschlagen hat, Philips prä- 
sentierte trotzdem seinen eigenen Photo- 
CD-Player „CDF 100” und dazu das Soft- 
warepaket „Photo View”. Für letzteres 
benötigt man entweder den Player oder 
ein „multisessionfähiges” CD-ROM-Lauf- 
werk, dann lassen sich die Bildchen nicht 
nur auf dem Monitor betrachten, sondern 
(auf der Harddisk) auch mit Geräuschen 
oder Musik unterlegen, nachträglich ver- 
ändern und sogar in ein Grafikformat wie 
TIFF oder PCX bringen. Na, warum 


nicht? (dt) 


Wir wissen, daß die Konkurrenz nicht glücklich über unsere Preispolitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen, sondern Euch! 


- Ga T 
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Jordan in Fight Te ine Super Star Wors US 118.96 DIRENEEBESIE Na. 
Kaiser Turrican 2 DA Spindizzy US 120.96 2. Alle Aufträge werden innerhalb 
Kings Quest 5 Turrkan 3 DA Space Football US 123.98 von 18 Stunden bearbeitet. 
Kings Quest 6 Transaretica DV are Us 116.96 3. Alle Spiele in der neuesten 
legend Ulhma 6 Da Set! h ighter Il 3 139 % Verse 
Fo Uma 7 DA ul Blazer 6 n. 
Legend of Kyrandia Uima 113 Da Tom and rg 512% 4. Wenn Ihr ein Spiel vorbestellt, 
deutsch .s . nen 
nr ee Dr ar US 12098 das es noch nicht gibt, habt Ihr 
Lemmings SEReR Ykima Underworld 2 Da World League Soccer US 108.96 es ca. 3 Tage, bevor es in den 
mmings Data Dis room Handel kommt. 
Lemmings Boot + ADD ON Vroom Data Dise DA 


Auch wenn der Früh- 
ling gnadenlos über 
uns hereinbricht, das 
Umzugschaos den 
Verlag durchrüttelt 
und die Kaffeeküche 
unauffindbar bleibt 
— der Besserwisser 
versorgt Euch wie ge- 
wohnt mit Tips, 
Tricks und Kniffen zu 
allerlei Spielen, dies- 
mal unter anderem 
„X-Wing”! 


Und wie immer ergeht der Auf- 
ruf an unsere Leser: Solltet Ihr 
Tricks, Cheats, Karten oder Lö- 
sungshilfen zu irgendwelchen 
Spielen haben, dann her damit! 
Ob Ihr den Krempel per Brief, 
Fax oder Schneckenpost ankarrt, 


spielt keine Rolle, allerdings 
sollten längere Texte stets zu- 
sätzlich als ASCII-Textfile auf 
Disk vorliegen. Die Zieladresse 
hat sich aufgrund Ortswechsels 
unseres Verlags geändert und 
lautet nunmehr 


Joker Verlag 

Bretonischer Ring 2 

8011 Grasbrunn 

Ganz Fixe dürfen ihr Fax an 
die Nummer 089/460 49 77 


schicken, so oder so erwartet den 
Sender jedenfalls eine gar fürst- 
liche Belohnung: 

Jeder veröffentlichte Beitrag 
wird mit bis zu 300 DM ver- 
gütet, wobei Beiträge zu aktu- 
ellen Spielen freilich besonders 
gern gesehen sind. 

Tja, und sollte Euch die eine 
oder andere Frage auf dem Her- 
zen brennen, dann wendet Euch 
doch am besten an unsere tele- 
fonische Hotline, die jeden Mitt- 


FOOD 
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woch von 16 bis 19 Uhr geöff- 
net hat. Die Telefonnummer? 
Aber bitte, kommt sofort: 
089/46 38 23 

089/460 58 22 


| Shadow of the Comet 
| Wizardry 7 


| 
Cheats zu 


X-Wing 
Ultima Underworld II 
Tips und Codes zu 


Human Race 
Lethal Weapon 
Underworld II 


Karten zu 


Shadow of the Comet 
Wizardry 7 


Unendliche Weiten, unendliche 
Abenteuer, unendliche Probleme 


— ja, auch wenn der Mensch 
längst das unendliche All besiedelt 
hat, wartet das Adventure-Genre 
doch noch mit so manch harter 
Rätselnuß auf. Scheint allerdings 
so, als wäre Stefan Windhorst auf 
diese harten Zeiten bestens vorbe- 
reitet — schließlich hat er in Win- 
deseile mal eben Tsunamis Futu- 
ro-Epos gelöst! Hier nun das Er- 
gebnis seiner Bemühungen! 


Der Überfall 


Los geht's vor dem Haus 
„Chmeee”, doch ehe wir läuten, 
wird Louis Wu’s Siegelring her- 
vorgekramt. Erst jetzt darf der rote 
Strahl unterbrochen werden, und 
schon kommt eine Katze names 
Tacch angewetzt und frägt, was wir 
denn hier zu suchen hätten. Die 


Katze erhält den Siegelring, es 
folgt ein Gespräch, während des- 
sen sich herausstellt, daß sich Lou- 
is Wu und Chmeee auf die Ring- 
welt abgesetzt haben. Auf die Fra- 
ge, warum wir Chmeee warnen 
wollten, antworten wir, dies sein 
ein Freundschaftsdienst. Sekunden 
später fallen Schüsse, und lacchs 
Bruder stürzt tot aus dem Fenster. 
Kurz darauf kommt der Attentäter 
und nimmt die Leiche in Augen- 
schein. Wir nutzen die Zeit, um ihn 
mit unserer Laserpistole zu betäu- 
ben und anschließend die Disket- 
te aufzunehmen. Jetzt heißt es Fer- 
sengeld geben, zum Glück ste- 
hen draußen die Flugwagen des 
Killerkommandos. Der obere wird 
mit einem Knopfdruck auf „Sla- 
ve” geschaltet, in den unteren set- 
zen wir uns selbst hinein. 

Jetzt die Floppy ins wageninterne 
Laufwerk gepackt, den Knopf 


„Master” gedrückt, den Anla 
betätigt, schon gucken die bösen 
Jungs ins Rohr. Am Tor zum 
Raumhafen läßt man lacch die Wa- 
che belabern, schon kann das 
Kraftfeld passiert werden. Im 
Raumschiff bekommen wir sehr 
schnell Besuch von einem weite- 
ren Aufpasser, den wir mit einem 
Schuß aus der Laserpistole ins 
Reich der Träume schicken. Lei- 
der befindet sich auch noch die 
Mechanikerin Miranda an Bord, 
die sich sofort verdrückt. Quinn 
bietet an, sie zu suchen. Als er sie 
findet, demoliert sie gerade den 
Hyperantrieb — also muß auch die 
junge Dame eingeschläfert wer- 
den. Sie erwacht in der Kran- 
kenstation und ist so stinkesauer, 
daß sie jede Mitarbeit’ verweigert. 
Also schieben wir die gefundene 
Diskette‘in den Schlitz des Auto- 
Docs und lassen Miranda den Text 
lesen, was sie schließlich doch 
überzeugt. Auf der Brücke des 
Schiffes erscheint kurz darauf ein 
Hologramm der „Puppetiers”, ei- 
ner sehr intelligenten und gerisse- 
nen Rasse, die anbietet, den drei 
Flüchtenden bei ihrer Reise zur 
Ringwelt behilflich zu sein. Als 
Gegenleistung verlangen sie eini- 
ge Artefakte (sogenannte Stasis- 


Boxen) von der Ringwelt, in de- 
nen die Zeit langsamer vergeht. 
Also, auf zur Ringwelt... 


Bei den Eingeborenen 


Den Eingeborenen geben wir uns 
als Götter zu erkennen, lacch geht 
daraufhin gleich mit auf die Jagd. 
Quinn redet noch ein wenig mit 
dem Medizinmann bzw. dem 
Häuptling und erfährt, daß dem 
Stammesvater gerade der Alko- 
hol ausgegangen ist. Im Sause- 
schritt laufen wir zurück zur Lan- 
defähre und fahren mit dem Fahr- 
stuhl ins zweite Stockwerk. Links 
befindet sich ein Kasten mit eini- 
gen Knöpfen, von Nutzen ist aber 
allein die Flasche Astro-Bier. Als 
Dank für.diesen erlesenen Tropfen 
schenkt uns der Häuptling seine 
Tochter, die Quinn sogleich ver- 
führt. Als wir wieder erwachen, 
können wir das Seil mitgehen las- 
sen und uns leise davonschleichen. 
Draußen hat Miranda inzwischen 
mit-dem Häuptling eine Party stei- 
‚gen lassen und ihn eingeschläfert, 
was uns auch noch die Leiter ein- 
bringt. Vor dem Haus lehnen wir 
die Leiter an die Wand, kraxeln 
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aufs Dach, befestigen das Seil an 
dem vorstehenden Felsen und klet- 
tern durch die linke Öffnung ins 
Haus. Im hinteren Teil des Raumes 
ist ein Fell mit einer Zeichnung be- 
festigt, die wir uns gut einprägen. 
Jetzt gehen wir nach unten und 
mopsen dem schlafenden Medi- 
zinmann das Amulett. Danach ver- 
lassen wir das Haus auf demselben 
Weg, den wir gekommen sind. Ge- 
rade jetzt kommt lacch mit reicher 
Beute vom Jagen zurück, als Ge- 
genleistung bietet der Häuptling 
an, uns zum ersten Artefakt zu 
führen. Dazu müssen wir die Sym- 
bole so auf dem Tisch verteilen, 
wie auf dem Fell aufgezeichnet, 
das Amulett kommt in die Mitte. 
Nachdem das Kraftfeld passiert 
wurde, benutzen wir den Scanner 
an der Box und stellen fest, daß es 
zwar ein Raumschiff, aber dum- 
merweise bewegungsunfähig ist. 


In der Höhle 


Allen Überredungskünsten zum 
Trotz will lacch die Höhle allein 
nach der zweiten Stasis-Box ab- 
suchen und wird dabei auch 
prompt gefangengenommen. Als 
Quinn die Katze suchen geht, wird 
er ebenfalls von den Bewohnern 
geschnappt und zu lacch in eine 
Höhle gepackt. Mit Hilfe des Ver- 
bandskastens aus der Luftschleu- 
se wird Erste Hilfe geleistet, doch 
leider hat man dem Gefährten Gift 
injiziert, und so schläft er weiter- 
hin wie ein Stein. Am Boden liegt 
ein Knochensplitter herum, den 
man sofort einsackt, danach muß 
sich Quinn durch das Loch in der 
Decke nach draußen hangeln. Jetzt 
nähert man sich vorsichtig dem 
Seil am Boden und schneidet es 
mit dem Knochen durch, schon ist 
die Fledermaus befreit. An- 
schließend läßt man sich erneut 
durch die Falltür gleiten und la 
det wieder bei lacch. Kurze Zeit 
später kommt die Fledermaus mit 
einem Gegengift für unseren 
betäubten Freund, außerdem ver- 
spricht sie, auch weiterhin zu hel- 
fen. Erneut klettert Quinn durch 
das Loch und folgt dem Flatter- 
mann nach links. Die auftauchen- 
den Wachen werden mit der La- 
serpistole bedient, jetzt kann man 
den Felsen zu lacchs Gefängnis 
beiseite rollen, doch die Katze will 
erst rauskommen, wenn man die 
Stasis-Box gefunden hat. Die Fle- 
dermaus gibt den entscheidenden 
Hinw. Der Eingang zur gehei- 
men Höhle befindet sich auf der 
rechten Seite der linken Steinsäu- 
le, dort schnappt man sich schnell 
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die Box und flüchtet mit lacch 
zurück zur Landefähre. 


Die Sonnenblumen 


Zuerst sollte sich Quinn das Kapi- 
tel „Stasis Field” am Bordcompu- 
ter reinziehen, dann kann er in den 
Hangar gehen und mit lacch und 
Miranda die erste Box öffnen. Her- 
aus kommt ein Kontroll-Modul, 
das im Moment noch ohne Nut- 
zen ist. Deshalb geht's gleich wei- 
ter zur nächsten Box, die in einem 
Feld voller Power-Sonnenblumen 
verborgen liegt. Auf die Frage, ob 
man sofort eine Sonde aussenden 
will, antwortet man: „Es ist besser, 
die Nacht abzuwarten”. Jetzt be- 
schwert sich unser pelziger Freund 
darüber, daß die Menschen keinen 
Mut zum Risiko hätten und lacch 
die Sonde zur Not selber steuere, 
daraufhin läßt man Quinn mit dem 
Satz antworten: „Vorsicht sei der 
bessere Teil der Tapferkeit”. Jetzt 
startet lacch die Sonde und bringt 
die Stasis-Box direkt in den Han- 
gar. Zurück auf der Brücke, müs- 
sen sich die drei erneut mit den 
Puppetiers rumschlagen, die end- 
lich Ergebnisse schen wollen... 


Die Wasserwelt 


Leider ist Box Numero vier unter 
Wasser und kann nicht ohne Hil- 
fe geborgen werden. Quinn wird 
gesandt, Kontakt zu den Wasser- 
bewohnern herzustellen. Nach ei- 
nem kurzen Gespräch mit dem 
Fischwesen am Strand bekommt 
man den Hinweis, daß nur der Chef 
gewisse Enscheidungen treffen 
könne — nix wie hinein in den 
Taucheranzug, raus aus der Schleu- 
se und eine Audienz verschafft. 
Der König erklärt sich zur Hilfe 
bereit, doch erst muß Quinn den 
Meeresleutchen ein Überset- 
zungsgerät wiederbeschaffen, das 
ihnen von einem Himmelsbewoh- 
ner gestohlen wurde. Zurück im 
Schiff, entledigt man sich zunächst 
des Anzugs und geht in den Han- 
‚gar. Mit den Kontrollen auf der lin- 
ken Seite können wir einen Glei- 
ter ordern, auf daß Quinn sofort in 
die zerstörte Stadt in den Wolken 
düsen kann. Der alte Mann im La- 
bor wird erstmal mit der Laserpi- 
stole betäubt, dann sehen wir uns 
die Rohrpost näher an, und Quinn 
kassiert den Schlüssel ein. Sobald 
unser Held auch die Bücher durch- 
forstet hat, findet er einen Zettel 
mit einer Zahlenkombination. Jetzt 
tippt man auf den Hocker und kann 
diesen nach links oder rechts dre- 
hen. Die Zahlenreihe gibt an, wie 
viele Umdrehungen gemacht wer- 
den müssen, bis der Sitz hoch- 
klappt und einen Safe freigibt, den 
wir schließlich mit dem Schlüssel 
öffnen. Im Safe liegt ein elektro- 
nischer Dolmetscher, der die Spra- 


che der Delphine übersetzt. Mit 
‚geübter Hand entfernen wir schnell 
den Korken aus dem Faß links im 
Bild und füllen sodann die Brühe 
in das Glas vom Schreibtisch. An- 
sonsten gibt's hier wenig zu tun, 
darum zurück zum Schiff. Im Han- 
gar bedienen wir die Konsole auf 
der rechten Seite und kommen so 
zu zwei praktischen Roboterarmen, 
die Quinn sofort in der Tasche ver- 
schwinden läßt. Am Ufer wartet 
bereits das Fischwesen auf un: 
das wir den Dolmetscher bere 
willig abtreten. Leider sind am 
Meeresboden jede Menge giftiger 
Tentakel gesichtet worden, dic 
nicht umzubringen sind. Also gibt 
Quinn auch noch das Glas mit der 
grünen Substanz an Skeenar wei- 
ter. Jetzt fehlt den Delphinen nur 
noch ein Greifarm, so werden wir 
auch noch die Reste der Sonde los. 
Endlich befindet sich auch diese 
Box in unserem Besitz, bloß ist sie 
leer. 


Im Schloß 


Gleich nach der Landung bege; 
nen Quinn und lacch einem wenig 
redseligen Sklaven, später auf dem 
Weg zum Schloß kommt ein wei- 
terer Katzenmensch angepirscht, 
der bemerkt, daß unsere beiden 
Helden zu spät fürs alljährliche 
Festival gekommen seien. 
Während lacch zum Schiff zurück- 
kehrt, bleibt Quinn und redet mit 
dem Sklaven. Neben einigen Infos 
rückt der Leibeigene auch eii 
alte Klamotten heraus. Als Sklave 
verkleidet gelangt Quinn ins 
Schloß und wird sofort von den 
Wachen angehalten und zum Auf- 
seher gebracht. Dort liegt neben 
viel Schmutz auch etwas Stroh her- 
um, das wir sofort an uns nehme: 
Sodann raus aus dem Raum, nach 
rechts, und weiter nach unten in 
den Speisesaal. Dort sitzt der Kö- 
nig und metzelt vor unseren Au- 
gen einen Sklaven nieder, aller- 
dings ist der Herrscher etwas un- 
gestüm und beschmutzt dabei sein 
Hemd, das wir sofort mitnehmen. 
Zurück auf dem Flur, gehen wir 
wieder nach rechts und kommen in 
den Hof, der Wache wird die er- 
beutete Toga des Königs unter die 
Nase gerieben, Quinn dringt in den 
Schlafsaal und die Kleiderkammer 
vor. Die Säule in der Kleiderkam- 
mer sicht sehr verdächtig aus, und 
nach dem Berühren der rechten 
Strebe kommt auch tatsächlich ein 
Geheim-Schrank zum Vorschein, 
der zwei Schwerter enthält — das 
untere wird eingesackt. Im Schlaf- 
gemach wird die Waffe in die Säu- 
le ganz rechts gepackt, einige Se- 
kunden später sind wir um eine Sta- 
sis-Box mit „helmigem” Inhalt 
reicher. Das Stroh kommt aufs Bett 
und wird mit der Kerze aus dem 


Ständer entzündet. Die Wache vor 
der Tür ist abgelenkt, und wir kön- 
nen flüchten. Wir laufen nach oben 
auf den Balkon und benutzen den 
Scanner, und sogleich eilt unser 
Freund lacch herbei. 


Im Canyon 


Miranda war inzwischen recht 
fleißig und hat herausgefunden, 
daß man mit dem Kontrollgerät aus 
Box vier das Stasis-Feld der Ein- 
geborenen abschalten kann. Wir 
fliegen sofort zurück zum Canyon, 
um das fremde Schiff zu untersu- 
chen. Quinn muß den Stasis-Feld- 
Neutralisator benutzen und kann 
das Schiff befreien. Nach dem Öff- 
nen der Klappe links kommt eine 
Art Puzzle zum Vorschein, dessen 
richtige Kombination von links 
nach rechts lautet 34 15 2 6. So- 
dann klappt die Tür auf, und ein 
halbtoter Alien fällt uns in die 
Arme. Nachdem ihm der Helm aus 
dem Schloß aufgezwängt wurde, 
rückt der Außerirdische einen elek- 
tronischen Schlüssel und den Auf- 
trag raus, damit den Antrieb der 
Wracks abzuwürgen. Mit Hilfe des 
Schlüssels öffnet Quinn die kleine 
Klappe an der Oberseite und sackt 
mit Hilfe des alten Stasis-Safes die 
gefährliche Antimaterie ein. Bei 
der Gelegenheit lassen wir auch 
gleich die Steuermodule (etwas 
weiter unten...) mitgehen. Leider 
hat der Außerirdische inzwischen 
unsere beiden Freunde mit dem Ge- 
dankenhelm in seine Gewalt ge- 
bracht, aber nachdem ihm Quinn 
eine Ladung mit dem Neutralisa- 
tor verpaßt hat, können wir den 
Helm wieder an uns nehmen, Da 
uns im Moment die medizinischen 
Mittel fehlen, um den verwunde- 
ten Fremden aus dem Schiff zu ret- 
ten, befördern wir ihn kurzerhand 
ins Wrack zurück und aktivieren 
erneut das Stasis-Feld. 


Der Showdown 


Die Verschwörer haben inzwischen 
mitbekommen, daß die Puppetiers 
unsere Freunde beschützen, und 
wollen deshalb ihre Welt ein- 
äschern, doch kurz davor tauchen 
Quinn und seine Begleiter aus dem 
Hyperraum auf. Unser Held faßt 
den Plan, mit der Landefähre ei- 
nen Angriff zu starten und das 
Schlachtschiff zu vernichten. Wenn 
die Fähre also auf die „Destroyer” 
zufliegt, benutzt man die Steuer- 
module am Schiff der Angreifer. 
Die Fähre wird zwar beschossen 
und zerstört, aber Quinn kann sich 
mit einem Teleporter retten. Nach- 
dem die Gefahr gebannt ist, kann 
man sich in Ruhe das Ende der 


Story anschen. 


gemischt und 


streng 


Human Race 


Paßwörter sind des Knoblers 
Freund, und wenn schon die 
„Lemmings II” aufgrund 
fehlender Code-Unterstüt- 
zung nicht so bald auf die- 
sen Seiten auftauchen wer- 
den, die Steinzeit-Mensch- 
lein jedenfalls lassen uns 
nicht im Stich! Und s« 
diesmal Codes satt 

rages famose Fortsetzungs- 
Grübelei.. 

01: Wheels on Fire 

02: Almondbury 

03: Rolling Down 

04: Thats not in 

05: Kate 

06: Castle Howard 

07: Calories 

08: Pathetie Chaps 

09: Rebel Leaders 

10: Fabulous 

11: Skinny Balinka 

12: Snessy 

13: Ed and Pats 

14: The Road 

15: Means Nothing 

16: Crackerman 

17: Really Smart 

18: Not Guilty 

19: Body Ache 

20: Skive off 

21: Sweetie 

22: Oldy 4 Boro 1 

23: Level 23 

24: Jesus Jones 

25: Day Trip 

26: Yeah Cheers 

27: Hansplayswith 

28: Thanks a lot 

29: Motorbiking 

30: Frog and Toad 

31: Giraffes 

32: Spooky House 

33: 1976 Sport 


34: Monkeys 

35: Danspam 

36: Make up 

37: Bigboysdocry 

38: Battlescar 

39: Flying 
Avenger 

40: Saverranacer 

41: Screamingtrees 

42: Butch as 

43: Im knacked 

44: Wibble 

Sulky 

: Noodles 

47: Rock a little 

48: 19acopy 

49; Wearnothere 

50: Bill and Ben 

51: Manchester 

52: Al Pacino 

53: Singles 

54: Christmaseve 

55: Deeji 

56: Keel over 

57: Spitfire 

58: Iwannabe- 

Adored 

: Mlovebone 


65: Roadhouse 
66: Domination 


67: Let off 
: Winopushka 
69: Desert Angel 
70: SWF 

71: Losers 

72: Aliceinchains 
73: Bonusplease 
74: Top Bodie 
75: Broke again 
76; Nooneknowsus 
77: Wosideawasit 
78: Absolutely 

79: Its not mine 
80: April 1993 


Lethal Weapon 


Und noch mehr Paßwörter, 
doch kommen diesmal mehr 
die Liebhaber von flotter 
Actionkost auf ihre Kosten 
— gibt man die folgenden 
Codes nämlich im Compu- 
terraum des ersten Levels 
ein, so wird man nicht bloß 
flugs in den entsprechenden 
Level teleportiert, auch der 
Vorrat an Waffen-Magazi- 
nen zeigt sich stark aufge- 
stockt! Na denn, nix wie ein- 
getippelt... 

1: IRUREI 

2: MYEBUE 

3: TICELT 

4: CTLYOA 


Ultima Underworld II 


Origins 3D-Rolli ist zwar 
nicht gerade mega-umfang- 
reich, hält aber für Einstei- 
ger doch einige Hämmer be- 
reit — nur gut, daß Stephan 


Föll den äußerst nützlichen 
Doppler-Effekt entdeckt hat! 
Und der geht so... 

In Ultimas Unterwelt sind 
die Karte, die Position der 
Gegner sowie alle Gegen- 
stände in einer Datei names 
„lev.Ark” gespeichert. Um 
nun alle Gegenstände, die 
man bei sich trägt, zu ver- 
doppeln, speichert man 
zunächst den Spielstand, 
noch während man alle Ge- 
genstände besitzt, bei- 
spielsweise unter dem Label 
SAVEI. Anschließend wer- 
den alle Utensilien auf den 
Boden gepackt, und es wird 
erneut gespeichert, diesmal 
jedoch unter einem anderen 
Speicherplatz, zum Bleistift 
SAVE4. Jetzt nix wie 
zurück ins DOS. Dort wech- 
selt man in das Verzeichnis, 
in dem sich der Spielstand 
mit den Sachen am Boden 
befindet, in unserem Fall 
lautet der Befehl also „cd 
uw2\save4”. Nun kopiert 
man die hier ansässige Da- 
tei „lev.ark” ins andere 
Spielstand-Verzeichnis, der 
Befehl dazu lautet hier also 
„copy lev.ark c:\uw2\savel” 
— und fertig! Wird die Un- 
terwelt nun erneut betreten, 
so habt Ihr nicht nur zahl- 
reiche Gegenstände bei 
Euch, auch liegen genau die- 
selben Werkzeuge ein wei- 
teres Mal zu Euren Füßen! 
Für folgenden Tip von Thor- 
sten Knüppel können wir 
leider keine Funktionsga- 
rantie übernehmen, aber 
probieren geht ja bekannt- 
lich über studieren, und da- 
her solltet Ihr mal auf fol- 
gende Weise Eure Türen 
öffnen: Wendet zuerst den 
Spruch „Dispel Rune” bei 
i senen Pforte 


Meldung „This is not a 
rune”, sobald Ihr aber den 
Spell „Open” setzt, öffnet 
sich das Türli ganz wie von 
Geisterhand — fortan kann 
der Mangel an Schlüsseln 
Eurem Abenteurer-Streben 
also kein Ende mehr berei- 
ten! 


x- 


Rebellen haben’s zwar 
schon in der Vergangenheit 
recht schwer gehabt, doch 
richtig happig wird’s erst in 
der Zukunft! Um nun der 
Chancengleichheit im 
Kampf gegen die imperia- 
len Schergen ein wenig 
nachzuhelfen, haben Kar- 
sten Quadt und Mark Güth- 
ling ein paar Tips und Knif- 
fe für Euch zusammenge- 
stellt — alsdann, mögen der 


Saft und die Kraft mit Euch 
sein! 

Das Zeitlimit des Übungs- 
kurses (Durchfliegen der 
Tore auf den Plattformen) 
stellt selbst wackere Piloten 
vor größere Probleme. Da- 
her sollte man die Schutz- 
schild- bzw. Laser-Energie 
stets auf den Antrieb um- 
schalten, so daß die maxi- 
male Geschwindigkeit bzw. 
Manövrierfähigkeit erreicht 
wird — um die Abwehrforts 
braucht man sich im übrigen 
nicht zu kümmern, das ko- 
stet nur Zeit. Im Kampf soll- 
ten die größeren Schiffe be- 
vorzugt mit Protonentorpe- 
dos beharkt werden, erst 
wenn diese verbraucht sind, 
wird auf Laser umgeschal- 
tet. Die Tie-Fighter hinge- 
gen greift man erst an, wenn 
sie einem wirklich zu dicht 
auf den Pelz rücken. Be- 
schäftigt man sich nämlich 
mit den Ties in der Gegend, 
noch bevor das Mi 
Ziel erreicht ist, so ki 
das Zeitlimit der Sache ein 
jähes Ende bereiten. Im 
übrigen lohnt der Einsatz 
von Protonen-Kanonen bei 
diesen wendigen Imperial- 
Jägern kaum, da sie solch 
großkalibrige Waffen oh- 
nehin meist auskurven. Bes- 
ser ist's, das eigene Tempo 
zu reduzieren, damit die 
Zielgenauigkeit zunimmt — 
zur Not kann man freilich 
auch alle Energie den 
Schutzschilden zuleiten und 
den Tie-Fighter an- 
schließend einfach in den 
Space-Himmel rammen. 
Habt Ihr Eure Aufgabe fach- 
gerecht erledigt, werden 
noch flott die Gegner in der 
näheren Umgebung ausge- 
knipst, dann nix wie ab in 
den Hyperraum und heim zu 
Muttern. 

Wer sich im übrigen darü- 
ber wundert, daß sich mit 
der lonen-Kanone des Y- 
Wing weder feindliche 
Frachter noch Kampfschif- 
fe zerstören lassen: Das Teil 
ist nur dazu geeignet, die 
elektronische Ausrüstung 
des Gegners lahmzulegen, 
um ihn anschließend sturm- 
reif zu schießen, was bei 
manchen Missionen ja auch 
durchaus gefordert ist! Ab- 
schließend noch ein kleiner 
Tip zum Piloten: Hat man 
sich einen ansehnlichen 
Flieger mit ausreichend 
Punkten und hohem Rang 
erspielt, so sollte man ihn 
des öfteren umkopieren 
bzw. umbenennen. Aus dem 
DOS geschieht das mit 
„copy hier den alten Namen 
eintragen.plt hier den neu- 
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en Namen eintragen.pli”, 
sofern man vorher mit „cd 
xwing” das korrekte Ver- 
zeichnis angewählt hat. Auf 
diese Weise läßt sich sich 
eine ganz hervorragende 
Mannschaft zusammenstel- 
len, so daß man fortan nicht 
mehr auf die eher flügel- 
lahmen Flügelmänner des 
Rechners angewiesen ist. 
Zudem behält man so immer 
mehrere gute Piloten in der 
Hinterhand und kann dem 
Heldentod unbeirrt ins Auge 
blicken. 
DOS-Spezialisten haben 
freilich auch die Möglich- 
keit, nahezu jede Mission 
selbst anzuwählen: Die ein- 
zelnen Missions liegen im 
Verzeichnis „XWing\Mis- 
sion\” unter dem Namen 
*.BRF bzw. *.XWI gespei- 
chert. Möchte man bei- 
spielsweise die zweite To- 
desstern-Mission fliegen 
(was sonst ja erst am Ende 
der Tour of Duty III mög- 
lich wäre), so kopiert man 
die entsprechenden Dateien 
einfach um, auf daß sie spä- 
ter als „Historical M 
direkt anzuwählen sind. Im 
einzelnen klappt das so: 
cd xwing\mission 

copy keyan.brf dummyl 
copy keyan.xwi dummy2 
copy dstar2.brf keyan.brf 
copy dstar2.xwi keyan.xwi 
Wird X-Wing nun gestartet, 
bekommt man in der Abtei- 
lung „Historical Missions” 
bei Anwahl der fünften Mis- 
sion („Farlanders First...”) 
zwar noch die altbekannte 
Missions-Beschreibung ge- 
boten, doch nach dem Start 
wartet die Todesstern-Se- 
quenz — kein schlechter 
Tausch, wie wir meinen! Im 
übrigen lassen sich auch an- 
dere Aufgaben auf diese Art 
und Weise einschmuggeln, 
allerdings werden derart 
getürkte Missionen vom 
Programm nach wie vor 
bloß als „historical” gewer- 
tet und gehen damit nicht 
voll in die Pilotenkarriere 
ein. Doch Vollblut-Rebel- 
len werden sowieso alle 
Aufgaben der Reihe nach 
meistern wollen, schon weil 
es nur dann die beein- 
druckenden Zwischense- 
quenzen zu sehen gibt. 
Rückgängig machen lassen 
sich die Änderungen übri- 
gens durch Zurückkopieren 
der Files „dummyl1” und 
„dummy2”. 
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Komplettlösung 


Ein Komet kommt selten allein, denn 
meistens sind sie zu zweien, und 
manchmal sogar zu dreien! Aber das 
alles kann einen Oliver Runge wenig 
schrecken — er hat Infogrammes fei- 
nes Lovecraft-Adventure dennoch in 
Null Komma nix durchzockt! Wohl- 
an denn, hier ist sein Lösungsweg... 


Nach der Ankunft im Hafen 
sprecht Ihr die Leute in der " 
Kutsche an, sie geleiten 
Euch in das Haus des Dr. 
Cobble. Dort lest Ihr das 
Tagebuch und das Tele- 
gramm vom Tisch und 
steckt beides ein, dann ist 
es Zeit für einen Stadt- 
rundgang. Ihr trefft Gloria 
am Friedhof und geht mit 
ihr zum General Store, wo 
einige Fotoplatten einkauft 
werden. Anschließend 
‚geht's weiter zum Gemein- 
dearchiv, um mit Tobias 
Juggs zu reden. Seine Fra- 
ge beantwortet Ihr mit 
„Shakespeare”. Erzählt 
ihm, wie schr Ihr gepfleg- 
te Literatur mögt, und 
werft dann einen Blick in 
das Register am Tisch. Ver- 
laßt den Raum und wartet 
ab, bis Tobias wieder ver- 
schwunden ist, dann kehrt 
Ihr zurück, um die Schrän- 
ke an der hinteren Wand zu 
untersuchen. So kommt Ihr 
an ein weiteres Register 
und eine Lupe heran. Bevor 
Ihr das Gebäude verlaßt, 
solltet Ihr noch den Zettel 
unter dem Fuß der Rüstung 
mitgehen lassen. Nun macht Ihr 
Euch auf den Weg zur Fischerei, um 
mit Hambleton zu reden. Ihr erfahrt 
von einem Steinkreuz, das im Wald 
verlorengegangen ist. Im Müllhaufen 
vor der Fischerei findet Ihr eine Striek- 
leiter, die sich später noch als nütz- 
lich erweisen wird. Dann ab in den 
Wald, um nach dem verschollenen 
Steinkreuz zu suchen. Nehmt die Li- 
ane und drei Äste mit, anschließend 
besucht Ihr Tobias Juggs in seiner Pri- 


vatresidenz — Ihr erhaltet eine wich- 
tige Information. Das Gewehr im zwei- 
ten Raum wird genauer unter die Lupe 
(!) genommen. Bevor’s nun wieder 
nach Hause ins Zimmer bei Dr. Cob- 
ble geht, solltet Ihr kurz beim Zigeu- 
ner-Platz vorbeischauen. Ohne auf- 
dringlich zu werden, sprecht Ihr den 
Polizisten mehrmals an. Seid Ihr end- 
lich in Eurem Zimmer angelangt, 
nehmt Ihr den Alkohol und die Watte 
aus der Kommode. Benutzt Ihr die bei- 
den Teile miteinander, erhaltet Ihr ein 
alkoholgetränktes Wattebäuschchen. 
Öffnet die Kiste und nehmt den Inhalt 
heraus, dann legt die Zeichnung links 
auf den Tisch und reibt sie mit der Wat- 
te ein. Packt jetzt das Kreuz auf den 
Searcher und geht ins Gasthaus, um 
ein Bier zu bestellen und mit dem Wirt 
über Gott und die Welt zu reden. 

Das Angebot des Leuchtturmwärters, 
Euch in den Wald zu führen, wird ab- 
gelehnt. Nachdem Ihr die Kneipe ver- 
lassen habt, werdet Ihr Zeugen einer 
Schlägerei. Schnappt Euch den Knüp- 
pel und haut kräftig rein, daraufhin 
landet Ihr in einer Apotheke, wo man 
Euch gut verarztet. Habt Ihr auch die- 
se Strapazen’ überstanden, geht's 
zurück in Euer Zimmer, um das Fern- 
rohr, die Lampe, das Stativ sowie den 
Fotoapparat aus der Kiste zu holen. 
Nun ab in Richtung Gemeindehaus, wo 
Ihr Euren Reiseführer trefft. Er wird 
Euch zu einer großen Lichtung inmit- 
ten des Waldes führen. Dort bastelt Ihr 
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aus.den drei Ästen und der Liane ein 
Stativ zusammen und bringt den Fo- 
toapparat darauf-an. Legi die-Foto- 
platten ein und schießt drei Bilder, da- 
‚nach geht zu der Stelle, wo die Katze 
verschwunden ist, und springt hinter 
‚den Busch, Nun schnell nach rechts, 
auf daß Ihr nicht entdeckt werdet. Ihr 
beobachtet eine seltsame Zeremonie 
und gelangt in den Besitz eines Per- 
‚gaments. Jetzt flott nach links und raus 


aus dem unheimlichen Wald. In Eurem 
Zimmer werft Ihr einen genauen Blick 
auf das Pergament, nehmt das Rezept 
vom Tisch und geht in die Apotheke. 
Hier könnt Ihr Eure Schnappschüsse 
entwickeln; geht dazu in den hinteren 
Raum, nehmt dort alle Flaschen aus 
dem Regal und vom Tisch. Dann nach 
links durch den Vorhang und das Licht 
ausgeschaltet. Jetzt legt Ihr die Fotos 
in die Wanne und kippt Methylami- 
noparaphenol, Hydrochinon, Kalium- 
pyrosulfit sowie Natriumsulfit hinzu, 
schon könnt Ihr die fertig entwickel- 
ten Fotos betrachten. Allerdings, was 
Ihr da zu sehen bekommt, haut selbst 
den härtesten Hobby-Astronomen vom 
Hocker! Na, zum Glück eilt Euch so- 
gleich der Apotheker zu Hilfe... 

Verlaßt nun die Apotheke und redet 
mit Mr. Coldstone, dann ab nach rechts 
zum General Store, um den Schlüs- 
sel von der Kasse zu nehmen. Jetzt zum 
Haus von Tobias Juggs und hinein, 
doch, oh weh — der Hausbesitzer wur- 
de anscheinend ermordet! Ohne Zeit 
zu verlieren, nehmt Ihr die drei Statu- 
en und begebt Euch ins Wohnzimmer. 
Dort schaut Ihr unter der linken Ecke 
des Teppichs nach, es findet sich ein 
kleiner Schlüssel. Tauscht Ihr die drei 
Statuen und die entsprechenden Bücher 


(Babystatue — „Kindheit”, Jüng- 
lingsstatue — „Der Mann, der lacht”, 
Greisenstatue — „Die Kunst, Großva- 


ter zu sein”) aus, so öffnet sich eine 
Geheimtür. Im Raum dahinter findet 
sich der sterbende Mr. Juggs, 
der Euch interessante Dinge 
über diese kleine Provinz- 
stadt erzählt, Überreicht 
dem Todgeweihten das Per- 
gament, und Ihr erhaltet das 
Necronomicon, das Ihr mit 
dem kleinen Schlüssel öff- 
net, um den Inhalt zu lesen. 
Verlaßt daraufhin das Haus 
und macht Euch auf den 
Weg zu Eurem Zimmer 
Hier werden die Schubla- 
den der Kommode geöffnet, 
dann lest in aller Ruhe die 
Nachricht. Weiter zur Post, 
um mit der Frau am Schal- 
ter zu sprechen, danach 
durch die hintere linke Tür 
und mit dem Mann im er- 
sten Stock geredet. Außer- 
halb des Postgebäudes trefft 
Ihr auf eine Frau, die ger- 
ne eine Bibel tauschen 
möchte... Geht also zum 
General Store und kauft 
dort Fotoplatten sowie ein 
Medaillon ein. Diese Bro- 
sche könnt Ihr bei der alten 
Dame gegen den Schmöker 
eintauschen, anschließend 
ab zum Gemeindehaus und 
mit Bishop reden, 
Nach dem Gespräch betre- 
tet Ihr das Gebäude. Bittet 
den Sekretär um eine Audienz 
beim Bürgermeister, die über- 
zeugendsten Argumente sind dabei 2, 
3 und 1. Habt Ihr den Sckretär genug 
genervt, läßter Euch durch zum Ober- 
häuptling. Dort öffnet Ihr den großen 
Karteikasten, der einen Safe enthält — 
der Öffner-Code ergibt sich aus der Bi- 
bel und lautet 345. Nehmt das Tage- 
buch sowie das Etui heraus und setzt 
Euch an den Schreibtisch. Studiert das 
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Tagebuch und packt es anschließend 
zurück in den Safe, dann raus aus dem 
Gebäude und hin zur Post, um mit dem 
Mann vom oberen Stockwerk zu plau- 
dern. Nun ab zum Friedhof, dort trefft 
Ihr auf Bishop, der sich ein wenig mit 
Euch unterhält. Wird das Etui einer 
Untersuchung unterzogen, so findet 
sich ein Abholschein, der bei der Post 
einzulösen ist — dafür gibt's ein Pa- 
kei, das eine Kutte enthält. Jetzt zur 
Apotheke, Tabletten einkaufen, und 
zum Brunnen, wo Ihr die Kutte über- 
streifen könnt. Derart verkleidet spa- 
ziert Ihr zum Leuchtturm, wo Ihr so- 
gleich die Strickleiter mit dem Fenster 
benutzen könnt. Am Dach findet sich 
eine Sonnenuhr, die sich öffnen läßt. 
Greift Euch die Kerze aus der Lampe 
im Hintergrund und versucht, sie mit 
Hilfe der Lupe anzuzünden — mit dem 
brennenden Docht bearbeitet Ihr die 
Flügel der Sonnenuhr. Legt an- 
schließend die Flügel an und überfliegt 
das Städtchen, gelandet wird im Zi- 
geunerlager, wo Ihr gar freundlich 
empfangen werdet. Ja, man läßt Euch 
sogar einen Blick in die Kristallkugel 
werfen (sofern Ihr zweimal darum bit- 
tet), dann begebt Euch zur Apotheke, 
wo Ihr Bishop nach dem Schlüssel 
fragt. Macht Euch nun auf den Weg 
zum Friedhof, wo Ihr eine Eisenstan- 
ge an einem Grab und ein Seil in ei- 
nem Wagen findet. Mit dem Eisen läßt 
sich die Tür zum Mausoleum öffnen, 
das Seil wird am Türrahmen befestigt, 
und schon geht's ab in die Unterwelt 
— für die nötige Übersicht sorgt un- 
sere allumfassende Karte! 

Raum 1: Hier erwartet Euch ein klei- 
nes Monster! 


Raum icht, Feuerfallet 

Raum ier finden sich zwei Schä- 
del, 

Raum 4: ...die hier plaziert werden 


Raum 5: In der Mitte des Raumes be- 
findet sich eine Bodenplatte, die eine 
Tür öffnet 

Raum 6: Hier lautet die richtige Kom- 
bination oben rechts, unten links, un- 
ten rechts und oben links — schon öff- 
net sich eine weitere Tür. 
Raum 7: Vorsicht, Fallgrube! 

Raum 8: Zwei nette Statuen gibt's zu 
finden 
Raum ie hier in die Nischen ge- 
packt und anschließend wieder zurück 
in den Raum 8 gebracht werden 
Raum 10: Die korrekte Kombination 
ist unten rechts, unten links, unten Mit- 
te, oben rechts, oben links, oben Mit- 
te, Mitte rechts und Mitte links 
Raum 11: Vorsichtig pirscht man sich 
ans Loch heran und rennt sogleich wie- 
der weg 

Raum 12: Nachdem Ihr dreimal um 
den Altar herumgelaufen seid, öffnet 
sich eine Geheimtür 

Raum 13: Schnappt Euch die vier Sta- 
tuen und rennt um Euer Leben in Rich- 
tung Ausgang 

In allerletzter Sekunde werdet Ihr von 
der Friedhofstante gerettet. Sie ver- 
schleppt Euch in ein idyllisches Land- 
häuschen, wo die Frage mit Antwort 
Numero 4 gekontert wird. Die folgende 
Bitte um das Auffinden der Zeichnung 
könnt Ihr freilich nicht abschlagen — 
sie befindet sich hinter dem Bild links 
an der Wand. Werft einen Blick auf 
die Zeichnung, dann geht zum blauen 
Haus, das sich neben Eurem Urlaubs- 
quartier befindet. Ihr trefft auf einen 
unheimlichen Mann, also nehmt die 


erste Statue und sprecht die magische 
Formel 1, 2, 3, 4. Auf das nunmehr 
ichtbare Pentagramm wird schleu- 
nigst die Statue gepackt, schon habt 
Ihr den Typen ins Jenseits befördert. 
In der Scheune neben dem Rathaus 
wartet gleich der nächste Unhold, hier 
wird die zweite Statue benutzt und die 
Formel 2, 3, 4 aufgesagt. Wieder er- 
scheint ein Pentagramm, darum klet- 
tert per Seil ins obere Stockwerk und 
packt die Statue darauf; damit wäre 
auch Dämon Numero zwo erledigt. Der 
dritte im Bunde tummelt sich im Haus 
von Mr. Coldstone, also dritte Statue, 
Spruch 3, 4, 1, 2 aufsagen, Penta- 
gramm etc... . Ist der Fiesling ver- 
schieden, begebt Euch zum General 
Store und holt den Fisch aus der Müll- 
tonne. Nun sollte eine Katze auftau- 
chen, die mit Hilfe des Kadavers gekö- 
dert wird. Geht mit dem Mäusedieb zu 
dem Haus, vor dem der Hund residiert 
— bekanntlich sind sich die beiden 
Rassen ja nicht sonderlich grün —, 
und es kommt zu einem tierischen 
Streit. 
Vom Lärm aufgeschreckt, erscheinen 
zwei Männer. Flüchtet in die alte Rui- 
ne, nehmt dort die Lampe bzw. Wind- 
rose aus der Truhe. Die Windrose wird 
mit dem Steuerrad an der hinteren 
‚Wand benutzt, es öffnet sich eine Ge- 


- heimtür, Im ersten Stock ist Vorsicht 


‚geboten, da sich unter dem Teppich 
ebenfalls eine Geheimtür befindet. 
Seızt Ihr über dem Kamin, rechts ne- 
ben der Laterne, die Lampe ein, so.öff- 
net sich eine weitere Geheimtür. Aus 
dem nächsten Stockwerk wird das 
Buch aus dem Regal sowie die Kurbel 
aus dem Schreibtisch genommen. Die 
Kurbel wird mit dem Fernrohr ver- 
wendet, woraufhin drei Hebel er- 
scheinen. Betätigt Ihr den mittleren, 
erhaltet Ihr eine Kugel, die sich in die 
Sternkarte einsetzen läßt — und 
nochmals zeigt sich eine versteckte 
Pforte, so daß Ihr im vierten Stock- 
werk die letzte Statue ins Steinpodest 
einbauen könnt. Anschließend werden 
die Zahlen 4, 1, 2, 3 aufgesagt, und 
es erscheinen einige Männer, die Euch 
zum Podest bringen. Sobald Ihr über 
dem Fels hockt, wird die Statue mit 
dem Podest benutzt — und somit ist 
auch der letzte Dämon beseitigt. Jetzt 
nix wie raus aus den Ruinen... 

Am nächsten Morgen findet si ch eine 
Nachricht im Zimmer, dann ab zur 
Post. Redet dort mit der Schalterfrau; 
es erscheint ein Poli in dessen Be- 
gleitung Ihr durch die linke Tür mar- 
schiert. Ihr erhaltet eine Feder und An- 
weisungen fürs weitere Vorgehen. 
Macht Euch sogleich auf den Weg zur 
Fischerei, wo Ihr bereits von Bishop 
erwartet werdet. Nach einer kleinen 
Unterredung nehmt Ihr den Stock und 
versucht, damit die Tür zu öffnen. Soll- 
te das nicht klappen, dann geht zum 
General Store, besorgt Euch eine Bro- 
sche und wiederholt damit die ganze 
Öffnungsaktion — zwar geht die Bro- 
sche entzwei, dafür bleibt aber eine 
Nadel übrig, der das Schloß keinen 
Widerstand entgegenzusetzen hat. Im 
Inneren des Gebäudes liegt ein toter 
Fischer. Bei näherer Untersuchung der 
Umgebung rund um das Fenster stellt 
sich heraus, daß einige Holzdielen lose 
sind: Darunter liegen Pfeile verborgen, 
der passende Bogen findet sich im Ka- 
min. Nun geht’s zur großen Lichtung, 
von der Euch ein Vogel zu einem al- 
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ten Indianer führt. Dessen Fragen wer- 
den mit 1, 1,3, 1, 3 beantwortet, und 
Ihr erhaltet einen Ring sowie einen 
Farbeimer. Damit weiter zum Brunnen 
und dort hinunter. Um nicht in die Fal- 
le zu stürzen, benutzt Ihr den Eimer. 
Ein Bild weiter müßt Ihr den Säure- 
bzw. Teerkanister und das leere Behält- 
nis aufklauben, im nächsten Raum 
schleicht Ihr Euch vorsichtig an die Öl- 
pfütze heran und füllt den leeren Ka- 
nister mit schwarzem Gold. An- 
schließend erwartet Euch bereits der 
Hohepriester, der durch den Naphtan- 
kanister, die Feuersteine sowie den Bo- 
gen abgetreten wird... 

Sammelt nach gewonnener Schlacht 
die hinterbliebenen Gegenstände auf 
und begebt Euch zum Hafen, wo Ihr 
Bishop darum bittet, Euch sein Boot 
zu leihen (2, 3, 3, 2). Mit dem Pott pad- 
delt Ihr zu einer Insel, wo neben dem 
Steinkopf ein Rubin und ein Smaragd 
zu entdecken sind. Nehmt Ihr die Tür 
unter die Lupe, findet sich ein Me- 
chanismus, an dem so lange herumge- 
spielt wird, bis sich endlich ein Schä- 
del zeigt. Daraufhin öffnet sich die Tür, 
und Ihr könnt die Höhle betreten. Hier 
benutzt Ihr den Rubin mit der großen 
Statue, auf dem Boden lassen sich bei 
‚genauerer Untersuchung einige Penta- 
‚gramme entdecken. Ihr stellt Euch auf 
‚dasjenige vorne rechts und benutzt den 
‚Aquamarin. Das Monster ist jetzt tot, 
und Ihr könnt die Grotte verlassen. Nun 
trefft Ihr auf den Wissenschaftler Bo- 
leskine, der Euch einen Ring über- 
reicht. Geht zurück zum Boot und dann 
ab zur nächsten Höhle. Dort wird am 
Eingang die Laterne zweimal benutzt, 
fortan jedoch ist Vorsicht geboten — 
Ihr müßt einigen Monstern ausweichen 
und in einen Raum gelangen, in dem 
ein Junge festgehalten wird. Hier be- 
nutzt Ihr den Ring des Natawanga, den 
Ring von Boleskine und den Saphir, 
ätzt dann noch mit Hilfe des Säureka- 
nisters den Buckel im Zentrum weg, 
und prompt erhaltet Ihr einen Dia- 
manten. Um das hiesige Moster zu tö- 
ten, müßt Ihr ein weiteres Mal die Rin- 
ge benutzen, dann begebt Ihr Euch 
zurück zum Ausgang und sucht dort 
nach einem Schlupfloch. So gelangt 
Ihr auf einen steinigen Platz, wo Ihr 
ein weiteres Mal das Stativ plus Fo- 
toapparat aufbaut. t jetzt Schmet- 
terling plus Lupe in die Kamera und 
benutzt die Lampe. 

Um das kommende Spektakel auf Film 
bannen zu können, müssen die Foto- 
platten eingelegt werden, und endlich 
ist es soweit: Der sagenumwobene Ko- 
met erscheint! Ein winziges Stück da- 
von bricht ab; klare Sache, daß Ihr 
Euch das Teil sofort schnappt. Dann 
geht's in den Endspurt: Allen Steinen 
wird der passende Gegenstand zuge- 
ordnet (also blauer Stein — Aquama- 
rin, roter Stein — Feuerstein, weißer 
Stein — Kometenstück, grüner Stein 
— Smaragd). Danach landet Ihr wie- 
der im Haus, wo Ihr noch ein kurzes 
Gespräch führen müßt. Nun aber raus 
aus den vier Wänden und ab zum Ha- 
fen, wo schließlich der hart erarbeite- 
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Nun endlich ist die schier un- 
endlich scheinende Abenteuer- 


Reise geschafft, ist die Lösungs- 
Trilogie komplett! Die ersten 
zwei Teile waren in den beiden 
vorangegangenen Ausgaben zu 
finden, hier also der krönende 
Abschluß — viel Spaß damit! 


Dragon Mountains 


Gleich zu Beginn stürzt bei den 
Punkten (2) der Berg hinter der 
Party zusammen, dann wird man 
bei (3) Zeuge eines sehr merk- 
würdigen Schreies und trifft 
anschließend bei (4) auf Bro- 
madeg. In der Truhe (5) finden 
sich gute Ausrüstungsgegen- 
stände. Wird der Hebel bei (6) 
betätigt, öffnet sich eine Wand 
bei (7), bei Punkt (8) betritt die 
Party einen Drachenhort und fin- 
det bei (9) eine Truhe, ebenso 
bei (10) und (12). Anschließend 
wird noch der Emerald Key (12) 
eingesackt, die Leiter bei (13) 
führt in die... 


City of Sky 


Hier trifft man sofort auf Janet- 
te (1). Begebt Euch zunächst zu 
Punkt (3), wo sich die Dame Ke- 
Li aufhält, die Königin der Hela- 
zoiden. Bei ihr sollte man (so- 
fern noch nicht vorhanden) Kre- 
ditkarten kaufen und sie 
anschließend nach „Great Test”, 
„Prophecy”, „Hall of Preserva- 
tion”, „Great Maker” und „Di- 
vine Plan” fragen. Gibt man ihr 
das Banner der Helazoiden, 
rückt sie mit dem „Helazoid 
Pendent” heraus, das Euch Per- 


© 


sonal Skill „Eagle Eye” be- 
schert. Die Kreditkarten wer- 
den nun bei (4) verwendet, 
anschließend guckt Euch mal die 
Bilder bei (5) an. Um an die 
Waffen an Punkt (6) ranzukom- 
men, muß der „Key of Light” (9) 
benutzt werden. Der „Storage 
Key” aus der Truhe (7) kommt 
dann bei (8) zum Einsatz. Der 
Geldautomat bei (10) spuckt 


Skull / Gate / Star gedrückt wer- 
den, und schon erwartet Euch 
bei (17) der Kampf gegen einen 
Metadroiden. Begebt Euch 
anschließend zum Punkt (18), 
auf daß auch der letzte Test 
gelöst werde. Sagt einfach den 
Namen des Raumschiffs Pho- 
onzang, damit es sich Euch öff- 
net. Wird der Raumer abgesucht, 
finden sich der „Ring of Globe” 


eine hundsgemeine Falle erwar- 
tet. Mit dem Hebel bei (3) läßt 
sich das Tor zur „Hall of the 
Dead” öffnen. Dort lauert 
zunächst ein gar garstiger Geist, 
auch liegt ein „ Key of Gorrors” 
verborgen. Bei (4) giert ein wei- 
teres Gespenst nach Euch, das 
Eurer Party seiner Zaubereien 
wegen schwer zu schaffen 
macht. Etwas später heißt es auf- 


f Dragon 


Mountains 


Eity of Sky 


übrigens für jede Kreditkarte ein 
„Power Pak” aus, also hinein mit 
dem Plastikgeld! Bei (11) hal- 
ten sich einige „Frontier Pha- 
sers” sowie weitere „Power 
Paks” versteckt. Nun ab zu (12), 
wo der „Cobaltine Powerglobe” 
verborgen liegt. Bei (13) ist’s 
das „Light Shield” und bei (14) 
das „Light Sword”. Der erste 
Test erwartet Eure Party dann 
bei (15): „The Great Maker” 
fragt nach seinem wahren Na- 
men („Phoonzang”) und öffnet 
bei korrekter Antwort die Tür. 
Bei (16) müssen die Knöpfe in 
der Reihenfolge Pyramid / Cross 
/ Serpent / Dragon / Wand / 


sowie die gleichnamige Map. 
Jetzt kehrt man durch das Tor 
bei (2) zu den Dragon Mountains 
zurück und betritt die... 


Crypt 


Level -1 

Nun also sind Eure tapferen 
Recken im Enddungeon ange- 
langt. Sogleich erscheint bei (1) 
eine imaginäre Gestalt und 
schreit „Where is my Bmocy- 
enobb?” — die Antwort darauf 
kann freilich nur lauten „Mos- 
syknob?”. Bevor Ihr nun Punkt 
(2) passiert, sollte zunächst ab- 
gespeichert werden, da Euch hier 


gepaßt: Es finden sich zwei 
Quellen, jedoch ist die bei (5) 
vergiftet, während Ihr bei (6) 
wieder geheilt werdet. Nach kur- 
zer Zeit entdeckt Ihr bei (7) eine 
Leiche sowie etwas Gold, bei 
der Mumie (8) ist erneut Vor- 
sicht angebracht: Wickelt Ihr sie 
nämlich aus und greift Euch das 
‚Ankh of Death”, so werden kur- 
ze Zeit später alle Charaktere 
auf magische Art und Weise ver- 
giftet. 

Mit Hilfe des Hebels bei (9) läßt 
sich das Tor in der Mitte der 
Crypt öffnen, bei (10) erwartet 
Euch dann ein etwas untoter Sa- 
murai, der freilich nichts Bes- 


seres im Sinn hat, als Euch mit 
seinen Gefolgsleuten anzugrei- 
fen — nach erfolgtem Sieg 
könnt Ihr einige höchst nützli- 
che Waffen in Besitz nehmen. 
Bei (11) verwendet Ihr die 
„Bone Combs & Brushes” mit 
der Leiche der toten Gorn-Kö- 
nigin und befreit diese von ihrem 
Fluch. Der Geist, der Euch zu- 
vor weiter im Norden begegnet 


„Doom” — er hinterläßt einen 
„Key of Crypts”, der wunderbar 
zur Stelle (19) paßt. 


Level -2 

Hier geht's gleich zu Beginn ab 
nach (1), wo sich der „Gaelin 
Stone” findet und wo geschrie- 
ben steht: „Temple, a Man, a Py- 
ramid, and a Crescent Moon ... 
Sphinx, an Egg, a Winges Chi- 


N 


Erypt — 4 
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war, wird so ebenfalls befreit 
und läßt als kleines Dankeschön 
einige der Fallen verschwinden. 
In der Kiste bei (13) finden sich 
der „Key of Tombs”, der bei (14) 
benutzt wird, der „Key of Gor- 
rors” sowie der „Mana Stone”. 
Bei (15) liegt eine Kiste mit ei- 
nem weiteren Key verborgen, 
bei (16) wird etwas „Jonga Pow- 
der” in die Urne gestreut, damit 
sich der Spuk bei (4) auflöst und 
auch einige Fallen mit ins Nir- 
wana nimmt. Der „Key of the 
Dragon” aus den Dragon Mo- 
untains kommt bei (17) zum Ein- 
satz, bei (18) erwartet Euch dann 
ein sehr schwerer Kampf gegen 


mera and a Magic Wand ... 
Boat, a Devil, a Boat upon wa- 
ves and a Cross ... Crypt, a 
Skull, a Radiant Jewel, and a 
Statue ... Serpent, a Tower, a 
Coiled Serpent and a Cantern 
.„.. Crystal, a Cube, a Crystal 
Ball, and a Gate ... Dragon, a 
Dragon, a Chest, and a Key ... 
Star, a Stone Tablet, three Sta- 
tues and a five pointed Star .. 
Ihr begebt Euch nun auf die 
westliche Seite des Gaelin Sto- 
ne und verwendet die „Legend 
Map”, wofür Ihr einen ”Key of 
Skulls” erhaltet. Der macht sich 
bei Punkt (10) nützlich, während 
der „Gorrors Key” bei (2) zum 


Einsatz kommt. Alsdann hat die 
Party sechs äußerst schwere 
Kämpfe zu überstehen; dem 
„Beast of 1000 Eyes” bei (3) 
sollte sie mit Gegenständen ge- 
genübertreten, die gegen Licht 
schützen. Danach steht Ihr dem 
„Demon Horragoth”, dem „Spi- 
rit of D’Argoleth” (Draining 
Cloud, Create Life), dem „Thing 
from Hell” (Silence), dem „Cur- 
se of Ra-Sep-Re-Tep” sowie 
dem „Fiend of nine Worlds” ge- 
genüber. Bevor’s nun weiter hin- 
untergeht, findet sich bei (9) eine 
Truhe mit dem Jewel of the Sun. 


Level -3 

Die Heilquelle bei (1) sollte Eu- 
rer nunmehr angeschlagenen 
Party wohltun. Sowohl bei (2) 
als auch bei (3) liegt eine Kiste 
versteckt, die einen Haufen Ge- 
genstände verbirgt: den „Stone 
of Life”, den „Coif of Divine 
Mail”, den „Displacer Cloak”, 
den „Medicine Bag” und den 
„Key of Waters”, der bei (6) 
zum Einsatz kommt. Nach dem 
Kampf mit dem See-Ungeheuer 
bei (4) finden sich bei (5) und 
(9) zwei weitere Truhen mit dem 
„Lyre of Cakes” bzw. dem „Key 
ofthe Gate” (bei (10) benutzen!) 
als Inhalt. Die letzte Kiste (7) 
enthält die „Star Map”. Um die 
nördliche Wand bei (8) passie- 
ren zu können, müßt Ihr die Tor- 
kombination so eingeben, wie 
sie um das Pentagramm steht: 
„Egg, Moon, Cross, Tower, Dra- 
gon. Skull, Sun, Star”. Die süd- 
liche Tür läßt sich ähnlich öff- 
nen, hier lautet die Kombinati- 
on „Dragon, Tower, Moon, 
Cross, Skull, Star, Egg”. 


Level -4 

Bei (1) umschließt ein golde- 
ner Kreis die Worte Dragon, 
Temple, Serpent, Sphinx, Crypt, 


BESSERWISSEN 
umannan 


Boat, Star und Crystal — man 
muß hier alle Punkte betreten, 
um zum Endkampf zu gelangen, 
der dann bei (10) stattfindet. 
Wird das „Vitalias Device” be- 
nutzt, erscheint Vi Domina und 
fragt, ob Ihr die „Astral Domi- 
nae” schon gefunden hättet. Die 
Frage wird verneint, und Ihr 
gebt ihr den „Locket of the 
Tomb” und den „Ring of Glo- 
be”. Vi benutzt diese Items, 
doch bald erscheint der „Dark 
Savant” und greift an. Ihr soll- 
tet sofort das „Elysiad of Divi- 
nity” verwenden, um den Geg- 
ner zu schwächen bzw. um sei- 
ne Gefolgsleute auszuschalten, 
die am besten zuerst an die Rei- 
he kommen sollten. Der Dark 
Savant reagiert übrigens ziem- 
lich geschockt auf den Spell 
„Anti-Magic”. Sobald der 
Kampf gewonnen ist, bekommt 
Ihr die „Astral Dominae”. Vi 
Domina gibt Euch nun den Auf- 
trag, sie in der City of Sky zu 
treffen. Dort angekommen, war- 
tet aber auch der doch noch le- 
bendige Dark Savant, der Eure 
Auftraggeberin bereits gefan- 
gengenommen hat. Er bietet 
Euch an, sie gegen die „Astral 
Dominae” einzutauschen; ja, 
freundlicherweise will er Euch 
dann sogar Euer Leben schen- 
ken! Wie Ihr Euch schließlich 
entscheidet, ob der Dark Savant 
getötet wird oder ob Ihr lieber 
die astrale Dominanz aufgeben 
wollt, das bleibt Euch selbst 
überlassen. Der wahre Rollen- 
spieler jedenfalls wird keine 
Ruhe geben, ehe nicht auch der 
letzte Oberfiesling das Zeitliche 


gesegnet hat... Buy 


Mighty PC 


Software - Hardware - Konsolen - Zubehör 


Tel.:0241/527010 5100 Aachen 


Fax:0241/563902 


PC 


Flies DV 99.95 
Toni la Russa 2 83.95 


PC 


EI Fish DA 
Ultima 7 T.2 DV 93.95 B-17 


Amiga 
78.95 Chuck Rock 2 DA 59.95 
17 DA 78.95 


Lemmings 2 DA 93.95 Chall. 5 Realms 107.95 Superfrog DA 66.95 
Hannibal DV 99,95 Int. Rugby Chall. 66.95 MC Donald DA 59.95 
Empire deLuxe 99.95 Dune 2 DV 99.95 Inter. Rugby Chall.59.95 
Magic Candle 3 91.95 X-Wing DA 108.95 Cohort 2 D 66.95 
ru Quest5 85.95 Eric the Unready 83.95 Jonathan DV 99.95 

‚ool 83.95 Dogfight 108.95 Chaos Engine DA 59.95 
Cohort 2 DV 83.95 The Greatest DV 91.95 Transaretica DV 66.95 
Sieepwalker 99.95 Transarctica DV 66.95 Lemmings 2 DA 69.95 


Strike Comm. a.A. 
Spaceward Ho! 99.95 


Darkseed DV 
Populous2 DV 85.95 


91.95 Leg. of Valour DV99.95 


Darkseed DV 83.95 


Preisände: 


ungen vorbehalten. Alle Angehote gelten bis auf Widerruf. Versand erfolgt per Post-NN 


+ SDM Porto. Nur Versand-Kein Ladenlokal. 24-St.-Bestellservioe. Konsolenspiele a.A. 


Schloßplatz 19 3070 Nienburg 
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr 
Telefax: 05021/62335 


= $ 05021/910416 und 910417 


m 


79,90 DM em 6990 DM Lam AXDM Be Ciuo Sa 
Hy Cn-kt 2 89,90DM Enic 59,90.DM Lost Treas.2 _ 64,0DM Space: 

Train 69,90 DM Eric Ihe Un. Een M1 Tank Plat.”* 79,90 DM Ss 5” Een EM 
[Aband, Places" 79,90 DM Euro Soccer** 54,90DM Mad TV” 79WDM Spaceward Hol* 79,90 DM 
‚Ames olPac.”* 7490DM EyeolBeh.2* 79,90DM Maelstom”" AA ‚Spec. Forces” 79,90. DM 
Mission 49,90 0M EyeolStorm””” AA. MagicCandie3 69,%0DM Spellcast. 301°” 59,90. DM 
Adv, Coll," 69,90DM F-15Str.E.3*” 89,90DM Manch. Un. Eur. 29,%0DM Spellcralt” 7490 DM 
‚Ait Comm. 69,90DM Falcon30° 84,90DM Mariot. yon ” 6490DM Spelliammer 79,90 DM 
‚Air Land Sea” 74,90 DM -Miss. 1 59,90 DM McDon. Land*” 49,0DM Sports Coll."* Say 


Kom inDark* 89,90DM -Miss. 2 ‚59,90.DM Michael Jordan"** AA. St. Thomas* 

\mazon 79,90.DM Fant. Workts”” 7990DM Microlan. Foo, AA Star Contr. 2°* 8 E IM 
he Me Lean"tA90DM Fire &ite”" 59.90DM Might & Magic 4* 79,0 DM Se He 
ATAC” 79,90 DM Flashback AA Monkey Ist. 1° 79,0 DM 
AV 8B Harier"* 69.90 DM Form.IGP"" B990DM Monkeyisl.2"  7990DM Street Fon. 2 BSoom 
B-17Fly.E”” _89,90.DM Front Page '69,90.DM Nigell Mansell"* 64,90DM Strike Gomm.”* 89,90 DM 


BESSERWISSER INDEX 


ALLE TIPS AUF EINEN BLICK 


Christmas Creepers 
Comanche 

Cool Croc Tains 
Crespers 


A-Train” 89,9 90 DM||Lemmings 2” 79,90 DM| 


IBM BM 
DM No.2Call” 7990DM IE Tetris” 74,90 DM 


[Battlech. 4000 69,90 DM 
Batlle Team’ 69,%0DM Global Cong.”* Sa Origin Screen $. AA. ‚Summer Chall.”* 59,0 DM 
Batletoads”* „ 49.90.DM Global Ellecl”” 69.90DM Patot’” 7480DM Summoning 59,90 DM 
Birds olPrey'” 8490DM Goblüns 49,90DM Penthouse HN” 39.90DM SWOTL 990DM 
[Bitmap Br. 1"* 64,90DM Goblüins 2”* 59,90DM Perlect Gen." Ke 0035 3,0DM 
‚Bucget”"* AA Gr.M.Chess 59,90DM -Data”“ ‚90DM -He 162 3,0DM 
(Bun. Man. Pr" 64,0DM Gr.Prixlni”* 59,90DM Pinball Dreams"* Pet PB ADDM 
Burn. Steel* 79,90 DM Gunship 2000"* 8490DM Pintall Wind.” AA -PEO A0DM 
BuzzAldrin"* 8,90DM -Mission” 59.90M Plan 9" O90DM TaskForce”” B9,00DM 
Caesar 600DM GuySpy" 5990DM Popalus2?” 7490DM TennisCup2"* 54.90 DM 
Caesars Pal, AA. Hannibal” AA Power Pack2** 64,90DM Teım.2029° 84,90DM 
Campaign“ + DM Hardball3 _,59.90DM Praphecy”” 5490DM Theatre olWar“" 69,90 DM 
B . n.ch A Pushou” AA Transarcica" 59,90 DM 


ne Quslölz, MS0DM Timm SIMON 
Gamenlihr" AR Hemesshnhe MSODM Rlatijer  RSODM Ts [X 
Dune 2* 64,90 DM [The Greatest“ 64,90 DM) 
IBM IBM IBM 


Carı.atWar 69,90DM Hexuma* 7990 DM Rampart"* 


EL 
Carr, Strike 7490DM HiredGuns”” 79,90DM Reach for Skies""b4 du 
Castles2”” _ 7490DM Hist Line” 79,0 DM Red Baron" Rh DM -Data 
Chuck Ye 69,90 DM Hook"“ 59,90 DM -Mission 49,90 DM 
Givilization" 84,90 DM Humans”* 59,0 DM Rex Nebular”” 79.90. DM 
Class. Adv. „ 7990DM Humans Race"* AA. Ringworlis""" A. 
Columbus" AA, DM Risky Woods"* 59.90 DM 
Comanche" 84%DDM InLSp.Chall. 50.0 DM Robocod**" A 
Combat CI” 59,90 DM un 1% Brain" KM Robacop 3" 59,90 DM 
Cool World" 79,%0DM O0DM Rome" 74,90. DM 
Crepes” 5490 0M Sala R 0 uw Serabble 64,90 DM 
Oyner Race" 79,90 DM Ki DM Sea Rogue 64,90DM 


9 
190 DM Sens. Soccer”* Pt: 
Daemonsgak""* AA Lege Kyr" 7490 DM Serp. Isie U.7/2"89.90 DM 
Dark Queen* _70DM LegendolV.” _790DM Shadew World _64.90DM 


Inca* 89,, 90 DM| tina Underword 2°“ 74,90 DM 
BM 


Det 74,90 DM Im ‚DP"* 74,90 DM yaoı? 0DM Min er T u en DM 


Daksın“” AA Liberation”” 64,90DM Sherlock Holm.* 74,90. DM -Sp. Op. 1 SODM 
Dark World” AA, Links 386°" 89,90DM Shuttle”“ 0 DM FT. x 2 Pe DM 
[Das schw. Auge*74,90 DM -Banl 40DM Sur % a Bar 30DM 
[Dau.olSerp.” 74,900M -Barton Greek 39,90DM -I DU Wer al 5990 DM 
David Leadb. 79.90.0M -Bayhl 3,90 DM as Service 2°" Pe DM Wizardiy 7 7990 DM 
DerPatrizer" _ 79,900M -Bountikul 3,90DM Sim Ant 59,90DM Wizid' 54,90 DM 
D-Generation”* 44,90 DM -Firestone 39,90 DM Sim City Delixe 6990 DM Wordtris”" AA, 

Die Kathedrale* 79,90 DM -Harbaur Town 44,90. DM, Sim City/Pop. len ‚World CI. Chess, 59,90 DM 
Drag. Lair 3°" 59,900M -Hyatt Dorado 39,90. DM" Sim Like* 79,90DM World Tenn. Ch.”"59,90 DM 
Dream Team“ 59.90DM -Mainakea A40DM Simulations""" Ad WWF Eur. Ramp. 54,90 DM 


Dung.-mast.”* 6490DM -Pinehurst Mm ‚Sieep Walker"** AA. Yeager Air Com.* 69,90 DM 
Dynablaster”* 69,90 DM -Troon North IM SocerStärs" 5490DM Xenabals”" AA, 

Dynatech" _69,90DM Locamotion" 64,90 Du Sound, Graki 5990DM X-Wing 790 DM 
Eishockey Man."69,90 DM Lord of Rings 2°*69,90 DM SpaceMax" _69,90DM Zyconix"" 4990 DM 


Dark Seed 
Dark Seed 
Das schwarze Auge 


Incredible Machine* 69,90 DM IX-Wing** 84,90 DM 


Ramp 
Return of Medusa_ 


ON CD-ROM SUPER NES DT. GAMEBOY DT. | AacknRalı 

eauty & Beast 79900M SerreiMonkey EODDM ActRaiser 13490DM Adu.is.2  64SODM| Racketeer 

Camen W.Ds. TORODDM SON Som Allen 3 12490.DM Alen3 GAODM| Beans 

Chessm.3000 94.90DM Sherlock Halm. 114,90 DM Avelay 12490DM Batman? 690DM | Secret Weapans ofthe Lufuwate 

Deattstar Arc. 39,90 DM Sherlock Holm. 2114.90 IN Ken BSODM BCKid 7990DM | Shadow of 

Desert Storm  940DM Space Ad. 15400DM TASODM Bomb.ack 6490DM| Simant 

Guns" JRSODM Sp Beatur SS0OM Kemealne TIEDM BugsBunny  SOS0DM| Sumekraım 

Kings 0.5 9490DM Sıpre 79S0DM Legend Zekta 8OS0DM Casllevan.2 6AMDM| Space Max 

Lost Tnas.1 104,90 DM Ulima 1 Trasnpm Mario Paint 890DM Choplifer? 64DDM| Spass Guam) — 

Lost Treas.2 84,90DM Ui. Uw/Wing C. 104.90DM MickeyMouse 13990DM Dr.Maio 49.0DM | Spacawrecked 

Mn. 8990DM Wing CS. Miss. 12990.DM SuperMarioW. 11490DM Homealoe 640DM | Spellcastin 207 

M1 Tank PL’” 99,90. DM Wi GAUR.6 12900DM SimCiy 8990DM Maro& Yosti 500DM | Star Comreiit 

Pac. and” 6490DM Wing2kampl. 104Q0DM Sieefigiter 89SDDM Mar.Missinn S00DM| Starte seh Anniversary 

Putt Putt 74,90DM Women Venus 59,0DM Strike Gunner 124,0 DM Mickey Make 64,0DM Stone Age 

Rai. Tyeoon”* 9990DM WratholDemon 6990DM TopGea 114%0DM MickeyDang. EIMDM | Starm Master 

RedStJCart. 900DM Zork ic. __6DDM Wing Camm. 134.DM Pina M0%MDM | Super Space Invndera 

WERDEN SIE MITGLIED IM SOFTSALE-CLUB UND BESTELLEN] mermes; 
The Simpsons 

SIE COMPUTERSPIELE AUF RECHNUNG ! INFO ANFORDERN | || Innos 

"=DT. VERSION **=DT. ANLEITUNG/HANDBUCH ""=NOCH NICHT BEKANNT | Tramarsuee“ 

Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar. Ught 2/83 I 

Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenöffnungszeiten  Yema7 rn Thains hen 

erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zul. NN-Gebühr. Ab Ultima Underworld 4/92 Tips _ 

250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. Warworks a = 
Wing Commander 1& 1 1282 Choat _ 
Wizardey 7 2788 Lösungstips. 
Wizardry 7 3/83 _____Lösung/Karten _ 

& Wizardry 7 4/93 _ _Chest/Lösung/Karten _ 


Ausnahmen von der stillosen Regel gab’s 
zwar auch früher schon vereinzelt, aber 
dabei handelte es sich immer um unbe- 
zahlbare Edelgeräte oder unverkäufliche 
Einzelstücke. Die Next-Computer von 
Apple-Gründer Steve Jobs sollte man hier 
ebenfalls erwähnen, auch wenn es die 
schwarzen Hightech-Kisten aus preisli- 
chen Gründen nie zur Massenerscheinung 
gebracht haben. Auf breiter Verkaufsfront 
fand die Abwendung von den gewohnten 
Prozessorgaragen im frischen Mausgrau 
hin zu augenfreundlicheren Farben und 
Formen erst statt, als Aquarius seinen 
„T-Bird” schwarz anpinselte und mit be- 
druckter Klebefolie auslieferte, Escom 
die „Black Line” unter’s Volk brachte und 
Vobis sich den Stardesigner Luigi Cola- 
ni ins Haus holte, weshalb es nun auch 
Highscreen-PCs mit schwungvollen Run- 
dungen gibt. Meister Colani verriet übri- 
gens kürzlich in einem Focus-Interview, 
daß er seine bisher größten Erfolge mit 
schnöder Sanitärkeramik erzielt habe („In 
meine Becken pinkelten schon Millio- 
nen!”), aber das nur am Rande... 

Doch während die aufgezählten Beispie- 
le eher mit dem optischen Tuning von 
Autos vergleichbar sind und damit immer 
noch einen hohen Wiedererkennungsef- 
fekt gewährleisten, würde man hinter den 
allerneuesten Kreationen zunächst gar kei- 
nen Computer vermuten, Bei den abge- 
bildeten Netzwerk-, Desktop- und Steh- 
pultrechnern des jungen Herstellers Ber- 
lin Valley erkennt der gestalterische Laie 
allenfalls an der Tastatur, daß hinter den 
kühl gestalteten Fassaden dieser Form- 
kunstwerke ein digitales Herz pocht. Auf 
der CeBIT wurden die Dinger erstmals 
einer breiten Öffentlichkeit vorgestellt, 
die pflichtgemäß staunte — nicht zuletzt 
über die fortschrittlichen Preise, deren 
Spannweite von 8.000,- DM (LAN-Sta- 
tion) bis zu 15.000,- DM (Stehpult) für 
die jeweilige Grundausführung reicht, zu- 
sätzliche Ausstattungswünsche gehen 
selbstverständlich extra. 

Gerechterweise muß aber gesagt werden, 
daß die Berliner generell keine Massen- 
artikel produzieren, sondern maßge- 
schneiderte Hard- und Softwarelösungen 
für den einzelnen Kunden, was natur- 
gemäß ein bißchen teurer ist. Nichtsde- 
stotrotz werden wir unser hochindividu- 
elles Magazin wohl auch weiterhin mit 
ganz gewöhnlichen Brot und Butter-Rech- 
nern von der Stange erstellen. Aber zu- 
mindest haben wir jetzt schon mal eine 
Vorahnung davon, mit was für ausge- 
flippten Geräten sich dereinst vielleicht 
unsere Urenkel rumschlagen dürfen... 
(od) 


Design oder ts 
Der neue Trend: 


DESIGNER-PCs 


Jahrelang erschien es völlig selbstverständlich, daß MS- 
DOSen rechteckige, graue Kästen sind — langsam kom- 
men findige Trendsetter darauf, die technologischen 
Speerspitzen auch optisch zurechtzuschleifen! 


wm x vr 
Der Tr. 
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N Design-Team von 7 N n Valley und sein Desktop 


Variante liefert der Mad Data-Versand unter der Bestell- 
nummer G017N ins Haus. Im Gegensatz zu seinem Urahn kann der Gobman nicht 
nur Pillen schlucken, sondern auch Smartbombs und kurzfristig wirkende Gei- 
ster-Stopper benutzen, allerdings kommt er in der Shareware-Fassung damit ge- 
rade mal ein Dutzend Level weit. Aber wer 10 Dollar ins ferne Kanada überweist, 
bekommt nach der Registrierung noch einen ganzen Batzen mehr davon. Ob’s die 
Mühe wert ist, mag zumindest für Präsentations-Freaks fraglich sein, denn die 
(VGA-) Grafik ist ziemlich originalgetreu ausgefallen, und die spärlichen Sound- 
effekte dringen ebenfalls nur schüchtern aus dem Speaker. Zur Entschädigung 
läßt sich der Pillenfresser sowohl via Joystick als auch per Tastatur sehr vernünftig 
steuern. 


Eine nette „Pacma 


Frühlingserwachen 
hin, Spätrechtsein- 
schlafen her — die 
Sharewarehändler las- 
sen ihre Softwareper- 
len bei jedem Wetter 
auf uns herabregnen. 
Und wie’s der Zufall so 
will, begnügen sich die 
heute vorgestellten 
Kostbarkeiten allesamt 
mit kleinen PCs der 
286er-Klasse! 


Score 1060 


Pillen für 
Nostalgiker: 
Gobman 


Wer den alten 64er-Klassiker „Boulder Dash” noch kennt, 
dem geht sicher gleich ein Licht auf, wenn er Heart Light 
bei Mad Data unter der Chiffrenummer GO17N bestellt. 
Bei diesem Klon muß der schwer verliebte Zwerg Jimmy 
aber keine Diamanten, sondern rote Herzen einsammeln, 
wobei ihm die herumliegenden Bomben helfen, sich ei- 
nen Weg durch das ausgeklügelte Höhlensystem zu bah- 
nen. Das größte Problem stellt dabei wie eh und je die sı 


>00 


So dig drohende Lawinengefahr durch herabstürzende Fel- 
soB sen dar, die Jimmy „untergraben” at. Die fesselnde 
ua Mischung aus Puzzle und Reaktionstest umfaßt leider nur 
SSssu acht Levels, die mit brauchbarer VGA-Grafik, Soundbla- 
sus ster-Unterstützung und guter Handhabung (Stick oder Ta- 
SUR sten) aufwarten können. Für 49 Steine legt die Vollversi- 
— on weitere 54 Höhlen und einen Level-Editor drauf, außer- 


dem sind Euch dann das Handbuch und die Hotline-Hilfe 
sicher. Ein heißer Tip für alle, denen „Legend of Myra” 
bloß zu teuer war! 


Dein ist mein ganzes Herz: Heart Light 


In den Labors des CDV-Verlages wird der Wissenschaftler 
Jack unter der Mitgliedsnummer 11801 geführt. Ausgerüstet 
mit einem Electro Body will er seine Rachegelüste an ein 
paar aufmüpfigen Aliens stillen, die kürzlich eine Raumsta- 
tion überfallen haben und dabei seine gesamte Familie nie- 
dermetzelten. Per Joystick oder Tastatur läuft und springt 
man durch die bildweise umgeschalteten Räume, sammelt 
Batterien zum Aufrüsten der Laserwumme, benutzt Tele- 
porter und killt vor allem jede Menge Außerirdische. Wer 
nach dem einen Shareware-Level Blut geleckt hat, kann für 
49 Credits die vollen acht abstauben, außerdem offeriert das 
Programm dann außer neuen Gegnern und Fallen noch zu- 
sätzliche Features wie eine Save-Option, mehr Sound und 
sogar Sprachausgabe. Ebenfalls im Lieferumfang der Voll- 
version enthalten: Ein Handbuch, Hotline-Hilfe und eine Mu- 
sikcassette mit dem kompletten Soundtrack. 
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Robocops kleiner Bruder: Electro Body 


cherart verbirgt sich hinter Starfire. Das Raumschiff mit der 
Kennung 03946 rollt aus dem PD-Hangar von Gerd Zöttlein 
und ist gerade richtig für den kleinen Baller-Hunger zwi- 
schendurch: Insgesamt zehn Angriffswellen eroberungswüti- 
ger Aliens fluten Richtung Erde und müssen von dem per 
Stick, Maus oder Tastatur gesteuerten Raumjäger abgefangen 
werden. An Extras lassen sich Schutzschilde, Waffen und Zu- 
satzleben kassieren, während die etwas sparsam gezeichnete 
VGA-Grafik ruckelfrei vorbeiscrollt und die Soundblaster- 
karte nette Effekte produziert. Für den bescheidenen Unko- 
stenbeitrag von 48 Astro-Talern kann man den Aliens in Teil 
zwei einen Gegenbesuch abstatten und dort fröhlich weiter- 
ballern. 


Kein windiges Abenteuer: Solar Winds 


Der eisige Wind einer galaktischen Verschwörung 
bläst dem Abenteurer Jake Stone bei Solar Winds 
entgegen. In guter alter „Starflight”-Manier donnert 
er durchs All und erfüllt unterwegs allerlei Aufträge, % 
rüstet seine Raumschleuder auf und sammelt in Ge- 
sprächen fleißig Informationen. Die Shareware-F: 
sung bringt zwar nur die erste Episode der zweite 
ligen Geschichte auf den Screen, dafür ist sie voll 
spielbar und glänzt mit softem Scrolling, Soundbla- R 
ster-Effekten und Stick-, Keyboard- oder Maus 
steuerung. Da das Game ausschließlich auf HD-Dis- 
keiten ausgeliefert wird, müssen mit einem 286er au! 
gerüstete Retter der Menschheit ein entsprechendes 

Laufwerk besitzen. Bewerbungen für diese Mission i 
nimmt der CDV-Verlag unter der Auftragsnummer 
10115HD entgegen. 


Fliegt am 
besten mit 
Dauerfeuer: 
Starfire 


SEN 
IL 


Da springt man im Sechseck: Triangle 


Keine geschickten Finger, aber Hirn- 
schmalz in rauhen Mengen verlangt die 
Knobelei Triangle, für die sich Gerd 
Zöttlein die Zahlenkombination 08872 
dacht hat. Mit der Maus und einer 
renzten Anzahl farblich markierter 
Dreiecke bewaffnet, muß man versu- 
chen, ein einfarbiges Sechseck aufs 
Bildschirmparkett zu legen — die sie 
ben Computerkollegen tun genau das- 
selbe. Gewonnen hat, wer sein Zeug als 


erster losgeworden ist und dabei die 
meisten Sechser fabrizieren konnte. Die 
Maussteuerung ist genauso narrensicher 


Alles neu macht der Mai, nur die PD-Preise läßt er zum Glück in Frieden: 
Auch weiterhin kosten ”-Disks ungefähr einen Fünfer pro Stü 
die stabilen, kleinen 3.5”-Brüder kommt man gegen ein bis zwei Mark Auf- 
preis, und die Versandkosten liegen nach alter Gewohnheit zwischen 5,- und 


S „an 


ausgefallen wie die geometrisch-or- 
dentliche Grafik, die sich notfalls sogar 


8,- DM. (1f) mit einer Herculeskarte zufrieden gibt. 

Bereits die Shareware-Version ist ohne 
Bezugsquellen Einschränkungen spielbar, nur wer auf 

die Hotline und den Update-Service 

Mad Data CDV Software Der PD-Profi Wert legt, muß noch 20 Märker für das 

Postfach 10 28 18 Ettlinger Str.5 Kühnhausen 43 Volleck nachheizen. 

4000 Düsseldorf 1 7500 Karlsruhe 1 83897 Pöttmes 

Tel.: 0211/25 59 23 Tel.: 0721/2 22 95 Tel.: 08253/16 64 ; 5g 
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: U 


galant Häs Li 


Bei seinem PC-Einstand 
„Mario is Missing” erwei- 
terte der Konsolen-Klemp- 
ner unser kulturelles und 
geographisches Wissen — 
jetzt folgt die Schulung der 
Schreibfinger! 
Überraschenderweise macht es 
mit diesem komplett deutschen 
Tipp-Kurs der spielerischen 
Art sogar richtig Spaß, vom 
Einfinger-Suchsystem auf alle 
Zehne umzusteigen: 

Durch vier grafisch annehm- 
bar gestaltete Welten arbeitet 
man sich, begleitet von Luigi, 
Mario oder der Prinzessin, 
nach und nach zur höheren Ta- 
stenakrobatik vor. Dabei müs- 
sen zunächst im Weg stehen- 
de Kisten oder Schildkröten 
beseitigt werden, indem man 
den Buchstaben eingibt, mit 
dem sie markiert sind. In der 
anschließenden „Unterwas- 
serwelt” soll man sich durch 
möglichst schnelles Einhacken 
der in der oberen Bildhälfte 
auftauchenden Wörter vor bö- 
sen Seeungeheuern retten. Der 
„Tunnel der Verderbnis” ver- 
langt im Prinzip dasselbe, bloß 
mit ganzen Sätzen. In „Mari- 
os Expertenexpress” kann das 
Erlernte schließlich nochmal 
geübt werden. Am Ende jeder 
Lektion wertet Professor Dr. 
Mario das Ergebnis auf einer 
Schultafel statistisch aus und 
gratuliert erfolgreichen Tip- 
pern per Sprachausgabe. 


Su 
Tastentänzer in Aktion 


Als optische Hilfestellung sind 
am Bildrand zwei Hände zu 
sehen, wobei der gerade 
benötigte Finger farblich her- 
vorgehoben wird. Daneben fin- 
den sich diverse Zusatzinfos 
über die verstrichene Zeit, die 
Zahl der Anschläge und der 
gemachten Fehler am Unter- 
richtssereen. Die aus „Mario 
Is Missing” geklaute Musik 
läßt sich zur Förderung der 
Konzentration abschalten, die 
Pulldown-Menüs mit den 
Save-, Druck- und sonstigen 
Optionen sind sehr übersicht- 
lich aufgebaut. Ergebnis: 
senziel erreicht! (ms) 


Mario Teaches 
Typing 


Verspieltes Lernprogramm für 
angehende Viel- und Schnell- 
schreiber. 


PRÄDIKAT: 


| Besonders | 
\ fingerfreundlich 


Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Interplay/ 
Electronic Arts 


Als Unterrichtsmaterial genügt 
ein schnöder 286er mit IOMHz. 


Soundblaster 
HD: 1,2 MB 


Dt. Anleitung 


Der Systhema Verlag hat 
eine neue Zielgruppe ent- 
deckt: Leute, die einen Com- 
puter besitzen und gern spie- 
len — aber nicht mit „sinn- 
losen Ballerspielen”, sondern 
lieber mit bedrucktem Pa- 
pier... 

Wer bei der neuen Software- 
Reihe mitbasteln und -zeich- 
nen will, benötigt einen 
Drucker und „Windows” oder 
ersatzweise irgendein (Mal-) 
Programm, das Grafiken im 
PCX-Format verarbeiten kann. 
Dazu braucht er Bunistifte, 
Schere, Klebstoff und rund 
25,- DM pro ausgesuchtem Ti- 
tel. Was er dann jeweils auf 
Disk bekommt, ist das 
schwarzweiße Ausgangsmate- 
rial für diverse „Brettspiele”, 
„Puzzles”, den nächsten „Ge- 
burtstag”, ein „Malbuch” oder 
alles rund um die „Dinosauri- 
er”. 

Die ewigen Nörgler vermuten 
da natürlich, daß man hier je- 
weils mit einer Handvoll be- 
scheidener Strichgrafiken ab- 
gespeist wird, die in ausge- 
druckter Form noch 
kümmerlicher wirken als auf 
dem Screen. Leider haben sie 
recht: Die Optik ist durchge- 
hend sehr spartanisch, was bei 
einem Ausmal-Bild vielleicht 
noch Sinn macht, aber im Fall 
einer Backgammon-Spiel- 
fläche einfach bloß billig wirkt. 
Sound gibt’s nicht, dafür ist 


die Handhabung okay, nicht | 
zuletzt weil auf jeder Disk ein 
ausführliches deutsches Text- 
file mit einer kurzen Ein- 
führung in die Werkstoffkun- 
de, praxisnahen Ratschlägen 
zum Drucken ete, enthalten ist. 


Alles in allem also nur pseu- 
do-originelles Altpapier? Nach 
den üblichen Bewertungskri- 
terien für Computersoft eher 
schon, doch sind die hier mög- 
licherweise fehl am Platz, weil 
es bei dieser Reihe ja gerade 
darum geht, die versammelte 
Familie „zurück an den runden 
Tisch zu bringen”. Ob das aus- 
gerechnet diesem Papiertiger 
gelingt, scheint allerdings 
zweifelhaft. (ms) 


Paperware 


Billig gemachte Bastel-Alterna- 
ichen Software. 


PRÄDIKAT: 


| Besonders platt 


Preis: ca. 25,- DM 


Hersteller: Systhema Verlag 


Weder die „Windows” 
noch der Druckertyp spi 
eine Rolle. 


Dt. Anleitung 


Dt. Screen 


Amigianer dürfen bereits seit 
Jahren an individuellen Com- 
Pputeranimationen auf Disney- 
Niveau stricken, jetzt soll der 
Cartoonist auch im PC-User 
geweckt werden, Der sollte 
allerdings nun nicht glauben, 
es würde genügen, wenn er 
sich von sechs Megabyte Fest- 
plattenspeicher verabschie- 
det und anschließend noch 
zwei, drei hübsche Bildchen 
zeichnet — den Rest übernäh- 
men dann schon Donald & 
‚Co. Die bittere Wahrheit ist 
' nämlich, daß das Fabrizieren 
‚eines (Digi-) Trickfilms auch 
| hier Knochenarbeit ist, die ei- 


nem vom Computer zwar er- 
leichtert, aber keineswegs ab- 
genommen wird. Denn jede 
einzelne Animationsphase 
muß ja per Hand gezeichnet 
werden, der Rechner sorgt 
„nur” dafür, daß die Bilder 
‚ auch das Laufen lernen, 

Mit Hilfe der sogenannten 
Zwiebelhaut- oder Leucht- 
tisch-Technik erstellt man die 
aufeinanderfolgenden Bewe- 
gungsphasen; ein Verfahren, 
' das den großen Vorteil hat, daß 
man die (drei) zuletzt ge- 
zeichneten „darunterliegen- 
den Seiten” schwach durch- 
schimmern sieht, wodurch der 
Bewegungsablauf plastisch zu 
erkennen ist. Das nachträgli- 
- che Einfügen oder Löschen 
von einzelnen Bildern ist pro- 
blemlos möglich; ist man mit 
dem Ergebnis schließlich zu- 
frieden, wird die ganze Szene 
abgespeichert. Weil wir aus 


dio 


‚Zum Disney-Imperium gehören nicht nur 


Vergnügungsparks und ein Comic-Verlag, 
sondern auch eine Softwareschmiede — 
und die hat ein Programm in petto, mit 
dem man der Trickfilm-Abteilung des Hau- 
ses Konkurrenz machen kann! 


Gründen der besseren 
Übersicht bisher nur 
schwarzweiß gearbeitet haben, 
wird jetzt noch coloriert, da- 
nach fügt man die fertigen Ein- 
zelszenen zu einem komplet- 
ten Film zusammen. Selbst- 
verständlich kann man im 
Hintergrund auch eine Kulis- 
se aufbauen, wofür sich im 
Prinzip jede beliebige Grafik 
eignet, die (Detail-) Grenze 
wird dabei nur von der eige- 
nen Fantasie und dem vorhan- 
denen Arbeitsspeicher festge- 
legt. Last not least darf man 
sein Werk mit (VOC-) Sound 
unterlegen und sich das End- 
produkt mit dem eingebauten 
Betrachtungsprogramm am 
Monitor anschauen. Ob es frei- 
lich so beeindruckend aussieht 
wie die mitgelieferten Bei- 
spielanimationen, ist zumin- 
dest anfänglich fraglich... 
Die Optionsauswahl beim 


Cel 
Derselbe Vogel mal in Farbe 


2 of 8 


Zeichnen ist im Vergleich zu 
gängigen Malprogrammen 
nämlich leider ziemlich dürf- 
tig, recht viel mehr als Krei- 
se, Ellipsen, Rechtecke sowie 
eine Lupen-, Texteingabe- 
und Ausschneide-Funktion 
sollte man nicht erwarten. 
‚Außerdem steht die volle 256- 
Farbenpalette nur bei einer 
Auflösung von 320 x 200 Pi- 
xels zur Verfügung, wer 640 
x 480 Bildpunkte wünscht, 
muß mit 16 Farbtöpfen vor- 
lieb nehmen. Trotzdem lassen 
sich gute Ergebnisse erzielen, 
wenn man die Bereitschaft 
mitbringt, sich mit dem spar- 
samen Optionsangebot und 
dem dicken, vorläufig noch 
englischen, Handbuch aus- 
einanderzusetzen — wenn 
nicht, dann nicht. (rf) 


PRÄDIKAT: 


Besonders 
arbeitsintensiv 


Preis: ca. 199,- DM 
Hersteller: Disney/Infogrames 


ügen 640 KB 


e mit „Windows” 
sind mindestens 2 MB Arbeits- 
speicher erforderlich. 


[HD:6MB [Roland | 


DELTEDTEN RAT NETTE ERAR 7 


es am PC hinsichtlich ge- 
nießbarer Plattformkost j 
ohnehin nicht so00 rosig aus, 
weshalb der Action-Fan fü 
jede Abwechslung dankbar 
st — zumal die witzigen 
Cartoon-Animationen und 


Kinseiker a am Asien konnte Elites 
Automaten-Konvertierung dem 


> Originals auch in eingeDOS- 


Alles dreht sich um die bei- 


die Keule reichen — wie sieht’s J Joe und Mac, deren Bräute 
heute am PC aus? — neidischen Nachbarstamms 
; ups = gefallen sind. Also graben 
unsere Helden das Kriegsbeil 
J aus und starten zum Befrei- 


| ungsmarsch durch die hori 


) vertikal serollende Prähisto- 
Srik... 

J Unterwegs wird man von der 
} Steinzeit-Konkurrenz mit 


} attackiert, darüberhinaus muß 
man sich mit übellaunigen 
' Dinosauriern und gefräßi- 
‚gen Pflanzen herumschlagen. 
' Per Kopfsprung, Keulenhieb 
oder Wurfaxt lassen sich vie- 


zen; wer sich zudem an ex- 
trahaltigen Sauriereiern ver- 
greift, kommt in den Besitz 
von _Bumerangs 


(etwa Flugechsen oder Mam- 
muts) das Fürchten lehren. 
) Durch Gedrückthalten des 
" Feuerknopfes läßt sich die 
' Bewaffnung auf doppelte 
"Größe hochpowern, und 
" wenn das alles nichts hilft, 
dann helfen die herumlie- 
genden Paprikaschoten, die 
© aus Joe und Mac für be- 
' grenzte Zeit unverwundbare 
 Feuerspeier machen. Ja, im 
‚ Zwei-Spieler-Modus darf 
} man seinen Partner sogar auf 
die Schultern laden und der 
Gegnerschaft entgegen- 
schmeißen! 


form-Brüder fast schon et- 
was zu wehrhaft ausgestattet, 
/ zumal sich ihre vier Leben 
noch mit drei Continues ver- 
längern lassen. Tatsächlich 


Nun, zunächst einmal sieht ? 


= das Gameplay des Data East- ! 


"ter Form für Laune sorgen. © 


Arcade-Vorbild jedoch nicht ganz 4° den putzigen Neandertaler 


in die gierigen Finger eines ® 


’ zontal und gelegentlich auch : 


"Felsen beworfen und via} 


'olz-Helikopter aus der Luft : 


le Gegner außer Gefecht set- | 


oder ! 
Fackeln, die selbst den über- | 
> dimensionalen Endmonstern ! 


Doch damit sind die Platt- 


"haben ‚geübte Aktionisten die | 
sechs Level in wenigen Stun- ? 
den gesehen, was auch dar- ® 
an liegt, daß die Feinde nicht 

mehr ganz so hungrig sind © 


= wie seinerzeit am Amiga und ® 


J bei Berührung weniger vom 
 Energievorrat naschen. Scha- 
de, denn die Fels-, Dschun- 
= gel- oder Höhlenszenarien 
stehen ihrem Arcade-Cou- 7 
sin in punkto Farbenpracht # 
> und Styling kaum nach, auch 
Sprite-Animation und Paral- 
lax-Scrolling sind für PC- 
' Verhältnisse gut gelungen, 
‘bloß die Musikstücke nebst 
" Sound-FX hören sich etwas 
= schlapp an. Dafür klappt die } 
"Steuerung wiederum ein- 
> wandfrei. Und sollte gar ein | 
Luxus-Gameport mit dop- ® 
peltem Anschlußstecker vor- 
handen sein, so dürfen sich 
im Team-Modus beide 
 Höhlenmenschen per Stick 
= auf die Beine machen — bei 
Ottos Normal-PC mit Stan- 
dard-Gameport muß halt ei- 
ner auf die Tastatur auswei- 
chen, 
Ausweichen würden wir hier 
am liebsten auch dem Fazit, 
denn Caveman Ninja hinter- 
läßt einen zwiespältigen Ein- 
druck: Erst macht's Spaß 
ohne Ende, und dann endet 
der Spaß doch wieder viel zu 
’ früh... (rl) 


Joe & Mac: 
Caveman j 


Plattform-Action mit viel Humor 
aber wenig Dauermotivation. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
‚MOTIVATION 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 89, — DM 
Hersteller: Elite 


Ein schneller 286er mit Fest- 
platte, und die Höhlen-Ninjas 
legen los. 


AdLib 
Soundblaster 
Roland 
Joystick 


Dt. Anleitung 


A-Train /dt . 
Acos of th 
Aces of th 


ion Disk /dt 
Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge 7: 
Der Patzer 


Formula 


1 
‚Michael Jordan In Flight Ja 
Pinbail Dreams / 


000: 
pr 


Ultima 7 Part Twa » Serpent 
Ultima Underworld Je 


Gravie PC-Game Pad. 

Sound Blaster 16 ASP 

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /di 
ind Blaster 2.0 C/MS Chips 

Sound Blaster Pro Deluxe Editi 


1 MB-Erweiterung für Amiga (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 
2.Laufwerk 3,5"'für Amiga............. ie n 

Das Lucasfilm-Buchldt....... 
Das Lucasfilm-Buch 2/dt. 


Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben oder 
per Post schicken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder 
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck). 
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit 
noch mehr Programmen an! 


ANDREAS BACHLER 
CcOMPUTERSOFTWARE 


Blücherstraße 24 + Postfach 1113 « D-4290 Bocholt 
Tel.: 02871/183088, 180637 » Fax: 02871/8631 


VERSAND 
030/694604 
11-1 


19.00 


DIE TAAUMFABRIK 


SPIELE GmbH Harızı 


Deere sonst Änrul 


ächst auch in 
Frankfurt 


Deutschlands größter Shop für Electronic Games 


DIE TAQUMFABRIH 


ek DER SOFTWNRETEMPEL Ak 
Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Berlin 61 


100 m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße „ Mo-Fr 10-18.30 ‚Sa 10-1330 


Softwaretempel „Osterstraße 50 2000 Hamburg 20) 


300 m vom U- 'Osterstraße „Mo-Fr 10-1830 ‚Sa 10-1330 


> 030/6944862 
040/4908394 
© 069/7 


27777 


)/6944156 


»-Anrufbeantworter 


)/6944256 


Fax-Line 


game Neo i Game Boy © 
Peg ga Geo WMICD ROM S 1 


ve J & 
© Hintbooks Stick, Super NES ® 


83,95 IV. “ 
Eee 
En ” 


H 


I 
MI 


ft 


+3 DM Diskette + 3 DM Vorkasse 

Unser Anruf beantwurter st immer, wenn wir 

‚auch außerhal der Yen a am Wochenende 
Et 


Die Rennschnecke 


SCHWEISS & TRANEN AMES FÜR SPORTLER 


Am Amiga zieht der Welt- 
meister seit knapp einem hal- 
ben Jahr mehr schlecht als 
recht seine Kreise, jetzt ist 
er am PC angelangt — wo 
ihn endgültig ein Kolben- 
fresser gebissen hat! 
Sofern man nämlich nicht min- 
destens im Cockpit eines 486er- 
Boliden sitzt, zuckelt die oh- 
nehin nicht gerade detailreiche 
Mischung aus 3D-Vektor- und 
Bitmapgrafik derart träge über 
den Screen, daß man meinen 
könnte, ständig im Rückwärts- 
zu fahren... 
Tja, und wo die Fahrleistung 
nicht stimmt, da vermag halt 
selbst ein Wald von Optionen 
wenig zu retten: Man bekommt 
Tastatur, Stick oder Maus als 
Lenkhilfe angeboten, darf sich 
für manuelle oder automatische 
Schaltung entscheiden und den 
Namen wählen, unter dem man 
im Formel-1-Zirkus mitmi- 
schen will. Auch stellt sich 
Meister Mansell höchstper- 
sönlich als Fahrlehrer zur Ver- 
fügung und gibt Insider-Tips 
zum besten, man darf Übungs- 
rennen auf einem der 16 WM- 
Kurse (Monaco, Hockenheim 
.) bestreiten oder gleich voll 
in die Rennsaison einsteigen. 
Alles schön und gut, doch wo 
bleiben die heißen Positions- 
kämpfe? Nun, sie sind wort- 


wörtlich auf der Strecke ge- 
blieben, denn die Computer- 
gegner stellen keine ernsthafte 
Konkurrenz dar, und die Steue- 
rung reagiert so träge, daß 
Überholmanöver zum Lotte- 
riespiel geraten. Die verun- 
glückte Soundkulisse (einzig 
die Titelmusik kann sich hören 
lassen) tut ein übriges, nur Bo- 
xenstops mit Tuning-Option so- 
wie unterschiedliche Witte- 
rungsverhältnisse bringen et- 
was Licht ins Dunkel. Aber 
wenn man da an das helle 
Strahlen einer Rennsimulation 
wie „Formula 1 Grand Prix” 
denkt... (rl) 


Nigel Mansell’s 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 99, — DM 
Hersteller: Gremlin 


Dt. Anleitung 


Tony Huggards Fußballma- 
nager stehen im Ruf, noch 
komplexer als die Wirklich- 
keit zu sein — aber auch 
noch karger als Fred Feuer- 
steins Höhle! Und seiner Re- 
putation wird Tony auch 
diesmal voll gerecht... 

Unter den Fittichen von CDS 
wurde das Team aus Leeds be- 
reits vor einem halben Jahr prä- 
sentationsmäßig in die Stein- 
zeit zurückgekickt, wenn auch 
nur auf den Homecomputern. 
Zwischenzeitlich hat sich am 
„Sack-&-Asche-Management” 
allerdings wenig verändert: 
Nach wie vor geht es darum, 
den Club aus der englischen 
Industriestadt von der vierten 
Division in die erste zu hieven. 
Immer noch gilt es, dabei un- 
zählige Faktoren wie Aufstel- 
lung, Spielertransfer, Finanzen, 
Training, Jugendarbeit, aus- 
reichende Versicherungspoli- 
cen oder angemessene Paßlän- 
gen zu berücksichtigen. Und 
schließlich muß man sich wei- 
terhin den britischen Geset- 
zen beugen, sprich, es gibt 
drei Punkte pro Sieg und fünf 
Pokalwettbewerbe. Die Oh- 
ren darf man unterdessen 
gleich ganz zuklappen, und 
seine Brille braucht auch nie- 
mand extra für dieses Spiel zu 
putzen — außer Tabellen und 
Icons gibt’s nichts zu sehen; 
von Luxusartikeln wie Ani- 
mationen ganz zu schweigen. 


Löblich freilich die nunmehr 
deutschen Bildschirmtexte, 
wenngleich hier schon mal 
der Überziehungskredit zum 
„Erziehungskredi” mutiert 
und überhaupt die seltsamsten 
Zeichen den Platz der Um- 
laute einnehmen. Weniger 
löblich hingegen die ziemlich 
unmögliche Handhabung per 
Tastatur. Ob Euch trotz alle- 
dem die zugegebenermaßen 
vorhandene Spieltiefe ein Lob 
wert ist, entscheidet Ihr bes- 
ser selbst; wir haben uns be- 
reits mit Grausen abgewandt. 


(in) 


Leeds United 
Champions 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 79,— DM 
Hersteller: CDS 


Soweit 640KB RAM vorhan- 
den sind, tut es auch ein XT. 


Dt. Screen 


Dt. Anleitung 
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PROGRAMN 
1869 

4 D Sports Boxing 

4 D Sports Driving 

Aces Mission Disk WW2 1946 
Aces of The Great War 

Aces of The Pacific 

AIR Commander 

AIR Warrior SVGA 

AIR, Land, Sea 

AIRBUS A320 

Amazon 

American Tail 

Ancient Art of War in The Sk. 
Armour-Geddon 

Astatin 

Atac 

Atomix 

A-Train 

Adventure Collection 
(3er-Sammlung) 

Abandone Pacs 2 * 

Archer MacLean“s Pool Billard* 
x Prof. 2.0 


0: 
of The Cosmic Forge 
Bards’s Tale 3 

s Tale Construction Set 
s Tale Trilogy 


Battle Che: 


ee. 
Bitmap Brothers Vol. 2 

( 3er Sammlung) * 
Battletoads 

Birds Of Prey 

Bitmap Brothers Vol.1 

Buck Rogers 2 

Budokan 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Profes. 
Burning Steel 

jalance * 

Body Blous 

Captive 

Carl Lewis Challenge 

Car Fand Driver 

Castles 1 

Castles 1 Data Disk 


Civilization 
Comanche-Operation White L. 
Contrapt.ions 

Crisis In The Kremlin 


Raco* 


Contraption * 
Creopers * 
Dune 2 - 
D/Generation 

Daily Sports Cover Girl Poker 


jattle for Arrakis 


k Half 
Darklands 

Boot 

Das Schwarze Auge 
Daughter Of 

David Leadbetter’s Golf 
Demolition Construction Set 
Der Patrizier 

Do-335 

Dogs Of War 

Double Dragon 3 

Dune 1 

Dungeon Master 

Dyna Blaster 

Dynatech 

Daughter Of Serpents * 
Desert Strike * 

Dark Queen of Krynn * 
Dogfight * 

Empire Deluxe 

Eric the Unready 

Elvira 2: Jaws Of Cerberus 
Elysium 

Euro Soccer 

Eye Of The Beholder 2 
Eishockey Manager * 

Fire and Ice * 

Fly Harder * 

F-117 A Nighthawk 

F-15 Strike 2 

r-15 Strike Eagle 3 
F-19 Stealth Figther 
Falcon 3.0 

Falcon Campaign Disk 1 
Fantastic Worlds 

First Samurai 

Forge Of Virtue 

Formula One Grand Prix 
Games-Summer Challenge 
Games-Winter Challenge 
Gateway 

Global Conquest 

Global Effect 

Grand Prix Unlimited 

Gunship 2000 * 

Gunship 2000 Scenario Disk 
Gateway to the Savage Front.* 
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Ei 


62,97 


PROGRAMM 
Hardball 3 
Harpoon 1.3.1 


Heart Of China 
Heroes Of The 357TH 
Hexuma 

History Line 1914-1918 
Humans 

Hannibal * 

Hired Guns * 


3 Adventure 
4“ 
jend Of The F. 

Jimmy White Snooker 
Jonathan * 
Jonathan 
Jordan in Flight ® 
Kaiser 
King's Quest 5 
King's Quest 6 
KGB 
Links Datadisk Pinhurst SVGA 
Legend Of Kyrandia 

jends Of Valour 
Leisure Suit Larry 5 
Links 386 PRO 
Links Bayhill 
Links Bountiful 
Links Firestone 
Links Hyatt Dorado 
Links Mauna KEA 
Links Pinehurst 
Links Troon North 
Locomot ion 
Lord Of The Rings 1 
Lure Of The Rings 2 
Lure Of The Tenptress 
s 2 - The Trible 


rt 
Compilation (1,2,3) 
‚ation - Captive 2 » 
Links Datadisk Banff Springs 
Mega Collection 
(Ser-Sammlung) 

Mercenaries 

MC Donald Land * 

MI Tank Plantoon 

Mad TV 


tis XP 5700 
Mario Andretti‘s Racing Chall. 
Hega-Lo-Mania 

Might & Magic 3 

Might & Magic 4 
Monky Island 1 
Monky Island 2 

no. 2 Collection 

Nigel Mansell World Cham.* 
P- 38 

P- 80 

PGA Tour Golf Cour: 
PGA Tour Golf Plus 
Pirates 

Planets Edge 
Police Quest 3 
Populous 1 
Populous 2 
Powermonger 
Prophecy Of The Shadow 
Penthouse Hot Numbers 
Power Pack 2 

( 4er Sammlung) 

atrlot * 
ball Dre: 
Prophecy of the Shadow * 
Quest For Glory 
Quiwi 
Racing Masters 
Railroad Tycoon 
Ranpart 
Red Baron 
Red Baron Mission Disk 1 
Rex Nebular 
Risky Woods 
Robin Hood 
Rome AD 92 
Reach for the Skies * 
Ringworlä-Revenge of the Pat.* 
Scenario 
Secret Weapons Of The Luftw. 
lock Holme: 
ie 

Silent Service 2 
Space Quest 
Special Forces 
Spelljamner-Pirates Of Realmsp., 
Sports Collection 
Star Control 2 
Star Legions 
Star Treck 
Starflight 2 
Steel Empire 


5 
x 
EL EL EIS SEES EITEEEETSTZERSSEEEITFIIFEEEREEFFEIEIST SEE TPSFEFFEITIIITTTEEPFPEREFTEFEREFTEEREFEI-FFT 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 
Liste gegen frankierten 
Bitte Computertype angeben 
Nachnahme plus 9,00 DM 
Plus 8,00 DM 


-Irrtum vorbehalt: 
Rückumschl. 
Versandkos: 


Vorkass 


62,95 


Ausland nur Vorkasse gegen Euroscheck 
+ 20,00 DM Versandkosten. Auch bei Vorkasse 
Inland nur Euroscheck!!l. Software ab 


200,00 DM Bestellwert Versandkostenfreil. 


Middelicherstr. 305 
4650 Gelsenkirchen 


Tel. 020973093 


BESTELLANNAHME: MONTAG - FREITAG v. 9 - 18 


PROGRAMM 
Strategy Masters 
Strikefleet 
Super Tetris 


‚copy 
Stund Island 
Senkible Soccer 92/93 * 


Spelloraft - Aspects of Valor* 
St. Thomas * 

Street Fihter 2 * 

Strike Commander * 

Strike Commander Speech Pack * 
Scenario * 

Super Hero * 

Taske Force 1942 

The Dagger Of Amon Ra 

The Incredible Machine 

The Perfect General 

Theatre Of War 

Their Finest Hour 

Their Finest Hour MissionDisk 
Turn It : 

Two To One 

The Complete Ches: 
Transartice 

The Chaos Engine 
The Greatest ( 3er Sammlung) 
The Legacy * 

The Game Winter Challenger 
Tace a Break - Pinball ® 
ucHl 

Ultima 6 The False Prophet 
Ultima 7 Die Schwarze Pforte 
ultima 7 The Black Gate 
ultima Trilogy 2 

Ultima Underworld 1 

v For Victory-Utah Beach 
Wexworks 

Willy Beanish 


Wing Commander 2 
Wing Com.2 Speech Accessory D. 
Wing Com.2 Special Operation 1 
Wing Com.2 Special Operation 2 
Wizardry 7: Crusaders Of.. 
Whale Voyage 

Walker * 

z-ning 

x-ning 

Kenobots * 

Zool 

Zak Mc Kracken 
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360 Compilation 

Air Warrior 
Britannica Family P 
Carmen World De Luxe 

CD Game Pack 2 
Gunship/Midwinter 
Chessmaster 3000 
Daughter of Serpents 
Eco Quest 

Der Patrizier 
Graphnagic Vol 1 oder 2 
Pacifi> Island 

Prince of Persia/Nam 
Psycho Killer 

Sherlock Hols 

Sherlock Holı 
Space Quest 4 
Top Shots on CD 
ultima 1-6 


PC - zUBI 
SOUND GALAXY NX 
SOUND BLASTER 2.0 DE LUXE DT. 
SOUND BLASTER PRO DE LUXE DT. 
VIDEO BLASTER 


ERELELLLLLELELETT 


. . 
* FÜR ALLE PCs GEEIGNET JOYSTICK ADAPTER * 

ZUM ANSCHLUSS VOR ANALOG JOYSTICKS . 
. 29,50 DM * 
DRLELLLLLLDE Peer rer ee rer rer rer rer ee 


AMIGA ZUBEHÖR 
3,5” Laufwerk extern Metall 
512 KB Ram Karte/Uhr/Akku/Absch. 


1MB Ram Karte A 600 
Maus Joystick Umschalter elktr. 
Rickstart Umschaltplatine, per Maus 
Umschaltbar 

mit Kickrom 1.3 

mit Kickrom 2.0X 


Trackball Standart 
Trackball Crystall 

Amiga Maus 

Optical Maus 

Infra Rot Maus 

Maus Pad 

40 MB Festplatte A500/A500+ 
schnelle AT-Bus Technologie, 
SMB Ram Option,ONB bestückt 

80 MB Festplatte, sonst w.oben 
120 MB Festplatte, sonst w.oben 


Über Curse of Enchantia wird 

sich freuen 

Martin Ebert, Garbsen 

Pacific Island schicken wir an 

Volker Zeis, Weinheim 

Birds of Prey erhält 

Roland Sporer, Peißenberg 

ÜBERHAUPT & 
AUSSERDEM 


| BPS ist die von uns allen so heiß- 
geliebte Bundesprüfstelle für ju- 
gendgefährdende Schriften. Für 
die richtige Antwort konnten wir 


Armin Partzsch, Emmendingen 
Midgard - Im Reich der Phanta- 
sie erhält 

Lothar Weiß, Kirchheim 

Über Midgard - Die Fertigaben- 
teuer kann sich freuen 

Matthias Paul, Usingen 


PC PARLAMENT 


Spaceward Ho! geht an 
Rene Buchinger, Ratingen 

Je eines unserer atemberaubend 
schönen T-Shirts schicken wir an 
Jens Krubert, Templing 

Jan Christoph Hoppe, Minden 


ir das WM-Spiel des deut- 
schen Eishockey-Nationalteams 
gegen die USA am 25.4. in Dort- 
mund einschließlich VIP-Be- 
treuung und Reisespesen; dazu 
ein Essen mit Erich Kühnhackl 
plus ein handsigniertes Exemplar 
von „Eishockey Manager” hat ge- 
wonnen 
Ulrich Olschewski, Netphen 


2. und 3. Preis - je eine Eintritts- 
karte für das WM Spiel, ein- 
schließlich VIP-Betreuung und 
Reisespesen. Dazu ein handsig- 
niertes Exemplar von „Eishockey 


Dirk Remane, Netphen 

Steven Meyer, Schwalmstadt 
Karsten Jacob, Bous 

Stephan Graf, CH-Pübendorf 
Wolfgang Griemert, Schliersee 
Markus Piberger, A-Zell 

Gerd Gätzschmann, Lichteneiche 
Daniel Koch, Berlin 

Tim Berger, Remagen 

Thomas Eisele, Viernheim 
Bernd Sander, Senftenberg 
Manfred Schriml, Bamberg 
Matthias Schenk, Würzburg 
Michael Hesse, Balve 

Stefan Hüsing, Bergkamen 
Bernhard Meyer, Köln 


Markus Sand, 
chenbach 
Stephan Beermann, Bochum 

Armin Regli, CH-Schüpfheim 
Kerstin Budde, Essen 

Magnus Münzberg, Gäufelden 
Eric Hirschberger, Berlin 

Claus Windeler, Melle 

Rainer Birwe, Essen 

Michael Spallek, Griesheim N 
Thomas Mannsky, Köln n 
Christof Wilke, Bad Laasphe \ 
Christina Nonnenmacher, Neu- \\ 
wallmoden i 
Armin Foldenauer, Erlangen 


Wolframs 


| Lago ve Mister SIEZIEGE 


| Eingire Delius 
| } IAlsttery Uns 
Allgjhit Ganirell Sites Lost Adlstirell 
oteır (Raeleleiis ot 
Vilor Vlatany 


-Megademol, super Grafik 
Viele weitere Titel 


Gesamtpreisliste an! 
(Bitte 1.-DM für Porto beilegen) 


Händler-Anfragen 
erwünscht! 


Anfrage ! 


-ATI-STEREO-FX.... 
- MODEM/FAX (PC) 2400/9600, 
Tel.-Kabel, Software I 
- MODEM Zyzxel UL496E, 21. 
- SIMM-Module zum Super Tagespreis a. A ! 
-Soundblaster 16ASP, deutsch, 7, 
- Soundblaster 2.0, Stere 2, 


Motherboard 486/33-anrufen 


wieder drei Spiele verlosen. Christian Wenz, Starnberg Manager” konnten ergattern Martin Seipp, Waldshut 
Shadoworlds erhält Mit je einem tollen Joker Sam- Uwe Brock, Wedemark Frank Klein, Dinslaken ABO-LOTTO 
| Andreas Christl, Winterbach melordner machen wir glücklich Steffen Schamberger, Ahorn Dietwart Sternberg, Burgdorf 
ınce of Excalibur bekommt Axel Loeckenhoff, Bremen Christian Wienhöfer, Hannover Je ein scharfes PC-Game erhal- 
jeghold, Nordenham Sebastian Braun, Merzig Je einmal Eishockey Managerer- Josef Schwanzer, Bad Aibling ten 
Utopia geht an Andre Schunck, Fürstenfeldbruck _ halten Michael Müller, Wendlingen Kd. 658, Reinhard Böttcher | 
| Michael Häusel, Kamp-Lintfort Mike Hoepner, Berlin Udo Meurer, Stolberg Kd, 3200, Matthias Lange 
| h Markus Toscher, Solms Eberhard Schuppau, Berlin Kd. 3219, Stefan Wagener 
BLACKOUT DIE PLAY OFF Boris Ober, Hamm Mirko Trautwein, Lemgo 
COMPETITION Guido Waschke, Korschenbroich Guido Tommasone, Bischofsheim 
Die Midgard Regelbox schicken Jörg Gruhl, Hamm Peter Koch, Langenhagen Einen Tusch auf alle Sieger und } 
wir an Den 1. Preis - zwei Eintrittskar-- Christian Neugebauer, Werne Dirk Franke, Mülsen St. Micheln viel Spaß mit Euren Preisen! # 
Aces ot.Pacific - — 
Airbus A320 
| Eure Se Groß Electronic FESTPLATTEN 
omanche Hardware » tware »- Zubehör / ig ve 
er ‚Hareware -Softwar 3 QUANI UM a 
alcon extrem schnell - 2 Jahre Gar 
Gunshp 2000 . Großhandel Händleranfragen erwünscht !! 
SwörL 4 für Computerspiele K4 3.5", AT-BUS, weitere auf Anfr. 
. 4 
Inca M a 
SIMULATION ra Tom? s und Zubehör 4 ELS170, 170MB, Ims !1...555, 
Space sta - 
PIS Ati Bao 8 Utma Underworld . I ERSZUAAMBSGERCN, 
. . Zeitlich begrenztes Angebot !!! 
: x Tagespreise für weitere auf A. 
Kara s ® 
Yaszıdo = ° Steckkarten 
SW) . . - Mik LO- Cocoler, Zyipiig, top Quali. 44,- 
Lat lan Pro . . 
Das Schwarze Auge eymanager N 
| DE jarze Auk augen Alnsjuyete) . . 
| Eye ot,Beholder 2 t 1 3 
| Might & Ma ic 3 retzky Spacefatesto) o o 
Planet: = 
Sradonianes SPORT — a . . Fragen ? rufen Sie uns an ! Weirresauf Ange 
Javage Empire Midhenel done tie Chöss 4000 . . 
Ultima Underworld —. — Creepers 
Ultima Trilogie eat Caufis® Dune 2 . . CD-ROM ( PC )) 
Uncharted Waters Incredible Machine P ” = 
| o ee zu et 
= Liberty or Death . -FAO- 3 (Altersnachweisl). 
ROLLENSPIEL | MeememTeTeTeTeT Sim Life . . . SO MUCH SHAREWARE 12} 
'Soundblaster 20/Pro Pi Fordern Sie unsere PS -SO MUCH STAREWARE (Alterst 
® ® 
L} . 
® [3 
® . 
. L} 
. L} 


Teisfon:089/747068: 
Telefon 0893/7605151 
Telefax:089/7698024 
InhGalaxy Plexus GmbH 


Händleranfragen erwünscht 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 085 82/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


605151 


Plinganserstr.26 8000 München 70 


CD-ROM-Laufwerke Superbillig ! 
A.Kaufmann, 7547 Bad Wildbad 
TEL/FAX : 07081/3763 


Allm 


benannt werden sollte — zuletzt hatten 


Battle Tech II 


RE 
esser in „Bigtalk” um- 


hier die „Two Guys from Andromeda” zu 


Gast, und diesmal raufen sich gleich drei Jungs um den vorhandenen Platz... 


Doch selbst damit haben wir noch eine 
knallharte Auswahl getroffen, denn ins- 
gesamt stehen 64 Leute im Sold der ame- 
rikanischen Softwareschmiede, die 1985 
von Brett W. Sperry und Louis Castle ge- 
gründet wurde. So viele Menschen können 
natürlich auch eine ganze Menge Spiele 
produzieren, und daher ist es nicht weiter 
verwunderlich, daß ihre Softographie al- 
les bisher im Smalltalk Dagewesene in den 
Schatten stellt — darunter solche High- 
lights wie die 3D-Rollis „Eye of the Be- 
holder 1 & 2”, die kriegerischen „Battle- 
Tech”-Strategicals oder das kürzlich er- 
schienene „Dune II”. Eine Zuordnung von 
einzelnen Spielen zu bestimmten Desi- 
gnern, Programmierern, Grafikern etc. ist 
dabei kaum möglich, weil man bei West- 
wood viel von Teamwork hält. Stellver- 
tretend für das große Ganze haben wir uns 
daher mit dem erst rigen Mitgründer 
und jetzigen Vizepräsidenten Louis Cast- 
le unterhalten; Rede und Antwort stand 
uns zudem der bekannte Grafiker Rick 
Parks, der schon solide 42 Lenze auf dem 
Buckel hat. Last not least gehörte auch Aa- 
ron E. Powell zu der Gesprächsrunde, sei- 
nes Zeichens 24 Jahre junges Universal- 
genie. Aber das erste Wort hat standes- 
gemäß trotzdem der Boß: 


?: Louis, ihr wart immer ein unabhängi- 


ges Entwicklerteam, das für alle möglichen 
Firmen von SSI bis Infocom gearbeitet 
hat. Wie kam’s, daß ihr letztes Jahr bei 
Virgin unter Vertrag gegangen seid —wa- 
ren gar finanzielle Nöte der Grund? 

LC: Wo denkst du hin, das genaue Ge- 
genteil war der Fall! Virgin hat just nach 
einem Entwickler gesucht, der geschäft- 
lich absolut solide dasteht und das produ- 
ziert, was man bisher noch nicht im Sor- 
timent hatte. Es war so ähnlich wie bei El- 
ectronic Arts und Origin, man muß sich 
heute einfach zusammentun, wenn man 
auch in Zukunft bestehen will. 

2: Und wie sieht diese Zukunft deiner Mei- 
nung nach aus? 

LC: Die wird sich wohl auf dem PC und 
den Konsolen abspielen, während es mit 
den Homecomputern ständig weiter berg- 
ab geht. Deshalb war „Dune II” auch der 
letzte Titel, den wir hier in Amerika für 
den Amiga gemacht haben.Was Virgin 
dann in Europa noch so alles umsetzen will, 
wissen wir allerdings nicht. 

?: Man darf natürlich nicht vergessen, 
daß der Amiga hier viel stärker verbreitet 
ist als bei euch! 

LC: Das stimmt, aber es kommt noch ein 
technisches Problem hinzu — die heuti- 
gen Spiele mit 12 MB und mehr schreien 
einfach nach einer Harddisk, und sowas 
haben halt zu wenige Amigas. Auch bei 
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Yau_ see nothing else of interest 
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den Konsolen ist der Speicherplatz bis jetzt 
sehr beschränkt, aber das dürfte sich bald 
ändern. Und der PC ist in der Beziehung 
sowieso weit voraus. 

?: Demnach müßtet ihr begeisterte Ver- 
fechter der CD-Technologie sein? 

LC: Ja, wir werden sowohl für das CD- 
ROM als auch für Segas CD-Mega Drive 
und die neue 3DO-Konsole produzieren. 
Dabei können wir dann z.B. „Dune II” 
nicht nur ein bißchen, sondern eine durch- 
gehende Sprachausgabe spendieren, und 
es wird auch richtig zur Geltung kommen, 
daß die Texte in „Legend of Kyrandia” 
von ausgebildeten Schauspielern gespro- 
chen werden. 

?: Okay, nun zu dir, Rick — zuerst mußt 
du uns verraten, wieso ein Amerikaner per- 
fekt deutsch, oder sagen wir besser per- 
fekt österreichisch spricht? 

RP: Ich wurde in Pasadena, Kalifornien, 
‚geboren, aber meine Mutter war Deutsche. 
Außerdem bin ich ein Jahr lang in Öster- 
reich zur Schule gegangen, und später habe 
ich an der Akademie für Angewandte Kün- 
ste in Wien studiert. Das Münchner Ok- 
toberfest kenne ich übrigens auch aus ei- 
gener Anschauung! 

?: Was ja nun fast schon wieder typisch 
amerikanisch ist. Aber jetzt erzähl uns doch 
mal was über die Anfänge deiner langen 
und erfolgreichen Karriere. 

RP: Nach der Ausbildung schlug ich mich 
erstmal als freischaffender Künstler durch 
— dabei habe ich sogar mal ein Bild für 
den Finanz-Tycoon Donald Trump im Stil 
Michelangelos entworfen! 

?: Und wie war der so zu seinen Glanz- 
zeiten? Zündete er sich die Zigarren mit 
100-Dollarnoten an?! 

RP: Er wirkte schon etwas einschüchternd 
auf mich, ziemlich arrogant und immer to- 
tal beschäftigt. Aber mein Bild hat ihm ge- 
fallen! 

?: Wann bist du dann auf den Computer 
umgestiegen? 

RP: Vor ungefähr fünf Jahren habe ich mir 
einen Amiga gekauft, nur um mal zu se- 
hen, was man mit der Kiste anstellen kann. 
Ein paar der Bilder, die zu der Zeit ent- 
standen, sind recht bekannt geworden, aber 
vor allem verliebte ich mich so nebenbei 
in den Rechner und fand die normale 
Zeichnerei plötzlich gar nicht mehr so toll. 
?: Also keine Umstellungsschwierigkei- 
ten? 

RP: Nö, manchen Leuten fällt es zwar 
schwer, sich an die Pixels zu gewöhnen, 
aber ich hatte keine Probleme damit. Sol- 
che Sachen wie Perspektive oder die Ver- 
teilung von Licht und Schatten bleiben 
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ch weitgehend 
gleich, und die 
Beschränkung 
auf 32 Farbtö- 
ne war für mich 
auch nicht wei- 
ter tragisch. 
Außerdem kann 
man _ inzwi- 
schen am Com- 
puter mit 256 
Farben malen, 
und das läßt ei- 
nem wirklich 
genügend Aus- 
wahl. 

?: Ihr seızt ja 
bei euren Spielgrafiken immer noch voll 
auf Handarbeit, ist das nicht schwerer 
als Digitalisieren? 
RP: Sicher ist es ein Aufwand, aber wir 
finden direkt am Computer gemalte Bil- 

der halt schöner als nachträglich digitali- 
sierte. Sierra benutzt diese Methode, doch 
wenn du genau hinsie erkennst du 
manchmal unscharfe Ecken, außerdem 
funktionieren dann bestimmte Tricks nicht. 
Beispielsweise kann man mit einem Mal- 
programm die Sonne recht einfach durch 
einen Wechsel der Farbpalette untergehen 
lassen. 

?: Beschäftigt ihr euch auch mit neuen 
Techniken und Standards wie Super VGA? 

RP: Klar, wir probieren alles aus. So ex- 
perimentieren wir etwa mit Raytracing- 
Grafiken. Super VGA ist ebenfalls was 
sehr Schönes, momentan aber noch ein 
bißchen problematisch wegen seiner An- 
sprüche an den Rechner. 

?: Apropos Rechner und Ansprüche — 

wie fühlt man sich als Künstler in einem 
Programmierteam, spielt man da nicht 
zwangsläufig die zweite Geige? 

RP: Das siehst du falsch, denn bei uns 
herrscht kein Schubladendenken.Jeder be- 
teiligt sich am Spieldesign, und jeder kri- 
tisiert auch die Arbeit des anderen. Dabei 
haben die Grafiker sogar den Vorteil, daß 

man ihr Werk sofort sieht, während bei 

den Programmierern zunächst nur die Bugs 

ins Auge fallen. Kein Mensch sagt, „das - 
ist aber mal ein toll strukturierter Pro- 
grammcode!” 

?: Was empfindest du bei deiner Arbeit als 
besonders schwierig? 

RP: Am härtesten finde ich die Animati- 

on der Figuren, aber das Entwerfen von 
kleinen Icons, deren Sinn jeder sofort ka- 
piert, ist auch nicht gerade einfach. 

?: Kommen wir zum dritten Mann in der 
Runde. Aaron, bei „Dune II” warst du von 
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der Grafik bis 
zur Program- 
mierung fast 
für alles und 
jedes zustän- 
dig, woran 
hast du sonst 
noch mitgear- 
beitet? 

AP: Angefan- 
gen hat es mit 
den Grafiken 
' für „Circuit’s 
Edge”, dann 
kamen „Dra- 
gon Strike”, 
„Beholder I & 
II”, „Legend of Kyrandia”, jetzt eben 
„Dune II”, und auf dem Mega Drive „War- 
riors of the Eternal Sun”. 

?: Da bist du ja schon ganz schön rum- 


Aaron E. Powell 


gekommen! 

AP: Ja, ich zocke schließlich auch für mein 
Leben gern! Das begann vor acht Jahren 
mit einem Atari VCS 2600 und „Pong”, 
seither hab ich mir praktisch jeden Com- 
puter und jede Konsole auf dem Markt zu- 
gelegt. Meine spielerischen Favoriten sind 
„Ultima Underworld”, „Wing Comman- 
der”, alles, was mit Virtual Reality zu tun 
hat sowie „Populous”. Und natürlich „Her- 
zog Zwei” vom Mega Drive, das uns auch 
bei „Dune II” stark beeinflußt hat. 

?: War das nicht vielleicht „Sim City”? 
AP: Nö, dann schon eher „Civilization”. 
?: Wer verbirgt sich eigentlich hinter den 
tollen Stimmen, die auf dem Wüstenpla- 
neten zu hören sind? 

AP: Wir! Unser Manager sagt z.B. immer 
das „Yes, Sir”, die Harkonnen hat der 
Soundingenieur beigesteuert, und die an- 
genehme weibliche Stimme stammt von 
unserer Empfangsdame. 

?: Und was bringt die Zukunft, wird es ein 
„Dune III” geben? 

AP: Nein, wir bringen bald eine Datadisk 
mit deutlich schwierigeren Missionen her- 
aus, aber dann ist Schluß. Naja, so halb je- 
denfalls. Anders gesagt, wir benutzen das 
Entwicklungssystem von „Dune II” für u 
sere neue „Commanding Conquer Serie 
die nächsten Winter startet. 

?: Gibt's davon schon irgendetwas Kon- 
kretes? Namen, Daten...? 

AP: Wenig, außer daß der Arbeitstitel der 
ersten Folge „Fortresses of Stone” lautet. 
Zur Zeit tüfteln wir vor allem am Grafik- 
design herum, vielleicht machen wir die 
Geschichte in Super VGA, unter Umstän- 
den wird sich die Perspektive ein klein we- 
nig ändern, mal abwarten. 


?: Denkt ihr an eine Mehr-Spieler-Opti- 
on? 

AP: Wenn es platzmäßig machbar ist, 
packen wir sie rein. Obwohl es uns viel 
Mühe gekostet hat, das Verhalten der Com- 
putergegner bei „Dune II” so menschlich 
wie möglich zu gestalten! 

2: Wo wir schon bei den Nachfolgern sind 
— kannst du uns auch was zu „Legend of 
Kyrandia II” sagen? 

AP: Sorry, aber das einzige, was bisher de- 
finitiv feststeht, ist, daß die Heldin dabei 
Zanthia sein wird, die im ersten Teil ja nur 
als Zaubertrank-Brauerin mitgewirkt hat. 
?: Aber über „Eye of the Beholder III” 
weißt du ganz viel, stimmt’s? 

AP: Jein. Das richtige „Beholder II” macht 

diesmal jemand anders,wir bringen aller- 

dings einen inoffiziellen Nachfolger her- 
aus, der „Land of Lore” heißen wird. Das 
hat den Vorteil, daß wir damit nicht mehr 
an das AD&D-System gebunden sind und 

das Grundkonzept so verändern können, 

wie wir es für richtig halten. Aber so gra- 

vierend werden die Unterschiede nicht sein, 

neben den System-Verbesserungen möch- 

ten wir vor allem die Präsentation überar- 

beiten.Sprich, die Bewegungen werden 

weicher, es gibt wunderschön animierte 

Monster, Sprachausgabe usw. 

?: So, jetzt wird langsam der Platz in un- 

serem Seitenspeicher knapp! Sagt uns doch 

bitte alle noch schnell eure Hobbies und 
persönlichen Vorlieben in Stichworten. 

Louis? 

LC: Spiele aller Art, insbesondere Brett- 

spiele und D&D, dazu Skifahren. 

RP: Skifahren, im Sommer Wasserski, mit 

dem Ultralight fliegen (motorisierter 
Flugdrachen), die Musik von R.E.M., 

„Wing Commander”, „Indy IV” und „Mon- 

key Island”. 

AP: Football, Tennis, Basketball, Paint- 

ball (Gotcha-Variante), Schwimmen, Wan- 

dern, Actionfilme und Komödien an- 
schauen, aber vor allem Computerspiele. 

2: Euch Dreien vielen Dank für das ab- 

wechslungsreiche Gespräch und Grüße an 

die übrigen 61! 
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Ein früher di- 
gitaler Gehver- 
such von Rick 
Parks 


Rick Parks 


Softograpl 
Westwood Studios 


Phantasie III (1987 
Questron II (1988) 
Battle Tecch1 & II 
(1988/89) 

Circuit’s Edge (1989) 
Hillsfar (1989) 

Mines of Titan (1990) 


Dragon Strike (1990) 
Eye of the Beholder I & 
II (1991/92) 

Legend of Kyrandia 
(1992) 

Dune II (1993) 


SPECIAL 


Bisher gingen wir eigentlich immer 
von dem unerschütterlichen Grundsatz 
aus, daß die ganze Welt ein Irrenhaus 
ist und wir in der Zentrale sitzen. Seit 
kurzem sind wir da allerdings gar 
nicht mehr so sicher... 


Schön langsam drängt sich 
uns nämlich der Eindruck 
auf, daß die Joker-Redakti- 
on allenfalls das Pförtner- 
häuschen in dieser Anstalt 
für sich reklamieren kann 
und die wahren Verrückten 
ganz woanders toben! War- 
um? Na, darum: 


Die Raubkopiererszene war 
ja immer fest davon über- 
zeugt, daß ihr niemand wirk- 
lich am Zeug flicken könne 
— vor allem nicht die Poli- 
zei, weil diese Dilettanten ei- 
nen Computer ohnehin kaum 
von einem Zebra unterschei- 
den können. Das böse Erwa- 
chen kam dann Ende letzten 
Jahres, als die Herren in Grün 
(mit freundlicher Unterstüt- 
zung der Softwareindustrie) 
bei einer Großrazzia in Ber- 
lin über ein Dutzend illega- 
ler „Boards” aushoben. Der 
schwunghafte (Modem-) 
Handel mit gecrackten Pro- 
grammen war damit natür- 
lich gestorben; nicht zuletzt 
deshalb, weil die Staatsmacht 
bei der Gelegenheit auch die 
„Geschäftsunterlagen” der 
Boardbetreiber mit den 
ganzen Kundenadressen ein- 
kassierte. Klar, daß sich die 
Nachricht von diesem Er- 
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eignis wie ein Lauffeuer in 
der Szene verbreitete, wor- 
aufhin alle haupt- und ne- 
benberuflichen Cracker erst- 
mal in Deckung gingen. Tja, 
und seither war aus dieser 
Richtung nicht mehr viel zu 
hören, es sah tatsächlich so 
aus, als wären die Jungs auf 
einen Schlag vernünftig ge- 
worden und in den Schoß der 
Legalität zurückgekehrt. 
Doch unlängst belehrte uns 
eine ganze Reihe von Leser- 
briefen eines Schlechteren: 
Zumindest einige Raubko- 
pierer scheinen die Flucht 
nach vorn angetreten zu ha- 
ben und munter Amok zu 
laufen... 

Wie wir zu diesem harten Ur- 
teil kommen? Na, laßt Euch 
einfach mal folgenden Text- 
auszug auf der Zunge zerge- 
hen, der aus dem Prospekt 


eines mysteriösen neuen 
„Versandhändlers” namens 
Logo Software stammt: 
„Man hört ja viel Schlimmes 
über Raubkopien-Clubs, aber 
wir sind wirklich harmlos. 
Wir bestellen von jedem 
Spiel, das wir zum Kauf an- 
bieten, das Original. Bei Be- 
stellung wird das Spiel von 
den Originaldisketten auf 
Leerdisketten kopiert. Des- 
halb garantieren wir: Je- 
des Spiel, das Du von uns 
erhältst, ist 100% vi- 
renfrei und 


fast im 
Originalzustand. 
Wenn uns irgendein 
„Kunde” anzeigt, geben wir 
nur die Adressen der Kripo 
bekannt, die bei uns noch 
nichts bestellt haben, da sie 
ja nicht an der Verbreitung 
von Raubkopien beteiligt 
sind. Wir möchten aber 
nichts versüßen und sagen 
Dir ganz deutlich: Was wir 
hier betreiben, ist illegal! Da 
aber hoffentlich bald, wie 
schon manchmal angekün- 
digt, ein Gesetz erlassen 
wird, nach dem jeder, der 
das Original einer Software 
in seinem Besitz hat, selber 
entscheiden kann, ob und wie 
viele Kopien er von dieser 
Software macht, ist es viel- 
leicht auch nicht mehr so il- 
legal und schlimm, wenn je- 
mand Raubkopien zum Kauf 
freigibt.” 

Huch, was soll denn das für 
ein Gesetz sein? Da dürfte 
wohl eher das Gegenteil rich- 


tig sein! Aber bitte, wäre das 
nur ein Einzelfall gewesen, 
hätten wir den Wisch zu un- 
serer Kuriositätensammlung 
gegeben und die Sache ver- 
gessen. Nur ist dem halt kei- 
neswegs so. Bereits etliche 
unserer Leser bekamen ein 
ganz Ähnliches Angebot von 
„H.E.A.T.” aus Ulm zuge- 
schickt. Oder auch das be- 
sonders dämliche eines ge- 
wissen Frank Biermann aus 
Detmold, das uns 
noch ein weiteres Zi- 
tat wert sein soll: 
„Machen wir es so: 
Ich schicke dir 
meine Liste, und 
wenn du was haben möch- 
test, schick mir einfach Dis- 
ketten zu. Aber schick mir 
dann auch ein Programm, 
egal was, damit ich weiß, 
daß du kein Fallensteller 
bist. Davon kenne ich schon 
genügend. Diese Vorsicht 
muß sein, sollte ich von dir 
in den nächsten 2 Wochen nix 
mehr hören, gehe ich davon 
aus, daß du ein Lockvogel 
bist. Das wäre dann Pech für 
dich, weil du dann auf den 
Index kommst. Aber Glück 
für mich, denn dann hätte ich 
mal wieder einen von der 
Sorte aufgedeckt.” 
Es sei noch angemerkt, daß 
wir uns die Freiheit genom- 
men haben, sämtliche Recht- 
schreibfehler der Angebote 
auszubessern (und das waren 
weiß Gott nicht wenige!). So, 
den passenden Abschluß zu 
der traurigen Geschichte 
steuert unser Lieblings-Lock- 
vogel „Tanja” (oder Maurin? 
oder...?) bei, über den wir 
Euch letzten Monat berich- 
tet haben. Die Gute wechselt 
neuerdings nicht mehr den 
Namen, aber dafür ihr Foto 
— urplötzlich ist aus dem 
süßen Blondschopf eine brü- 
nette junge Dame geworden! 
Was sind das bloß für ver- 
rückte Zeiten, Sitten und Fri- 
seure... 


(Dr. Freak) 
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CTION SECTION — GAMES FÜR FLINHE FINGER 


Zum Kugeln 


Kaum ein Jahr ist’s her, daß 
der deutsche Trickfilm „Ba- 
lance” mit dem Oscar gea- 
delt wurde, schon erscheint 
ein Spiel, das außer dem Na- 
men herzlich wenig mit dem 
Streifen zu tun hat... 

Oder vielleicht doch? Denn der 
prämierte Kurzfilm war ja aus- 
gesprochen originell, und ein 
gewisses Maß an Originalität 
läßt sich auch dem neuen 


Daß mit Data Beckers preis- 
günstiger „Golden-Games”- 
Serie keine goldenen Zocker- 
Zeiten anbrechen, wissen 


wir bereits seit unserer 


Zäh wie Kaugummi: Bubble 


24 As 
> Lee 


Kingsoft-Release nicht ab- 
sprechen: Eine Kugel muß 
über teils recht komplex auf- 
gebaute 3D-Ebenen dirigiert 
werden, um braune Flecken 
durch Überrollen bunt einzu- 
färben. Dabei hat man norma- 
lerweise die direkte Kontrol- 
le über den Ball, auf Wunsch 
darf das Rund jedoch auch 
durch Kippen der Ebene ge- 
lenkt werden, 


Werkschau im März — doch 
dieser Doppelpack markiert 
einen unerreichten Tief- 
punkt! 
Frei nach dem Motto „Masse 
statt Klasse” haben 
Daten-Bäcker 
gleich zwei 
Games für „Win- 
dows”-User auf ei- 
ner Disk verbraten, 
eines dürftiger als 


die 
hier 


und 


THHHHHHH 


das andere: 

In Bubble soll der 
Spieler eine Kau- 
gummiblase über 
Plattformen lenken 
und Goldsäcke auf- 
klauben. Freiwillig 
dürfte sich da je- 
kaum 
melden, denn die 
Grafik ist fitzelig, 
der Sound nicht der 
Rede wert, die Ta- 
statursteuerung völ- 
lig daneben, und der 


THHEH 


doch einer 


Das Anti-Dreamtea 


Nur nicht die Balance verlieren! 


So weit, so easy, doch es fehlt 
ja nicht an Gemeinheiten! Die 
mauslastige Trägheitssteue- 
rung (Tastatur gibt’s nicht) 
verlangt nach Fingerspitzen- 
gefühl, auch darf die Murmel 
nicht über die Außenkanten 
'hinweg- oder in Strukturlöcher 
hineingelenkt werden. Stör- 
felder verdunkeln bei 
Berührung urplötzlich den 
Screen oder lassen Teilberei- 
che der Fläche in sich zusam- 
menstürzen; ein Zeitlimit 
spornt zur Eile an, Abhänge 
und Schluchten sind zu mei- 
stern, und in späteren Ab- 
schnitten wird gar der Knobel- 
instinkt angesprochen. 

Das hört sich zwar abwechs- 
lungsreich an, auf Dauer spielt 
sich der Balanceakt aber den- 
noch langweilig — neue Spiel- 
elemente sind in den knapp 
100 (per Paßwort anwählba- 
ren) Levels rar, zudem ist die 
technische Ausführung kaum 
preisverdächtig. Immerhin 
kann sich die Begleitmusik 


Spielwitz schlicht nicht vor- 
handen. Ja, selbst die Gegner 
scheinen vom gebotenen Trüb- 
sinn gelähmt, weshalb all die 
bösen Scheren und Hämmer 
nur apathisch in der Gegend 
herumstehen. Gut, mit dem 
Editor lassen sich eigene Spiel- 
felder erstellen, bloß sieht das 
Resultat halt selten besser aus 
als die 25 vorgefertigten Räu- 
me. 

Daß man auch bei Quaak die 
Motivation mit dem Teleskop 
suchen muß, liegt schon mal 
am Spielprinzip — schließlich 
datiert die Vorlage „Frogger” 
aus den frühen 80er Jahren. 
Wie anno dunnemals gilt es, 
einen Frosch vom Start (un- 
ten) ins heimische Revier 
(oben) zu geleiten, wozu eine 
vielbefahrene Straße sowie ein 
Flußlauf überquert werden 
müssen. Hat man fünf Frösche 
sicher geparkt, winkt der näch- 
ste Level. Den kann man aber 


hören lassen, doch die diver- 
sen Hintergrundbildchen se- 
hen allesamt blaß und trist aus, 
einzig wer über den ET4000- 
Chipsatz auf seiner VGA-Kar- 
te verfügt, bekommt mehr Far- 
be fürs Geld. Fazit: ein etwas 
kurzes Vergnügen. (rl) 
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SOUND 
STEUERUNG 
MOTT 
URTEIL 


Variabel 
Preis: 49,— DM 
Hersteller: Kingsoft 


Die Rechnergeschwindigkeit ist 
egal. 


Super VGA _]AdLib 


Soundblaster 


HD: 6 MB Roland 


Dt. Anleitung 


getrost winken lassen, denn 
Anderungen im Gameplay 
sind kaum zu entdecken. Zu- 
dem ist die Grafik mies ani- 
miert und der Sound vom 
Übelsten, allein die Keyboard- 
Steuerung kann halbwegs 
überzeugen. Kurz und sehr 
schlecht: ein dicker, fetter 
Doppelflop! (rl) 
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MOTIVATION 
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W-1000 Berlin 21 
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W-1000 Berlin 45 
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Tel. 030/7126932 
0-1034 Berlin 
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0-1071 Berlin 
Rodenbergstr. 6 

Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
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Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
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Tel.:040/458115 
W-2300 Kiel 
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Tel.: 0431/970046 
W-2400 Lübeck 
Wakenitz Str.7 

Tel.: 04517794345 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.:0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechter Land Str. 47 
Tel.: 0441/50145 
0-3014 Mogdebur 
Braunschweiger Str. 104 
Tel: auf Aazan 
W-3180 Wolfsburg 
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1el.05361/41818 
W-3300 Braunschweig 
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Tel.:0531/508231 
0-3300 Schönebeck 
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Tel. 0391/5615821 
W-3340 Wolfenbüttel 
Heimstätenweg 23 
Te. 05331/61820 
W-3400 Göttingen 
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Tel.: 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Sr. 81 

Tel.: 0561/39463 
W-4000 Düsseldorf 30 
Gneisenaustr, 1 
Tel.:0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Homtorstr. 20 
Tel.:02131/278967 
W-4050 Mönchen 
glodbach 

Neusser Str. 210 
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Kölner Sr. 485 

Tel: 02151/300409 
W-4220 Dinslaken 
Friedrich-Ebart-S1r.93 
Tel: of Anfroge 
W-4250 Bottrop 1 
Essoner Str. 6 

Tel: 02041/21973 
W-4300 Essen 1 
Malik Str. 36 

Tel: 0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Delle 47 

Tel. 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Str. 31 
T2l..02361/ 491239 
W-4400 Münster 
Ferdinand Str. 8 
Tel:0251/278515 
W-4440 Rheine 

Auf dem Thie 8 

Tel: 05971/2219 
W-4500 Osnabrück 
Petersburger Wall 17 
Tel.: 0541/586809 
0-4500 Dessau 
Kovalierst.9 
1el.0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Stockumer $tr.420 
Tel.:0231/759786 


SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor. 
Händleranfragen an die Zentrale Düsseldorf erwünscht. 


1. MIETEN SIE MIT! 


Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So können Sie zu Hause in Ruhe A \ 


machts möglich ! spielen und testen. “a 
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer Und dann neu und N 
die neuesten Computerspiele, Original originalverpackt kaufen. = 
mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zurückgeben. —u——— 
2. SHOPPEN SI 

= ar Soundblaster PRO, deutsches Handbuch 279,00 
*Einfache und zeit ß u . 
es aan BAR, Soundblaster PRO und CD-Rom Mitsumi LU 005 5 

Foto-CD Multi-Media Multi-Session-tauglich 799,00/*31,-- mtl. 


dem Versandweg möglich! 


Soundblaster PRO 16 BIT "Neueste Version" 499,00/*25,-- mil. 
Er: Soundblaster PRO 16 BIT und CD-Rom Mitsumi 

über die eseire der BE Foto-CD Multi-Media Multi-Session-tauglich 999,00/*34,-- mil. 
EL N Adlib Gold 1000 High-End Soundkarte 399,00 
immer 15,4%. ATI Stereo FX Soundkarte, Testsieger 279,00 


Druckfehler und Preisirrtümer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


3. SCHNAPPEN SIE MIT! 


Die Finanzierung erfolgt 


AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 
SUPER- ’ R A 
Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90 
UT AOL Soundhlaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang für CD-Rom, 
nur solange der voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software 
Vorrat reicht! euer 
E Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90 
Mindscape Powerplay Joystick, Microschalter nur 9,90 
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert, Hardbox nur 17,90 
W-4630 Bochı W-5800 Hk W-6630 Soarlovis- W-6800 Mannheim W-8520 Erik 
Hemer. Bench Rings Fraokautern 3 Jungbusch Sr. 3/ ame zule Wenn auch 
Tel.:0234/531018 Tel.: 02331/26774 Soorbrücker Str. 22 Ecke Luisenring Tel.: 09131/26658 Si . SOFT 
1800 Biel 15840 Schwan 0/0 IE 18630 Coburg ie ein 
$ tr. 1 iedenstr.. Homburg W-7000 Stutt: K ir. 
1 092 N 138033 Id. aanya813 Karlsbergsir. 16/ Straßburger 3 Ss Tel 09561/63831 & SsoU ND 
W-5000 Köln 1 W-5880 Lüdenscheid Eingang Lo Baule Platz Tel.: 0711/874087 W-8700 Würzburg u 
Von-Werth-Sır. 2:22 Schüzensr.2 Tel: 06841/15142 0-7033 Leipzig Bergmeistergusse 2 Geschäft 
Tel.:0221/121806 Tel: 02351/86 0281 'W-6670 St. Ingbert Dreifindenstr. 17 Tel.: 0931/12290 ps 
W-5000 Köln 41 W-6000 Frankfurt- Luchwig Str. 14 Tel.:0341/4787781 W-8960 Kempten eröffnen 
Fa Hammel Mer Ba 
Tel. \m Weingarten I si I: 
ws Bonn TelzouAfge A Kumalssun 03072 Cem, wollen, rufen 
Schiefelings Weg 24 W-6300 Gießen 1: 068 Fi reiburg Uhlandstr.20,Tel. auf Anl . 
Ta: 02207625076 Bahnhofstr. 6 W-6690 St. Wendel Lehener Str. 24 Sr Sie uns anl 
W-5400 Koblenz Tel.: 0641/71967 Bahnhofstr.12 Tel:0761/287112 
arkenbiichen Weg 24 W-6330 Wetzlar Tel: ou Anfroge W-7850 Lörrach Telefon: 
Tel: 0261/31848 ‚Altenbergstr.30 W-6720 Speyer Kreuzstr. 104 
W-5500 Trier Tel: 06441/54520 Wormser Londstr.24 Tel. 07621/49690 0211 J' 
Zuckerbergstr. 21 W-6520 Worms Tel:06232/49107 W-8000 München 5 
Tel.: 0651/40532 Luisenstr. 10 Fax:06232/49108, Reichenbachsir. 33 63 30 06 
W-5600 Wuppertal Tel.: 06241/88444 Volker Franz Tel:089/2021285 
Friedrich-Engels-Allee 296 W-6600 Suarbrücken W-6750 Kaiserslautern W-8134 Pöcking 
Tel.: 0202/81118 Mainzerstr.78 Fahrikstr. 32 Schloßberg 2/ 
W-5760 Arnsberg-Neheim Tel. 0681/638629 Tel: 0631/67411 Im Bahnhof Possenhofen 
Lange Wende 30 W-6780 Pirmasens Tel.: 08157/4088 
1el.:02932/1094 Allessir. 3 


Tel.: 06331/75150 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Düsseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23 
Ratenkauf auch auf dem Versandweg möglich. Versandzentralen demnächst auch direkt in den Niederlanden, Österreich, Schweiz und Polen 


Vor anderthalb Jahren 
schenkte Domark den Ami- 


ganern mit „Rugby — The 
World Cup” einen spielba- 
ren Vertreter des Exoten- 
Sports — jetzt wurde das 
Lederei unter neuem Namen 
eingeDOSt. 
Auch am Feinschliff hat man 
& für die PC-Fassung noch ge- 
arbeitet, ob’s die Mühe wert 
war, bleibt freilich zumindest 
im ignoranten Teutonia frag- 
ie: lich. Denn die Verbreitung des 
urenglischen Raufsports be- 
schränkt sich ja weitgehend 


auf die britischen Inseln, 
Frankreich und ein paar Com- 
monwealth-Länder... 


Na, jedenfalls geht es stets dar- 
um, ein Lederei hinter die geg- 
nerische Torlinie zu tragen, 
ohne daß die eigenen 15 Ak- 


Digitale Sportveranstaltun- 
gen finden am PC häufig 
statt, Olympiaden nicht ganz 
so oft, und diese ist über- 
haupt einmalig — den grie- 
chischen Göttern sei Dank! 
Denn was die Billigsdorfer 
vom Budget-Label Zeppelin 
hier abgeliefert haben, ist im 
Ergebnis ein Witz, bei dem ei- 
gentlich nur der Preis zum La- 
chen ist. Die insgesamt acht 
Diziplinen präsentieren sich 
abwechselnd aus der Seiten- 
und Vogelperspektive, wobei 
der 100-m-Sprint gleich den 
Vogel abschießt: Zu Beginn 
muß die Laufgeschwindigkeit 
eingestellt und später noch ge- 
legentlich nachjustiert werden 
na, wenn das nicht 
schweißtreibend ist? Ähnlich 
anspruchsvoll geht’s beim 
a] Weitsprung zu, wo schon der 


Der Eiertanz 


Olympisches Blech 


3 3 
I - ” 3 r 
& % r we * 
Ih 9, ar: 
au we Bi 
Rug Off, Mann! 


teure vorher völlig zu Brei ge- 
schlagen werden. Bei be- 
stimmten Gelegenheiten darf 
man auch auf das Tor 
schießen, was bei Erfolg 
(wenn der Ball über die Latte 
segelt) weitere Punkte ein- 
bringt. All das hat Domark in 
ordentliche und vor allem 
schnelle Schrägdraufsicht ver- 
packt sowie mit viel Drumrum 


geringste Aufwand an Timing 
und Geschick alle Rekorde 
bricht. Die Details zu Hür- 
denlauf, Speerwurf, Diskus- 
werfen, Kugelstoßen sowie 
Hoch- und Dreisprung erspa- 
ren wir Euch, glaubt uns ein- 
fach mal, daß hier generell nur 
Tiefschlafertüchtigung ange- 
sagt ist. 

Aber wenigstens braucht man 
sich nicht alleine zu langwei- 


Dabeisein ist alles? 


garniert. Zweier-Option, freie 
Wahl unter insgesamt 16 Na- 
tionalteams, Statistiken oder 
einstellbare Dauer der Halb- 
zeiten (5 bis 40 Minuten) kennt 
man ja noch von der Home- 
computer-Urversion, doch nun 
kann man zusätzlich zur Welt- 
meisterschaft auch noch in den 
Five -Nations-Cup der führen- 
den Rugby-Länder bzw. in di- 
verse Regionalligen wie Au- 
stral-Asien oder Amerika ein- 
steigen. Spielstände lassen sich 
inzwischen ebenfalls spei- 
chern, die Sticksteuerung 
überzeugt schon anno Amiga, 


len, sondern kann noch drei 
Leidensgenossen mit dem 
Spiel quälen. Jeder, der die 
Bürde auf sich nimmt, darf Na- 
men und Nationalität einge- 
ben, zudem werden die errun- 
genen Höchstleistungen im 
speicherbaren Medaillenspie- 
gel für die Nachwelt festge- 
halten. Man kann sich für oder 
gegen unterschiedliche Witte- 
rungsverhältnisse entscheiden 
und sogar eine Art Doping- 
Modus einstellen. Man kann’s 
aber auch bleiben lassen, denn 
neben spielerischer Einfalt 
wartet nur eine farblose und 


und mit der netten Musik samt 
den paar FX während des 
Spiels läßt es sich leben. 
Sollte also tatsächlich jemand 
unter Euch auf den spleenigen 
Sport abfahren, dann fährt er 
mit diesem Programm sicher 
nicht schlecht. (jn) 


International 
Rugby Challenge 


Solider Sport-Exote, auch für 


‚Ahnungslose spielbar. 


GRAFIK 
SOUND 

h ‚RUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,— DM 
Hersteller: Domark 


Ab einem 286er mit 12 MHz 
kann's losgehen. 


Soundblaster 


HD: 1 MB 
Joystick 


übel animierten Grafik mit 
völlig unpassender Boogie- 
Musikbegleitung. 

Aber bitte, wer International 
Athletics trotz allem kauft, be- 
weist eine wahrhaft sportliche 
Einstellung... (rl) 


International 
Athletics 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis 29,— DM 
Hersteller: Zeppelin 


Der Rechnertakt spielt keine 
Rollex. 


AdLib 
Soundblaster 


VGA 


HD: 2,5 MB 


Joystick 

Maus 

Dt. Anleitung 
CIICICICCCIC Ir 


u 


Beim Anblick der Screen- 
Spiel aus den frühen 80ern 
Rolli gerade mal zwei Jahre 

Erscheinen als grafische 


Um diese Reaktion zu verstehen, soll- 
te man natürlich den Maßstab kennen, 
der hier angelegt werden mußte. Und 
dazu müssen wir ungewöhnlich weit 
zurückgehen, denn schon 1981 be- 
gann... 


Die Vorgeschichte EEE 


Nicht von ungefähr tituliert man And- 
rew Greenberg und Robert Woodhead 
gelegentlich als „Großväter der digita- 
len Rollenspiele” — schließlich war 
Konkurrenz noch kaum vorhanden, als 
sie der Handvoll Computerbesitzer, die 
es 1981 gab, ihr erstes Wizardry vor- 
legten. Wie die kombinierte Präsenta- 
tionspower von CGA-Strichgrafiken 
und Piepser-Gequäke aussah, kann man 
sich ja denken, die (Tastatur-) Steue- 
rung war dafür bereits erstaunlich gut ge- 
lungen. Und über den spielerischen Ge- 
halt ließ sich erst recht nicht meckern: 
Immerhin klotzte der Charakter-Bau- 
kasten mit fünf Rassen und acht Beru- 
fen, das Magiesystem mit 50 Zauber- 
sprüchen, und dazu kamen allerlei 
Händler, Heiler sowie gute Beförde- 
rungsaussichten. Genauso ging es dann 
erstmal weiter, denn sowohl inhaltlich als 
auch in puncto Präsentation stellten die 
nächsten vier Folgen praktisch nur bes- 
sere Datadisks für den ersten Teil dar. 


Der Durchbruch EEE 


Vor diesem Hintergrund wird es ver- 
ständlich, daß die 1991 endlich erfolg- 
te Umstellung auf EGA-Grafik enthu- 
siastisch begrüßt wurde, auch wenn da- 
mals eigentlich VGA längst der Stan- 
dard war. Aber David Bradley, der 
Designer von Wizardry VI, hatte nicht 
nur die typische 3D-Grafik von „Dun- 
geon Master” und Konsorten („Eye of 
the Beholder”) eingeführt; neu waren 
auch die leider etwas umständlich ge- 
ratene Maussteuerung, der einstellbare 
Schwierigkeitsgrad, die Element-Zau- 
berei mit den fast 80 Sprüchen, die elf 
Rassen und die 14 teilweise recht ori- 
ginellen Berufe. Nahezu unverändert 
blieben lediglich das taktisch orientierte 
Rundenkampfsystem ä la „Bard’s Tale” 
und die piepsigen Soundeffekte. 


shots könnte man an ein 


denken — dabei ist dieser 
alt und wurde bei seinem 
Sensation gewertet! 


Zur Story: Die sechsköpfige Party muß 
ein altes Schloß nach dem „Cosmic For- 
ge” durchsuchen, einem ungemein prak- 
tischen Bleistift, der alles in Wirklich- 
keit geschehen läßt, was mit ihm ge- 
schrieben wird. Der ehemalige Besitzer 
von Schloß und Stift hat schon vor 120 
Jahren das Feld geräumt, jetzt schwir- 
ren allerlei, überwiegend monströse Le- 
bewesen herum, mit denen sich manch- 
mal ganz vernünftig reden läßt, die mei- 
sten suchen aber bloß Streit. Neben den 
komplexen Kämpfen versüßen viele 
Knobeleien und kleine Geschicklich- 
keitstests (etwa Schlößer knacken) das 
mit atmosphärischen Details angerei- 
cherte, aber auch sehr schwierige Aben- 
teurerleben. 


Die Wahl EEE 


Wer gut Englisch kann, sollte sich die 
vorzüglichen Originaltexte nicht ent- 


gehen lassen, zumal man diese Versi- 
on heute schon für 20 bis 30 Kerker- 
steine bekommt. Die deutsche Über- 
setzung ist doppelt so teuer und enthält 
logische Schwachstellen; eine Überle- 
gung ist aber auch der gerade eben er- 
schienene (deutsche) Doppelpack mit 
dem genialen Nachfolger Wizardry VII 
wert, der mit rund 149 Kieseln zu Bu- 
che schlägt. (mm) 


Wizardry VI 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 39,- DM 
Hersteller: Sir-Tech 


eidem — die Mischung aus 


;piel „Speedball 2” und 


per Ski 2 (darunter auch Bob- 
fahren) sowie das Motorrad- 
Rennen Grand Prix II mit 
Splitscreen für Zweiradduel- 
lanten. Insgesamt also solides 
Mittelmaß. 


‚Abenteuerlich ist bei Starbytes 
Budget-Troika nicht nur der 
Preis; Für 99,— DM bekommt 
der Käufer zum Bleistift das 
feine Rollenspiel Spirit of 
Adventure, mit dem Attic 
seinerzeit den Grundstein für 
ihren Megaseller „Das 
Schwarze Auge” legte. Gra- 
fisch und spielerisch nicht 
‚ganz so aufwendig kommt das 
klassische Text-Grafikadven- 
ture Soul Crystal daher, dafür 
ist es ebenfalls komplett 


tonten Iso-Dungeons von The 
Immortal muß man sich zwar 
mit einer deutschen Anleitung 
begnügen, zum Ausgleich 
gibt’s knackige Rätsel, kämp- 
ferische Monster und eine sehr 
brauchbare Steuerung. Alles 
in allem gute Qualität zum 
‚guten Preis. 


‚Auch wenn zwischenzeitlich 
der (inoffizielle) Nachfolger 
„Historyline” schon kein Jüng- 
ling mehr ist, macht das be- 
tagte Waben-Strategical Batt- 
le Isle doch immer noch viel 
her. Warum sonst hätte Blue 
Byte erst vor wenigen Wochen 
die zweite Datadisk dazu ab- 
geliefert? Hier bieten die Blau- 
beißer für 109 Panzergranaten 
das Originalprogramm samt 


der Datadisk 1, ein A2-Poster 
gibt’s obendrein, Da die gra- 
fisch lobenswert präsentierten 
Schlachtfelder ebensowenig 
von ihrem Reiz verloren ha- 
ben wie die genial-simple 
Steuerung oder der Suchtfak- 
tor des Gameplays, sollten sich 
sparsame Strategen diese tak- 
tische Meisterleistung keines- 
falls entgehen lassen! 


Wie wäre es jetzt mal mit drei 
französischen Abenteuern, 
selbstverständlich unter deut- 
scher Anleitung? Der brand- 
neue Dreierpack von Coktel 
Vision enthält als Highlight die 
witzige Kobold-Knobelei Go- 
bliiins, wo sich drei Wichtel 
Bild für Bild einem Heiltrank 
für ihren König entgegenrät- 
seln müssen. Optisch ebenfalls 
recht ansprechend kommt das 
futuristische Grafikadventure 
Bargon Attack daher, die Rät- 
sel sind allerdings auch hier 
etwas eingleisig ausgefallen. 
Das Softsex-Adventure Fas- 
cination ist schließlich alles 
andere als faszinierend, bis auf 
ein bißchen nackte Haut war- 


GEHEN, 


UM zu 
H t 


tet eigentlich nur spielerische 
Langeweile. Ob man sich die 
eher mittelprächtige Samm- 
lung dennoch zulegen sollte, 
hängt weitgehend vom deut- 
schen Vertrieb Bomico ab — 
dort versucht man nämlich ge- 
rade den angepeilten Preis von 
stolzen 169,— DM nach un- 
ten zu drücken... 


Fünf Spiele samt deutscher 
Anleitung in einem Pack — 
auf den ersten Blick scheint es 
sehr preisgünstig zu sein, was 
Microvalue da für nur 69 Mark 
offeriert. Doch bereits der 
zweite Blick offenbart, daß ein 
Großteil der Titel schon bei 
der Erstveröffentlichung nur 
Budget-Schrott war, etwa die 
Hasen-Prügelei Ninja Rabbits 
oder Demon Blue, der Platt- 
form-Hüpfer mit dem unfairen 
Gamedesign. Auch die acht 
Wettkämpfe von Winter Su- 
persports waren zu keiner Zeit 
ein Hammer, das gleiche in 
Sommer gilt für die fünf Dis- 
ziplinen der Summer Olym- 
piad. Fehlt noch das Digital- 
Gemüse Space Vegetables, 


von dem zu Recht noch kaum 
jemand gehört hat, Fazit: Fin- 
ger weg! 


Starbyte, die zweite: Diesmal 
werden die Wirtschaftssimu- 
lanten bedient, sie müssen für 
drei Spiele allerdings 119,— 
DM abdrücken. Die Kohle 
können sie dann zumindest in 
digitaler Form wieder herein- 
holen, etwa als Winzer. So 
richtig Kohle gibt's auch im 
(allerdings sehr ähnlichen) 
Black Gold, wo nach dem 
schwarzen Brennstoff ge- 
schürft werden darf. Komplex 
sind beide Programme, optisch 
ist jedoch nicht eben die Höl- 
le los. Aber auf Augenmen- 
schen, die hoch hinaus wollen, 
wartet ja noch Space Max, 
eine NASA-Simulation mit 
kleinen Actioneinlagen, die in 
puncto Spieltiefe kaum zu 
überbieten ist. Da es sich bei 
allen Games um Starbyte-Ei- 
‚genproduktionen handelt, brau- 
‚chen übrigens auch rein deut- 
sche Unternehmer vor der In- 
vestition nicht zurückzu- 
schrecken. 


Sa 


Action Sport mittel BG 79,-DM Microids Sport 
Adventure Collection gu 3 99,-DM Starbyte Abenteuer 
Battle Team super I = 2 u „109,- DM, Blue Byte_ Strategie durchaus ak- 
Kings of Adventure mittel > j 3 nochoffen. Coktel Vision Abenteuer zeptablen Preis 
Mega Collection | schwach‘ + 5 69,- DM Microvalue Mixtur hat Prism Lei- 
No.2 Collection gut Aa 3 119,-DM Starbyte Wirtschaftssimulation sure gesorgt. 
Omega Pack Zmittel ' 4 29,-DM Prism Leisure Mixtur 
PC Hits mittel De & 29,-DM PrismLeisure / Mixtur 
Secret Missions 142 "gut 24 69,DM _ Origin Simulatiom 
Sim City Deluxe super j 34 34,-DM Infogrames Simualtion 
Super Pack 7 schwach 4 29,-DM Prism Leisure Sport Gleicher Preis, 
The Greatest gut | 3 109,-DM Beau Jolly Mixtur schwächere 
Triple Action Vol.J mittel 3 39,-DM Prismleisure _Mixtur Qualität. Selbst 
Triple Action Vol. II schwach 3 39,- DM Prism Leisure Mixtur a Ian 
Wizardry VI & VIl super 2 149,- DM | Sirtech/Softgold | Rollenspiel öden Sportspie- 
le zuviel ver- 
res Alter noch zu fesseln. Naja, langt, weshalb wir uns mit ei- 
das Preisleistungsverhältnis ner kurzen Aufzählung be- 
stimmt. gnügen: Super Ski Simula- 
tor, Football Master, Sports 
Spectacular und Basket Ma- 


Kalter 


‘Von Hits sind auch diese vier 
Games für 29 Mäuse weit ent- 
fernt, doch zumindest Battle- 
tech ist ja für eingefleischte 
Robot-Kämpfer immer eine 
Reise wert. Wer lieber sport- 
lich als strategisch kämpft, be- 
kommt Mondu’s Fight Pa- 
lace, und Plattform-Fighter dür- 
fen sich mit Satan persönlich 
anlegen. Für rundenweise Ra- 
serei sorgt dann noch Grand 
Prix Master — für eine deut- 
sche Anleitung und den 


nager. Nö, da reißt auch die 
deutsche Anleitung nichts 
mehr aus dem Feuer. 


Bei Beau Jolly will man für 
drei Virgin-Spiele 109 Mark 
in der Kasse klingeln hören, 
und warum auch nicht? 
Schließlich wußte der eben 
erst fortgesetzte Strategie/Ad- 
venture-Mix Dune nicht nur 
die Fans von Frank Herberts 


zugrundeliegender SF-Saga 
um den Wüsenplaneten zu be- 
geistern. Und Lure of the 
Temptress war seit jeher ein 
astreines Grafikadventure im 
Fantasy-Look, das sich weder 
grafisch noch spielerisch hin- 
ter den ähnlichen Produkten 
von Lucas Arts zu verstecken 
braucht. Lediglich die über- 
komplexe und somit nahezu 
unspielbare Raumfahrtsimula- 
tion Space Shuttle fällt aus 
dem Rahmen und drückt ein 
wenig auf die Bewertung. 
Schade, denn es handelt sich 
hier durchgehend um die deut- 
schen Versionen. 


Für diese beiden Trios verlangt 
Prism Leisure ausnahmsweise 
gar jeweils 39,— DM, deut- 
sche Anleitungen gibt’s aber 
trotzdem. Die erste Sammlung 
wartet mit der bescheidenen 
‚Auto-Hatz Flashy Cars, dem 
ganz erträglichen Action-Flu- 
gi F-14 Tomcat und einem 
recht soliden Jump & Run na- 
mens Hammer Boy auf. In der 
Fortsetzung findet man das 


eher merkwürdige Scrylis, die 
ebenfalls nur für Fans emp- 
fehlenswerte Robbi-Rangelei 
Battletech 2 sowie mit Me- 
gaphoenix den mißglückten 
Aufguß einer steinalten Balle- 
rei aus der Spielhalle. Teil eins 
kann man sich wegen des gün- 
stigen Preises also durchaus 
antun, Teil zwei läßt man bes- 
ser sein. 


Unter dem Namen SIM CITY 
DELUXE wirft Infogrames 
den Städtebauklassiker samt 
Terrain Editor und der Ar- 
chitecture Disk 1 für 94 Stei- 
ne unters Volk — wer noch 
nicht hat, sollte zugreifen. Alle, 
die das Originalprogramm von 
WING COMMANDER be- 
sitzen, können derzeit für 69 
Space-Credits die Zusatzauf- 
träge Secret Missions 1 & 2 
von Origin bekommen — war- 
um nicht? Der Vollständigkeit 
halber sei noch das Doppel- 
pack WIZARDRY VI & VII 
erwähnt, das SirTech/Softgold 
den Rollenspielern nun in der 
deutschen Version für 149,— 
DM überläßt — mehr darüber 
im aktuellen Top-Tip! (ml) 


RATTKIN RUNS 


BLOCKED! 


tel RÜ-Freaks 


MS-DOS Spiele 


Dune 2 65.90 
Empire-Deluxe 75.90 
Lemmings”2 79.90 
M. Jordan in Flight 79,90 
Populous 2 75.9 
Space Quest 5 69:90 
Strike Commander 99.90 
Ultima 7/Part 2 99.90 
Underworld 2 75.90 
Xenoböots 79.90 
X-Wing 89.90 
Soundblaster SB: 16 469.90 


SETS ATEM LADENVERKAUF 
Orkan b3° TURBO NIT 
BIN München: hOsthahrha 


1 


D 
LE D Soflarazg, 


(02324) 55331 


u KEINE VERSANDKOSTEN I! 
1869 99.95 Legend of oe dv 
Armor-Geddon a 99.95 Lomminge 2 da 
Battiechoss 4000 89.95 Links 386 pro da 
99.95 Linke da 
55.95 L. Cours Diek 1-8 = 
99.95 Loom 
89.95 Manlac Mansion ay 
89.95 Monkey | di 


Ll 
Burning Steel 
Bundesl M. prof. dv 
En and Drive da 


He = tl da 99.95 Monkey Island li dv 
Ei: sation dv 109.95 No.1 Collection 
Comanche dv 109.95 No.2 Collection 


Der Patrizier dv 
DaIK Seod dv 
ug! ihter of Serp. dv 
Fis trike Eagle 3 — 
Grandprix 
HistoryL.1914 - 18 = 
nn Jonee4 dv 


99.95 Ollimperium 
89.95 "On the Road 
89.95 Perfect General 
109.95 Perfekt G. Scen. 
109.95 Planets Edge 
109.95 Police Qest 3 
109.95 Populous 2 
inka dv 99.95 Star Control ll 
Kanac oKyrandla dv 99.95 Vision 


, M 119.95 

Bestellen können Sie telefonisch 

per Post oder (Fax (02324) 27104) 
Mo - Fr. 14 - 20 Uhr 


HEUTE BESTELLEN BEI 
FDS SOFTWARE 
WODANTAL 37 
4320 HATTINGEN 


Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Die PC-Profis 


ATAAC. x 

Aces of the Pacific 

Aces Mission Disk 1946 
Aces over Europe X 

Air Warrlör SVGA 

‚Alone in the Dark, dV 
AN-BB Harrer Assault, dA . 
Battle Chess 4000 SVGA, dA 
Battle Isie Data 2, dV.X . 
Betrayal at Krondor X 
Bundesliga Manager Pro 2.0 . 
Burning Steel, dU 

Buzz Aldrins Race into Space x 
Car and Driver, dA 
Comancha, dV . 

Comanche Data x 
Creepers, dA 

Curse of Enchantia, &V .. 
Darksend, av 

Daughtar of Serpenis, dV. 
Der Patrizier, dV . 
Dogfight, dA X 

Dune II, dV 

Eco Quest Il,e . 

Eishockey Manaı 

Empire Deluxe, e 

Eriethe Unready, & . 

F16 Strike Eagle IN, dA 
Falcon 3.0, dA . 

Falcon 3.0 Mission Disk 1 . 
Fields of Glory, dAX 
Formula One Grand Prix, dA 
Gobliins 2, dV", 


Shadow of the Comet, dv 
Spaceward Ho!, dv 

Der Patrizier, CD-ROM 
Inca, dV, CD-ROM 


Hannibal, dV 

Harrier Jump Jet, dA | 
History Line 1914-1918 
‚Human Race x 

Inca, av 

Indiana Jones 4, dV 
Istand of Dr. Brain . 
Kings Quest 6, dV 
Legend of Kyrandia, dV.. 
Lemmings 2- The Tribes 
Links 386 Pro, dA 

Links 386, weltere Golfplätze je 
Magic Candle 3, e 
Maniac Mansion II x . 
Might & Magie IV, dv 
Michael Jordan in Flight x 
Pinball Dreams x 
Populous 2, dA E 
Reach for the Skies, dA 
Ringworld, dA X 
Sensible Soccer 92/93 x 
Shadow ofthe Comet, dV 
Sherlock Holmes, dV . 


Siege Data -Dogs of War, e 
Sim A 

Weitere Titel finden Sie in unserem 
KOSTENLOSEN KATALOG, 
den Sie gegen Einsendung von 

DM 1,40 Porto anfordern können. 


Sim Life, av 

Space Crusade, dV. 

Space Quest5, dV . 

Spaceward Ho!, dV 

Star Control 2, dA 

Straet Fighter 2x 

Strike Commander x . 

Strike Commander Speech Pack X 
Stunt Island, dV . 

Task Force 1942, HA 

The Complete Chess System, dV . 
The Incredible Machine, dV . 
The’Legacy, dA X. 

Transaretica, dV 


Tel. (069) 646885 13 


Ultima Underworld Il, dA 
Ultima Vil: Die schwarze Pforte 
Ultima Vil: Forge of Virtue 
Ultima VII: The Black Gate 
Ultima Vil; The Serpentisie, dA 
V’for Victory - Utah Beach, e 
Wfor Victory - Velikiye Lukl, ® ., 
Veil of Darkness x 

Wizardry 7, dV... 

Wing Commander I, dV 
Xenabots, dA X 

X-Wing, dA 


CD-ROM 


mit CO-RON-Game 


Jones in the Fast Lane 


nur DM 398,00 


Witsumi CRMC-LUDOSS. Internes CD-ROM-Lauf 


x = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 
Rufen Sie uns anl dV = komplett deutsche, 
Version, dA = dt. Anleitung, e = englisch 


‚Air Warrior SVGA, e 89,90 
Battle Chess Deluxe, 

CyberRace x 

Daughler ol Serpents, dV x 34,90 
Der Patrizier, dV 

Eco Quest x 84,90 
Kings Quest 5, & 

Inca, dV .. 
‚Jones in the Fast Lane, € .. 
Sacrat Waapons of Ihe Luftwalte 
Inkl, Missions,. 
Sherlock Holmes Vol. Il, & 

Space Quest4, e 34,0 
The 7In Guest, e x. „134,90 


HARDWAR 


Mitsumi CRMC LU005$ CD-ROM .. 398,00 
Sony CDU31A CD-ROM .. 
Sony CDUS41 CD-ROM SCSI . 


AdLib Gold1000 
Pro Audio Spectrum 1 
Sound Blaster 16 ASP 
Audio Blaster 2.5 
Audio Blaster Pro.4.0 
Sound Galaxy NX * 
Sound Galaxy NX Pro. 

Sound Galaxy NX Pro 16 * 

* inkl. Stereo-Lautsprecher! 


FESTPLATTEN AT-BUS 
Seagate ST3144A, 130 MB 
Maxtor 7213A, 212 MB . 
Quantum LPS240A, 240 MB . 
Seagate ST3550A, 452 MB 


FESTPLATTEN SCSi 
Quantum ELS170, 170 MB 
‚Quantum LPS240$, 240 MI 
Seagate ST3283N, 248 MB ... 


MODEMS (EXTERN) 
ZyXEL U-1496E .. 
ZYXEL U-1496E Plus . 


VERSANDKOSTEN 


Nachnahme 
Vorauskasse . 6,00°. DM 
Vorauskasse Ausland 15,00%. DM 
"zzgl. DM 5,00 Versicherung bei Harıtware-Sestellung! 
Versand in stabilen Spezialverpackungen 
ahne Aufpreist 


Ali Preise I OM. Irtum 8 Preisänderungen vorbehaten. 


Fax (069) 646886 18 


Artilex Computer GmbH, Anton-Burger-Weg 147a, 6000 Frankfurt 70) 
Geschältszeiten.-MoÄFr/10:00-18.00.Uhr + Kein Ladenverkauf 


DER JOKER INDEX 


ALLE TESTS AUF EINEN BLICK 


DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME 
WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT! 
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Der Anwender in seiner rei- 
nen Form glaubt zwar gern, 
daß nur er das Seelenleben 
eines Mikroprozessors durch- 
schaut, aber in Wirklichkeit 
trifft eher das Gegenteil zu. 
Denn wann blickt man denn 
schon mal dem Betriebssy- 
stem direkt ins Auge, wenn 
man seinen armen Rechen- 
knecht bloß als Buchhalter 
oder Sekretärin schwitzen 
läßt? Die entsprechenden 
Programme werden doch bei 
Firmenkunden oftmals gleich 
vom Hersteller auf die Hard- 
disk geschaufelt, aber auch 
dem Privatmann versucht 
man es mit selbständig ab- 
laufenden Installationsrouti- 
nen und ausführlichen deut- 
schen Anleitungen so einfach 
wie möglich zu machen. 
Funktioniert trotzdem mal 
was nicht, kann man den Ser- 
vice ins Haus kommen las- 
sen oder sich bei der jewei- 
ligen Hotline ausweinen. 
Kurzum, eine echte Idylle, 
von der ein Spiele-Freak nur 
träumen kann! 

Unsereins lernt nämlich von 
Anfang an, selbst mit allen 
Tücken des Objekts fertig- 
zuwerden, Spätestens 
nach dem dritten 
eigenhändig 
instal- 
lierten 


Game beherrscht man die 
Anpassung von AUTO- 
EXEC.BAT und CON- 
FIG.SYS im Schlaf, den Un- 
terschied zwischen Expanded 
und Extended Memory kennt 
man aus leidvoller Erfahrung, 
und die wichtigsten DOS-Be- 
fehle hat man schneller parat 
als sein eigenes Geburtsda- 
tum. Dazu dringen Spieler in 
Bereiche vor, von deren Exi- 
stenz der durchschnittliche 
Anwender gar nichts ahnt — 
mal eben auf den amerikani- 
schen Tastaturtreiber umzu- 
schalten, gehört da noch zu 
den leichtesten Fingerübun- 
gen. 

Außerdem sind Zocker ge- 
zwungenermaßen Pioniere 
im technologischen Grenz- 
bereich der neuesten Hard- 
und Softwareentwicklungen, 
denn bei den häufig mit 
heißer Nadel gestrickten Ga- 
mes treten Inkompatibilitä- 
ten und Bugs sehr viel öfter 
auf als im Reich der mona- 
telang ausgetesteten Büro- 
programme. Aber es müssen 
ja gar nicht immer richtige 
Fehler sein, der ganz norma- 
le Einbau einer Soundkarte 
oder die Akti- 
vierung 
des 


Kennt Ihr diesen mitleidigen Blick, wenn jemand, der 
ausschließlich für „ernsthafte” Zwecke mißbraucht, erfährt, daß Ihr das Ding 
in erster Linie als SpielDOSe benutzt? Die Leute haben ja keine Ahnung! 


Zwei-Spieler-Modus kann in 
Verbindung mit einer engli- 
schen Kurzanleitung schon 
zum Abenteuer werden. Der 
Lohn der Mühe liegt auf der 
Hand: Wer einmal die Ta- 
staturbelegung eines kom- 
plexen Flugsimulators gerafft 
hat, schreckt vor keiner noch 
so komplizierten Benutzer- 
oberfläche mehr zurück! Und 
mit Dreiknopf-Mäusen, Vi- 
renkillern, Diskmonitoren 
oder (Null-) Modems konn- 
ten Zocker schon umgehen, 
als ihre ernsthaften Kollegen 
noch an die Unfehlbarkeit 
von Programmierern glaub- 
ten... 

Okay, den Hochnasen hätte 
ich’s gegeben, jetzt zu einem 
freundlicheren Thema — der 
Namenswahl für unsere Fle- 
dermaus! Vor zwei Monaten 
hatte Euch Ghost gebeten, 
ihm Vorschläge zu machen, 
wie sein kleiner Freund 
heißen soll. Es kamen viele, 
auch sehr viel gleiche, etwa 
„Vampy” oder „Freddie”. 
Und die allerschönsten da- 
von kommen jetzt: 
„Winger” (Florian Theisen, 
Rodenbach), „Fred die Fle- 
dermaus” (Jörg 
Mütze, 
Dres- 


seinen PC 


den), „Vincent” (Marcel 
Lohse, Düsseldorf), „Mac 
Bat” (Winfried Lorch, Frie- 
drichshafen), „Vladimir” 
(Jascha Buder, Neuwied), 
„Ferdinand Flattermann” 
(Sebastian Prange, Vellmar), 
„Bad Bat” (Kathrin Roberts, 
Struttendorf), „Labinius” (M. 
& A. Funk, Stockstadt), 
„Black Baron”, (Ernst 
Freund, Mönchengladbach), 
„Greifer” (Peter Schäfer, 
Remscheid), „Bela” (Peter 
Mosbacher, Hamm), „Draci” 
(Thorsten Krieter, Lüden- 
scheid), „Batchman” (Mar- 
tin Pohl, München), „Adu- 
lar” (Uwe Simsohn, Berlin), 
„Fridtjof” (Martin Beyer, 
Heusenstamm), „Spooky” 
(Peter Kraus, Mörlenbach), 
„Graf Igor zu Raffzahn” (Jo- 
chen Lämmle, Zaberfeld), 
„Commander Wing” (Nicki 
Neubauer, Herborn), 
„Beißerle” (Andreas Stam- 
minger, Ballrechten) und 
„Dr. Acool”, (Hendrik Schei- 
der, Schlüchtern). 

So, nun seid Ihr an der Rei- 
he — wählt den Namen aus, 
der Euch am besten gefällt 
und schreibt ihn auf eine 


Postkarte mit folgender 
Adresse: 
Joker Verlag 


„Überhaupt & Außerdem ” 

Bretonischer Ring 2 

D-8011 Grasbrunn 

Der Erdenker des endgülti- 
gen Namens bekommt von 

uns einen Sonderpreis, 
unter allen, die mit- 
wählen verlost Ghost: 


1x Inca 
1x Formula One 
Grand Prix 

1x TV Sports Boxing 
Ich dagegen werde mich 
jetzt wieder in die Tiefen 
des Betriebssystems zurück- 
ziehen — man lernt _ 
schließlich nie aus! > 
Euer Max 14 8 \ 


Monochrom-Mon 


Schon fast ausgestorbe 


f!f 


Das Universaltalen 


Zwar werden Rechner heutzutage in aller 
Regel gleich mit einem Monitor ausgelie- 
fert, doch ist das noch lange keine Grund, 
sich über diesen Teil des Neuerwerbs kei- 
ne Gedanken zu machen — schließlich 
starrt man später viele Stunden in den Ka- 
sten! Und nachdem sich Preise, Farben 
und Formen schneller ändern, als wir ein 
Heft drucken können, beglückt Euch un- 
ser kleiner Grundkurs in Monitorkunde in 
erster Linie mit Infos, die auch nächstes 
Jahr noch Gültigkeit besitzen werden. 


DIE PHYSIK 


Die alten Monochrom-Schleudern Marke 
Hercules lassen wir in Frieden ruhen, wer 
gern und oft mit seinem Computer spielt, 
wird sich (genau wie die neuzeitliche Soft- 
ware) wohl kaum mit zwei Farben begnü 
gen; sei das nun weiß, grün oder bern- 
stein. Stürzen wir uns also gleich auf die 
marktbeherrschenden Bunten, wo alle dar- 
gestellten Farbtöne durch eine Mischung 
der drei Grundfarben rot, grün und blau 
erzeugt werden — daher auch die wohl- 
bekannte Abkürzung RGB. 

Auf der Innenseite der Mattscheibe ist eine 
Leuchtschicht angebracht, die in der je- 
weiligen Grundfarbe erstrahlt, wenn sie von 
einer der drei Elektronenstrahl-Kanonen 
am hinteren Ende der Bildröhre getroffen 
wird. Dieses Drei-Strahlen-Bündel arbei- 
tet sich zeilenweise auf dem Screen voran, 


“Monitor 


und zwar von links oben nach rechts un- 
ten. Der gesamte Bildschirm wird auf die 

se Weise ungefähr 50 bis 75 mal pro Se 

kunde abgetastet, der Fachausdruck dafür 
lautet „Bildwiederholfrequenz”. Damit die 
angestrahlten Pixel nun optisch klar von 

einander getrennt sind und jeder der drei 
Elektronenstrahlen nur Bildschirmpunkte 
„seiner” Farbe trifft, befindet sich vor der 
Leuchtschicht ein dünnes Blech, in das 
winzige Löcher gestanzt wurden. Je feiner 
diese „Lochmaske” ist, umso mehr Pixel 
kann der Monitor darstellen. Als Maßan- 
‚gabe verwendet man den Abstand zwischen 
den einzelnen Löchern, auch „Dot Pitch” 
genannt. Der heute übliche Wert beträgt 
0,28 Millimeter, in teureren Fällen auch 
mal bloß 0,25 mm 

Es ist ganz interessant, diese 0,28 mm mit 
der Zeilenlänge eines 14”-Monitors zu mul 

tiplizieren, dann kommt man nämlich auf 
rund 900 Pixel pro Zeile. Daher ist es auch 
vollkommen unsinnig, so einen kleinen 
Guckkasten mit einer Auflösung von 1024 
x 768 (hochauflösendes Super-VGA) zu 
fahren: Einerseits wird die Grafik wegen 
der erforderlichen Datenmenge nur unnötig 
langsam, zum anderen kann es durchaus 
passieren, daß Monitor oder Grafikkarte 
dann in die Knie gehen und vor lauter Ver- 
zweiflung in den sogenannten „Interlace- 
Modus” schalten, bei dem das Bild stark 
zu flimmern anfängt. Das von den Her- 
stellern viel strapazierte Prädikat „Llim- 
merfrei” ist deshalb mit Vorsicht zu ge 

nießen, da es im Einzelfall immer auf den 
Darstellungsmodus und die entsprechende 


Bildwiederholfrequenz ankommt. Faustre 
gel: Den handelsüblichen 14-Zöllern soll- 
te man nicht mehr als 800 x 600 Pünktchen 
zumuten, wer unbedingt höhere Auflö- 
sungen benötigt, ist gut beraten, wenn er 
sich nach einem 16”-Bildschirm umsieht 


ZWISCHENZEILEN 


UND HALBBILDER 


Der gerade angesprochene Interlace-Mo- 
dus läßt sich etwa mit „Zwischenzeilen- 
betrieb” umschreiben; konkret bedeutet es, 
daß’auf dem Screen zunächst nur ein Halb- 
bild entsteht und erst in einem weiteren 
Durchlauf dann die zweite Hälfte dazu- 
kommt. Der Elektronenstrahl tastet dabei 
zuerst die Zeilen 1,3,5 usw. ab, anschlie- 
Bend fängt er wieder von vorne an und 


macht sich über die ausgelassenen Zeilen 
(2,4,6...) her. Dieses Verfahren hat aber 
einen dieken Schönheitsfehler: Eine Bild- 
wiederholfrequenz von 70 Hz interlaced 
entspricht ungefähr einer „realen” (Non In- 
terlaced-) Bildwiederholfrequenz von 35Hz. 
Entsprechend flimmert die Geschichte — 
schaut man länger in die Kiste, flimmern 
Augen und Kopf bald mit! 


MULTISYNC UND 


MULTISCAN 


‚Am weitesten verbreitet sind in der heuti- 
gen PC-Welt die normalen VGA-Monito- 
re, welche zwar auch die farbarmen EGA 
und CGA-Modi darstellen können, aber an- 
sonsten auf das Vorhandensein einer VGA- 


Karte angewiesen sind, Ein Multisync- 
(oder Multiscan-) Monitor ist da schon et- 
was flexibler, er kann sich halbautomatisch 
und in gewissen Grenzen auf jedes Gra 


fiksignal einstellen. Das ist vor allem dann 
von Vorteil, wenn man das gute Stück an 
verschiedenen Rechnern (z.B. noch einem 
Maclntosh oder Amiga) betreiben will oder 
eine Hyper-Mega-Grafikkarte in seinem 
Power-PC stecken hat. Wer nicht über eine 
solche Hardware-Sammlung verfügt, kann 
sich die Ausgabe dagegen sparen, denn im 
täglichen Normalbetrieb bringt so ein sünd- 
teurer Multisync-Schirm keinerlei Vor- 
teile 


ANALOG ODER 


DIGITAL? 


Digital hört sich zwar irgendwie moderner 
und besser an als analog, bei Computer- 
monitoren ist es allerdings genau umge- 
kehrt. Hier bedeutet analog nämlich, daß 
der Monitor beliebig viele Farben darstel- 
len kann — das heißt natürlich nur sovie- 
le, wie ihm die Grafikkarte liefert. Dem- 
entsprechend sind die Teile heute auch an 
der Tagesordnung, während ihre digitalen 
Brüder zu düsteren CGA- und EGA-Zei- 
ten den Standard bildeten. Die einfachsten 
Modelle begnügten sich damals mit schlap- 
pen acht Farben, etwas bessere brachten es 
immerhin auf 16, weil sie zusätzlich noch 
zwischen halber und voller Helligkeit un- 
terscheiden konnten. Aber das ist ohnehin 


alles Schnee von gestern, denn digitale Mo- 


nitore findet man praktisch nur noch im 
Museum. 


AUS DER 


STRAHLUNGSPRAXIS 


Die ganze Zeit war hier von Elektronen- 
strahlen die Rede, und es dürfte ja bekannt 
sein, daß das nicht unbedingt der Stoff ist, 
den Röntgenärzte ihrer Familie geben. Beim 
heutigen Stand der Technik ist es aber lei- 
der noch unvermeidlich, daß eine bestimmte 
Menge davon als „Streustrahlung” austritt 
und alles bombardiert, was vor dem Mo- 
nitor sitzt, Weil das auf Dauer zu Gesund- 
heitsschäden führt, empfiehlt sich der Griff 
zu einem als „strahlungsarm” deklarierten 
Modell, wo eine spezielle Beschichtung der 
Bildröhre zumindest einen Großteil dieser 
Strahlung absorbiert. Daneben sollten beim 
Monitorkauf Geräte mit „Kaltstecker” be- 
vorzugt werden, also solche, deren Strom- 
versorgung direkt über den Rechner läuft. 
So spart man sich Platz an der Steckdose 
und das ewige An- und Ausknipsen des 
Bildschirms, allerdings muß der Computer 
mit einer entsprechenden Buchse ausgerü- 
stet sein. 

Generell darf man schließlich auch nicht 
ganz vergessen, daß Grafikkarte und Mo- 
nitor ein Team bilden — wenn einer der 
beiden nichts taugt, braucht man sich über 
das insgesamt mäßige Bild-Ergebnis nicht 
zu wundern. Oder andersherum: Bevor Ihr 
Euch für einen neuen Hochleistungs-Mo- 
nitor bzw. die neue Turbo-Grafikkarte in 
Unkosten stürzt, sollte man erstmal einen 
Gedanken daran verschwenden, ob die be- 
reits vorhandene Peripherie mit dem neu- 
en Kollegen überhaupt etwas anfangen kann 
— dann guckt Ihr beim in die Röhre gucken 
auch zukünftig nicht in die Röhre... (dt) 


Die Standard-Glotze: 14”-VGA-Monitor 


Der Bildschirm 
ist das unabding- 
barste und gleich- 
zeitig teuerste Pe- 
ripheriegerät, 
trotzdem wird 
ihm beim Kauf 
meist wenig 
Beachtung zuteil. 
Ein Fehler, über 
den sich 
höchstens die 
Brillenhersteller 
freuen... 


Be BE Rn 7 7° 72 m’ 
er 


* IHR SEID ALLE HERZLICH ZU UNSEREM GEBURTSTAG EINGELADEN 


we ; * IN KÖLN, D'DORF * 
i sA 1.8.93 | 1 0] J \ Fl R E *BONN UND F'FURT 
HINGEHEN UND STAUNEN ! SUPER PREISE UND VIELE ÜBERRASCHUNGEN. * * 


| SONDER | 
ANGEBOT 


BATTLEHAWKS 1942 


ABAND.PLACES II* LINKS MAUNA K. VALHALLA ** 
ACES DATA DISK "* UNKS PINEHURST L | VIDEO POKER 
ALCATRAZ ** MAG.CANDLE 3dt M 
ALONE I.T.DARK di 99. MAELSTROM ** 
ARMOUR GED.* j METAMORPHOSIS* 
8-17" & PATRIOT * 
BAT2" Z PINB.DREAMS 
BATM. RETURN**/* 1 PRIVATEER * 
BATTLE I.DATA 2 °* T RAGNAROK **/* 
BATTLECHESS 4000 RINGWORLD **/* 
BATTLETOADS * SCHW.AUGE dt. 1 S 
BLACKJACK SHAD O.COMET di 89.90 |] BATTLECHESS 
BUZZ ALDRIN *"/" 7] SHADOWWORLD** CHESSM.3000 
CASTELS2 * SHERL. HOLMES dt 90 FI CAVEMAN NINJA" 
| CAR+DRIVER "* F SIM FARM **/* ‚90 |] Co GAME couL. 
COLUMBUS * X SLEEPWALKER [| coRELASsHOW 2 
| COMANCHE dt, ‚90 || SPACE CRUSADE** 5 DER PATRIZIER dt 99.90 |} 
CREEPERS ** SPACE QUESTS dt 89.90 |] eco ausst* 
D-DAY* ‚90 |] SPELLIAMMER dt" FUTURE WARS 
| DAUGH.O.SERP. ST. THOMAS **/* | sosumns* 
DAY OF TENTACLE* | STAR CONTROL 2°" EP] Horonco 
ELTE2* { STARBYTE2 '* 1 ınca” 
ERIC T.UNREADY 90 |] STRATEGIE MAST.* INDY4* 
ENTITY * . STREETFIGHTER 2 * ) JOYSOFTCD 
EURO SOCCER ** M STUNT ISLAND dt, KINGS QUESTS ** 
FALCON 3.0 ** 4 SUM.CHALLENGE* 4 LOOM 
] FALCON 3.0 DATA TASKFORCE ** MONKEY I.dt 
FLIES di. THE CARTOONS ** =] PD-PROGRAM. 
FLASHBACK * | THELEGACY "/* | PD-SPIELE 
FOOTBALLM. III * 90 | 5k TORNADO * | po-sounn 
FRONT P.FOOTB. TRANSARCTICA ** | SHAREW.MASIC 
HANNIBAL dt. TRISTAN PINBALL | SHERLHOLMES II 
JONATHAN dt.” ULTIMA 7 dt . SOUND SENSAT. 
| JORD. IN FIGHT "| uLTıMA 7 TEIL2 IF} vurıma 1-6 
KGB dt. ‚90 [F „] vision dt.* 
LEMMINGS 2 ** 
LETHAL WEAP. 3 ** 


29.90 
49.90 
19.90 
29.90 z 0 _ 
ss || MÜNSTERSTR. 18 
I ELVIRA II engl. \ BONN 
35° . 1990 F 5300 & 
ELVIRA II dit. & 
5.26° 29.90 
A] FAERY TALE ADVENTURE [7 
35° 19.90 
| GRAND MONSTER SLAM 
35° 19,90 
GREAT COURTS | 
35 29.90 
HEROES QUEST TWIN P. \ 
u 39.90 
HYPERSPEED ** 
INDY 3.dt. EGA 
KEYS OF MARAM. 
JFE+DEATH 
MICROP SOCCER 
MIDWINTER 2 ** 


5 R 
"| PRO TENNIS SIMULATOR ** 
135 9.90 


. 19.90 
SAVAGE EMPIRE (ORIGIN) 


SEITEN 
SUPER 
SOFTWARE 


Pi SUPREMACY 
5.25° 


THUNDERHAWK "* 
ULTIMA 6 °* 

WING COM. 
XENOMORPH ** 
SOLANGE DER VORRAT 


= EN. DU WILLSTEEIETE SEN 
j ‚RAMM SO SCHNELL VORRÄTIG IST, WIRD ES DIR f 
N WIE MÖGLICH? DU DEIN PROGRAMM EIN KURIERDIENST, SO | 
WOHNST IN KÖLN, BONN, IN SCHNELL WIE MÖGLICH, 
D'DORF ODER FFFURT ? 7% BRINGEN. ZUSÄTZLICHE 
RUF SOFORT DIE FILIALE IN |) Ss j d KOSTEN ERFRAGST DU BEI 
DEINER STADT AN. .o DEINEM VERKÄUFER. 


HURRA UNSERE Müf I} IST WIEDER DA 
MO-FR 16-18 UHR TEL 0221446981 


Die Parteien-Landschaft 
PIRATEN (PIR) 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche 
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und 
ihr abgetauchter Boß Johnny Cyberpunk 
sich um eins nicht scheren, dann um die 
Interessen der Softwarehersteller! 


FREIE USER (FU) 


Eine Massenpartei, die ebenfalls eher 
die Interessen der Software-User vertritt 
und es nicht immer ganz genau mit der 
Legalität nimmt. Dennoch tendiert der 
Haufen des Parteichefs Dr. Dos mehr zu 
halbwegs gesitteten Regeln und Verhält- 
nissen. 


JOKER PARTEI (JOKE) 
Die Partei des großen Vorsitzenden 
Ghost. Erklärte Ziele sind z.B. Friedens- 
verhandlungen mit Saddam-Hussein-Vi- 
ren und Bewältigung der Mai-Kefir-Pla- 
ge in Bulgarien, Die Interessen der Zocker 
liegen uns naturgemäß mehr am Herzen 
als die der Hersteller, wir sind tendenzi- 
ell gesetzestreu und weder chaotisch noch 
bürokratisch, 


NIX IST FIX (NIF) 


Eine hochinteressante Gruppierung, die 
niemals weiß, was sie will. Ob es nun um 
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder 
um die Interessen-Frage, stets bekommt 
man vom Vorsitzenden Oskar Maria Jein- 
sager ein klares „Sowohl als auch!” zu 
hören. 


LEGALE ANWENDER 
(LA) 

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz- 
braven Legalisten das Gegenstück der 
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei- 
chermaßen an Anwender wie Herstel- 
ler. Ihr größtes Manko dürfte die etwas 
farblose Spitzenkandidatin und Bundes- 
PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein... 


MONEYMAKERS (MM) 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchti- 
ge, junge Dynamiker unter der Schirm- 
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im- 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz 
ist ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten 
wickeln sie hübsch ordentlich ab. 


‚Also, wenn man bedenkt, daß wir uns bis- 
her mit Werten unter einem Prozentchen 
begnügen mußten, dann haben wir in der 
"Wahlnacht doch ganz zu Recht die Kor- 


> 
PARLAMENT 


Ein dreifach Hoch auf 


unsere Wahlhelfer: In 
der Heimat des 
pfälzischen Saumagens 
konnte die Joker Partei 
jüngst einen überzeugen- 
den Erfolg einfahren — 
oder sind stolze 2,1 Pro- 
zent etwa nix?! 


ken knallen lassen, oder? Abgesehen vom 
immer noch etwas bläulich schimmern- 
den Ektoplasma unseres großen Vorsit- 
zenden sind die Folgen der Party aber der- 
weil überwunden, es geht an die Aus- 
wertung: Zuallererst freut sich unsere 
Schatzmeisterin Dolly Dollar über eine 
saftige Kostenrückerstattung in Höhe von 
29.000 Möpsen. Doch auch die Einnah- 
men aus dem Mitgliederbestand kom- 
men allmählich in Schwung, mittlerwei- 
le haben wir nämlich schon 1130 über- 
zeugte Anhänger in der Kartei, von denen 
derzeit jeder 26 Mark pro Monat abdrückt, 
Richtig und verständlich also, daß Ihr im 
Wahlkampf nicht geknausert habt. Davon 
zeugen jedenfalls 16.000 Plakate an den 
Bauzäunen der Pfalz, 805 Werbege- 
schenke in den Händen hochwichtiger 
Würger, äh, Bürger und nicht zuletzt die 
sieben Vierfarb-Anzeigen in den angese- 
hensten Entertainment-Magazinen. Per 
Saldo ist unser Konto somit leider er- 
neut um einen nicht unerheblichen Be- 
trag geschrumpft und weist jetzt nur noch 
49.000 Märker aus, die Ihr für den fol- 
genden Wahlkampf im Stadtstaat Ham- 
burg verwenden dürft — aber nicht müßt. 
Ehe wir in diesem Zusammenhang auf 
unsere berühmten fünf Fragen ab- 
schwenken, wollen wir natürlich noch den 
großen Auftritt unseres Spitzengeistes 
in der bekannten Talkshow „Der heiße 
‚Ghoul” würdigen. Zum Thema „PC-Steu- 
ern — Der blanke Horror!” konnten sei- 
ne genialen Gedanken die halbe Fern- 
sehnation überzeugen, was sicherlich ganz 
entscheidend zum Erfolg beitrug. Nun- 
mehr sind allerdings Eure genialen Ge- 
danken gefragt: 


1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag 
sein? 


= Das Postspiel für Hanzler & Handidaten c= 


2) Wollt Ihr die Hamburger mit Pla- 
katen verwöhnen? Wenn ja, mit wie- 
vielen (je 1000 Stück kosten 1000 DM)? 
3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen 
(20 DM pro Stück)? 

4) Wollt Ihr Anzeigen in Zeitungen und 
Zeitschriften schalten? Wenn ja, wie- 
viele? Eine kostet uns ca. 4000 DM. 
5) Oder seid Ihr Radio-aktiv? Aller- 
dings kostet ein Rundfunkspot satte 
200.000 Steine! 

Wir bitten selbstnuschelnd wieder um die 
Zusendung Eurer Beratungsergebnisse, 
die wir fleißig und verläßlich sammeln, 
zählen und demokratisch-durchschnitt- 
lich auswerten. Das Resultat futtert unser 
digitaler Politmanager zum nächsten Früh- 
stück, und das verdaute Endprodukt (die 
Hamburger Wahlergebnisse samt Bericht 
zur Lage der Partei) wird Euch appetit- 
lich-frisch im nächsten Heft serviert. Als 
Beraterhonorar verlosen wir unter allen 
Einsendern: 


1x TV Sports Baseball 
3 x Joker-Shirt 
3 x Sammelordner 


Voraussetzung ist freilich, daß uns Eure 
Postkarte auch erreicht, weshalb Ihr er- 
stens eine Briefmarke draufkleben und 
zweitens unsere Anschrift nicht verges- 
sen solltet. Die steht ein Stückchen wei- 
ter unten und ist brandneu, was man von 
Eurem Absender vermutlich nicht be- 
haupten kann — dennoch sollte er nicht 
fehlen, nur für den Fall der Fälle. 


Joker Verlag 
„PC-Parlament” 
Bretonischer Ring 2 
D-8011 Grasbrunn 


Wahlergebnis 
Rheinland-Pfalz 


eshalb die LA allein regiere 
nen. Glückwunsch an den Landes- 
Oberlegalen Heribert Faßblender! 


ER HAT DER WELT DIE 
HOBBITS UND ORKS 
GESCHENKT UND SICH 
DAMIT ZUM 
UNUMSTRITTENEN 
HOHEPRIESTER DES 
GESAMTEN FANTASY- 
GENRES GEMACHT: 
J.R.R. TOLKIEN. ALLE 
HERREN DER RINGE 
MÖGEN SICH NUN 
BITTE ANSCHNALLEN, 
DENN WIR REISEN 
NACH MiITTELERDE... 


FANTASY VOM 


FEINSTEN 


Wie stellt sich der Rollen- 
spieler und Fantasy-Fan wohl 
das Paradies vor? Vielleicht in 
Form eines Systems, das ihm 
erlaubt, Frodo & Co. kennen- 
zulernen, mit Gandalf persön- 
lich zu zaubern, Seite an Sei- 
te mit Elfen und Zwergen ge- 
gen den Schatten von Mordor 
anzutreten und dabei die freie 
Wahl zu haben, ob das Szen- 
ario vor, während oder nach 
den Ringkriegen angesiedelt 
sein soll? Falls dem so ist, 
dann haben englischkundige 
Recken und Spielleiter bereits 
seit neun Jahren ihr Himmel- 
reich gefunden, teutonische 
Fremdsprachen-Muffel dür- 
fen seit 1987 Tolkiens Fanta- 
sy-Reich auch in übersetzter 
Form unsicher machen. Mitt- 
lerweile liegt das Spielsystem, 
von dem heute die Rede sein 
soll, bereits in einer zweiten 
Auflage vor, und genau die 
wollen wir uns nun mal etwas 
näher ansehen: 


MERS 


Das Mittelerde-Rollenspiel aus 


ZB 


dem Laurin-Verlag 
besticht gleich auf 
den ersten Blick 
durch seine biblio- 
phile Aufmachung 
— einen festen Ein- 
band mit schicker 
Titel-Illustration 
und eingebautem 
Lesezeichen findet 
man zwischen all 
den lieblos geklam- 
merten Pappheft- 
chen schließlich 
nicht alle Tage. 
Beim Durchstöbern 
der ca. 140 Seiten 
vermißt der Kenner 
allerdings manch- 
mal die vom Edel- 
Design versproche- 
ne Qualität, etwa 
bei den Fertigkeiten 
oder dem Kampf- 
system. Zum einen 
liegt das an der ge- 
legentlich etwas arg 
trockenen Bürokratensprache 
(„Die meisten Fertigkeiten 
weisen einen Bonus des Fer- 
tigkeitswertes auf, der einen 
Teil des Gesamtbonus aus- 
macht.”), zum anderen an der 
durchaus fragwürdigen Kapi- 
telaufteilung. Aber man muß 
das Werk ja nicht unbedingt 
linear von vorne bis hinten 
durchlesen, und immerhin sind 
hier, im Gegensatz zum re- 
geltechnisch eng verwandten 
„Yddrasil”, die diversen Ta- 
bellen teilweise in den Text 
eingebaut. 

Wie anderswo auch steht die 
Geburt einer schlagkräftigen 
Party an erster Stelle der Aben- 
teuer-Checkliste. Dabei leh- 
nen sich Rasse und Beruf 
natürlich an die bestens be- 
kannten Vorbilder an; Elfen 
und Zwerge sind somit eben- 
so machbar wie Hobbits oder 
normale Menschen, ja selbst 
Orks wären nach der endgül- 
tigen Niederlage Saurons im 
Ringkrieg durchaus denkbar. 
Der Held von Welt betätigt 
sich z.B. als Waldläufer, Ma- 
gier oder Kämpfer, besteht aus 
Grundeigenschaften wie Stär- 


S 
d 


DERS 


| JRR. Tolkiens Mittelerde 


ke, Intuition und Auftreten und 
entwickelt allerlei davon ab- 


hängige Fertigkeiten. Mit 
Sprachtalent, Schleichen oder 
Runenlesen allein ist es jedoch 
kaum getan, weshalb ein nicht 
allzu schwieriges (aber wie ge- 
sagt auch nicht allzu ein- 
leuchtend beschriebenes) Wür- 
felsystem den kämpferischen 
Einsatz von Schwert und Axt 
regelt, während ein weiteres 
Kapitel der in Spruchlisten ein- 
geteilten Magie gewidmet ist. 
Solche Sammlungen von the- 
matisch verwandten Spells 
werden von den Charakteren 
auf einmal und en bloc gelernt, 
verwenden kann man sie je- 
doch immer nur soweit, wie es 
der Erfahrungslevel zuläßt. Er- 
folg oder Mißerfolg richtet sich 
übrigens auch hier nach dem 
Votum der Würfel. 


Vom Grundsätzlichen abgese- 
hen, wartet der Band noch mit 
einem Solo- und vier Grup- 
penabenteuern auf, und falls 
das nicht reicht, so ist zusätz- 
lich eine ganz ansehnliche Pa- 
lette von Spielmodulen er- 
hältlich, bei denen Solisten 


En 
NIT 
ro 


ebenfalls recht ordentlich be- 
dient werden. 


FERTIG-EPISODEN 


Als Beispiele seien hier „Mord 
in Dol Amroth” und „Die 
Schrecken der Entwasser” ge- 
nannt, welche jeweils drei 
Gruppen-Szenarien bieten. Dol 
Amroth entführt Euch dabei 
ins südliche Gondor während 
der Zeit vor dem Ringkrieg, 
wogegen der brandneue Ent- 
wasser-Band von den Proble- 
men der Rohirrim erzählt — 
freilich fast 1500 Jahre, be- 
vor Tolkiens Helden ihren Fuß 
auf die Weiden der Pferde- 
herren setzten! Beide Module 
werden im farbenprächtigen 
Papp-Einband mit Kartenma- 
terial, netten Illus, Monster- 
tabellen und dergleichen mehr 
geliefert; am Schluß der Aben- 
teuer finden sich noch eine 
ganze Menge über reine Orts- 
beschreibungen hinausgehen- 
de Hinweise für den Dun- 
geon-Master. 


DOL AMROTH 


Mittelerde-Fans, denen den- 
noch die Ideen auszugehen 
drohen, können sich dank der 
diversen Materialbände mit 
Nachschub versorgen. Uns 
standen „Die Reiter von Ro- 
han” zur Verfügung, doch 
auch den Ents oder der Wet- 
terspitze sind ähnliche Bücher 
gewidmet. Der fest eingebun- 
dene Rohan-Schmöker zeich- 
net jedenfalls auf knapp 90 
Seiten die komplette Ge- 
schichte des ursprünglich 
nomadischen Reitervolkes im 
Verlaufe des Dritten Zeitalters 
nach, und das sind immerhin 
mehr als 3000 Jahre! Wer also 
mal in Rhovanion oder im Tal 


Spielmaterial: 75% — 82% Preise: Regeln: ca. 55,- DM 
Spielregeln: 64% — 70% Spielmodule: ca. 19,- bis 28,- DM 
Spielreiz: 74% — 11% Quellenbücher: ca. 22,- bis 39,- DM 
Besonderes: MERS-Einsteiger: ca. 9,- DM 

Eine spezielle MERS-Einsteigerversion Landkarte: ca. 16,- DM 


sowie eine hübsche Poster-Landkarte 
von Mittelerde sind außerdem erhältlich. 


Schwierigkeit: Für Geübte 


p 


des Anduin historisch korrekt 
reiten will, der sollte hier zu- 
greifen. 


DIE 


FANTASTISCHE 
VERLOSUNG 


Tja, und wer besonderen Wert 


auf Reiten zum Nulltarif legt, 
der ist vermutlich gut berit- 
ten, äh, beraten, uns ein Post- 
kärtchen zukommen zu lassen, 
auf dem die Namen 
von mindestens zwei 
Hobbits vermerkt 
sind, die einmal als 
Ringträger in Er- 
scheinung traten. 
Denn unter allen rich- 


Bezug: Spieleversand Philipp Pfitzenmaier 
Eschenrieder Str. 21 
8038 Gröbenzell 


SPIELE OHNE STROM 


DIE REITER VON 


ROHAN 


Eın MERS-QUELLENBUCH ZU 
J.R.R. TOLKIENS MITTELERDE 


& 


brandneue Adresse. Na, so ein 
Glück... (jn) 


tigen Einsendungen werden 
demnächst drei mit unseren 
Rezensionsexemplaren (das 
Regelwerk, die beiden Spiel- 
module oder das Rohan-Buch) 
beglückt — sofern die Glücks- 
pilze ihren Absender leserlich 
geschrieben haben. Letztes 
Mal hatte übrigens Glück, wer 
auf seiner Karte „Die Erde” 
oder „Die Welt der Menschen” 
notiert hatte, nächstes Mal 

hat Glück, wer sich für Role- 
master interessiert, und 

dieses Mal verkünden 
wir glücklich unsere 


Joker Verlag 
„Blackout” 
Bretonischer Ring 2 
D-8011 Grasbrunn 


Tel.: 08142/54670 


Kart und Mechthild Dreyer 


DOS 


für 
Einsteiger, Aufsteiger 
und 
Umsteiger, 


Nr. 900006 
Horizonterweiterung I 
— Das „DOS-Buch für 
Einsteiger, Aufsteiger 
und Umsteiger“ von 
ECA ist genau das, was 
der Name verspricht: 
Ein verständlich ge- 
schriebenes Lern- und 


Nachschlagewerk! 

Für einsteigerfreund- 
liche DM 38,80 pro 
Exemplar 


Nr. 90009 
Joker-Shirt — Das 
Kleidungsstück für 
den PC-Freak von 
Welt! In schickem 
Schwarz mit tod- 
schickem (farbigem) 
Transferdruck und 
selbstredend aus 
100% Baumwolle. 
Für Damen und 
Herren gleicher- 
maßen geeignet, er- 
hältlich in den 
Größen $, M, L und 
XL. Man geht nicht 
mehr ohne! 

Bereits für kleidsame 
DM 24,— 


Nr. 900008 
Sammelordner — Dieser schicke Sammelordner 
wurde exklusiv für den PC Joker designt. Er 
besteht aus stabilem Spezialkarton, ist standfest und 
rundum farbig bedruckt, 
faßt mehr als einen 
Jahrgang und hat ein 
praktisches Griffloch. 
Einfach klasse, das Teil! 
Stilvolle Ordnung für 

ordentliche DM 15,- 


Nr. 90003 
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, 
kurz „Jotch“ genannt. Mit diesem Zeiteisen seid Ihr 
Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert nur 
für Joker-Leser!!! 

Erhältlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiß für 
zeitlos günstige DM 49,- pro Uhr. 


Nr. 200000 
Spezialitäten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et- 
was ganz Spezielles! „Rollenspiele” und „Adventures” 
bieten jew ber 80 Tests der besten Spiele samt 
Previews, News, Infos und Lösungshilfen. Dasselbe in 
Konsole gilt für „Megablast”, wo zudem die gesamte 
Hardware ausführlich vorgestellt wird! 

Speziell günstig für DM 8,50 pro Heft 


Nr. 100000 
Horizonterweiterung II — Wer mal 
über den Monitorrand seines PCs 
hinausblinzeln ,‚ um zu sehen, 
n Entertainment- 


Nr. 300000 
Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden 
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft 
sind: Beim Schwestermagazin (AJ) bringen die 
vergriffenen Hefte jetzt schon Höchstpreise am 
Sammlermarkt! 

Für die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe 


Joker“ aufzuschlagen! 
Für DM 6,50 pro Heft bis Ausgabe 
10/91, ab Nummer 11/91 dann 7,- 
DM pro Exemplar. 


Waaahnsinn, der Kram ist ja 
topexklusiv und geschenkt 
günstig noch dazu — wie kann 
ich bestellen? Nichts leichter 
als das: Entweder einfach den 
Coupon ausfüllen oder alle 
wichtigen Daten (Artikelnum- 
mer etc.) auf eine Postkarte 
schreiben und das Ergebnis an 
unsere Adresse schicken. 
MERKE: Nachnahmebestel- 
lungen sind nur im Inland 
möglich! 


Ich bezahle ® per Nachnahme ® per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 
OÖ) per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- für Porto dazurechnen. 


Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 
MEINE ADRESSE: Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 


_100000 Amiga Joker =. 


Name u 9/9; 


Straße/Hausnr. i Sonderheft 
PC Joker 


Dos-Buch 


Sammelordner 


Joker Shirt 


Irgendwo zwischen SF-Wikinger 
und Inka-Cyborg ist der Robbi 
von Hagen Rooke aus Rösrath an- 
gesiedelt, aber auf alle Fälle ist er 
reine Handarbeit! 


Alexander Holik aus Linz steht auf Raytracing und 
Schach — das Ergebnis einer solchen Verbindung 
ist dieser tolle 3D-Bauer. 


WIAL-VERSAND GmbH 
Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/90 11/8079/8273 
Telefax 08142/54654 


1869. HANDELSSIMULATION KOMPL DT: VGA 
ACES OF THE PACIFIC DT. ANL VGA 

AGES MISSION DISK WWII 1940 VGA 

ALONE IN THE DARK VGA KOMPL. DT 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 

ARMOUR GEDDON DT. ANL VGA 

ATRAIN VGA KOMPL DT. 

ATRAIN CONSTRUCTION KIT ENGL 

BAT 2 voADT 

BÄTMANS RETURN VGA 

BATTLECHESS 4000 DT. ANL VGA 

BATTLEISLE DATADISK DT-ANL. VGA 

BATTLEISLE DATA DISK 2DT AN. * 

BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDIVGA 
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL DT VGA 

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 

BUZZ ALORIN INTO SPAGE VGA“ 

(CAR AND DRIVER DT ANL. VGA 

CAMPAIGN VGA KOMPL DT. 

GASTLES 2 VGA DT. ANL 

ÖHESS GENIUS KOMP. DT 

CHESSMASTER 3000 VGA 

GIVILISATION VOA KOMPL. DT. 

GLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL. LOOW/ 

MONKEY ISLANDSANDIANA JONES/ 

MANIAC MANSIONZAK MC GRACKEN “0 
COMANCHE OPER. WHITE LIGHTN. KOMPL. DT VOA 28.90. 
SOMANCHE DATA DISK NUR FÜR ENGL. VERSION II 88,00. 
GREEPERS VOA DT. ANL 

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 

DARKMARE VGA" 

DARKSEED VGA KOMPL. DT. 

DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL. DT.VGA 
DAUOMTER OF SERPENTS KOMPL OT. VGA 

DOGFIGHT -MIGROPROSE OT. ANL. VGA * 

DRAGONS LAIR NO.3 VGA 


DREAM TEAM GOMP-INGL. SIMPSONS/TERMINATOR 2/ 
IWF WRESTLING DT. ANL. 0 
OUNE 2 KOMPL. DT. VGA Er} 
DYNABLASTERS DT, ANL. VGA 

DYNATECH KOMPL DT. VGA 


ELYSIUM KOMPL DT. VOR 
EMPIRE DELUXE VGA 

ERIC THE UNREADY VGA 

EPIC DT.ANL. vaA 

ESPANA THE GAMES 32 DT. ANL VGA 
ETERNAM KOMPL.DT VGA 

EURO SOCCER DT-ANL. 

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL_DT. VAR 
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS * 


FIS STRIKE EAGLE 3 ENGL VERS. VGA 
F IS STRIKE EAGLE 3 D1.ANL VGA 
FALCON30 nur 386728 Mhz & DOS 5.0 DT. AN 
FALCON 3.0 SCENERY FIGHTING TIGER VGA 
FIRST SAMURAI DT ANL VGA 
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL DT. 
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL VGA * 
FORMULA ONEGRAND PRIX DT. ANL VGA 
84.0 SGENERY COLLECTION CALIFORNIA 

FS 4.0 SCENERY AHEINLAND/ RUHRGEBIET 
FS 4. SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste 
Sommpuleriyp anaben- Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus 
+ DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenfrei! 


Euroscheck 


PC/IBM 


F8.40 SCENERY GRAND CANYON 
|FS 40 SGENERY GREAT BRITAIN 

FS 40 SOUND GRAPHICS UPGRADE 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 
GOBLIUNS.2 KOMPL DT VGA 

008 DT ANL 

GOLF -MICRÖSOFT- FÜR WINDOWS VGA 
SUNSHIP 2000 DT. ANL VGA 
GUNSHIP 2000 SCENARIO DT ANL VGA 
HARRIER ASSAULT AVBB DT. ANL VGA 
HARRIER JUMP JET OT. AL VGA 
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 

HIRED GUNS VGA * 

HISTORY LINE BATTLEISLE ZVGA DT 
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 
HUMANS DT. ANL VGA 
HUMANS RACE DATA DISK DT, 

INCA KOMPL_DT. VOA 


INCREDIBLE MACHINE KOMPL DT. VGA 
JONATHAN KOMPL. DT. VGA 

Kınas QUEST 6 KOMPL.DT vGA 
LAURA BOW2 - SIERRA- VGA KOMPL DT 
LEGACY DT.ANL VGA ® 
LEGEND OF KRYANDIA VGA KOMPL OT. 
LEGEND OF VALOUR KOMPL. DT. VGA 
LINKS PRO {nur ab 3äber) VGA 

LINKS SCENERY BANFF VGA = 

LINKS SCENERY BAY HILLCLUB VGA 
UNKS SGENERY BOUNTIFUL VGA 

UNKS SCENERY MAUNA KEA 286 VGA 
|UNKS SCENERY PINEHURST VGA 
|UNKS SGENERY TROON NORTH 


|MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. VGA 
NO. 2 COLLECTION INGL. BLACK GOLD 
(SPACE MAX/ WINZER KOMPL. DT. 
ON THE ROAD KOMPL. DT, 

ORIGIN SCREEN SAVER 


" Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 
1991 und 1992 Firma mit dem besten Service'' 


PC/IBM 
SIEGE voA 
SIEGE DATA DISK 
SI CITY DELUXE DT ANL 
SiM EARTH KOMPLDT. VGA 
SIM LIFE VGA DT. ANL 
SKATB2 DT ANL 
SLEEP WALKER DT AML vaA 
SPACE QUEST 5 KOMPL_DT VGA 


ZICONIK DT.ANL. VGA 


Leerdisketten 
a5 200 NONAME (0ER 
35 24 NONAME 10ER 
Fe3 200 NONAME \0ER 
s= 20 NONAUE 10ER 


Preishits PC 


40 SPORTS BORInG. 
1817 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 
BANDS TALE3 DT.ANL 

BATTLECHESS 1 DT Am 
|BATTLEHAWKS 1942 NUR a5" 

BLUE MAX - ACES OF GREAT WAR VGAS.25° 


frankierten Rückumschlag. Bitte 
8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen 


BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.” bis 18.”, FREITAG 9.” BIS 17.” 


Preishits PC 
Carıve 


CASTLES OF DR BRAIN VGA KOMPL. OT 
HESSMASTEN 2100 

CHUCK YEAGERS 20 DT-ANL. 

CODENAME ICEMAN 

COLONEL BEQUEST -SIERRA- 

COMMAND H. Q. VGA ENGL VERS. 

CONGUEST OF CAMELOT SIERAA 

CRASN COURSE VGA NUR 525" 

CYCLES - AOCOLADE 

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 

DELUXE STRIP POKER 2 

DOUBLE DRAGON 3 NUR SB" 
|DUNGEONMASTER NUR 35° 

ELITE PLUS VGA VERS. NUR 35° 

EUVIRA | ADVENTURE DT. ANL 

ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS- VGA 3,5" 
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 3.5" 
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR 

FLAMES OF FREEDOM -MIOWINTER2 DT. ANL. 


HEART OF CHINA KOMPL DT VGA 5.25" 
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG- 
IMPERIIM OT AN. 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 
KGB VIRGIN: NUR 35° 

KING ARTHUR -INFOCOM. 5.28". 

KINGS QUEST 5 KOMPL.DT VGANURS.2S“ 
LEISURE SUIT LARRY 3NUR 35° 

LEISURE SUIT LARRY 5 VGADT.ANL. 525, 
ÜFE AND DEATH 1 

ÜGHTSPEED -MICROPROSE 

UNKS GOLF -ACCESS- VGA 

MANCHESTER UNITED EUROPE VGA NUR 5,25" 
NICROPROSE SOCGER 

MG 29 SUPERFULCRUM VOA NUR 3.8". 
MIND GAMES INCL. WATERLOOCONFI. EUROPE 
FINAL FRONTIER 

MUOS DT VERS. NUR3,S” 
OILIMPERIUM KOMPL. DT 

PINBALL MAGIC 35°. 

POLICE QUEST | VGAVERS.3,5° SIERFA 
POLIGE QUEST 3 vaA DT, 

POPULOUS DT. ANL. 

POPULDUS DATA DISK 

PROPHECY -INFOCOM NUR 5.25° 
RAILROAD TYCOON CLASSIG ENGL. 
REALMS KOMPL. DT. VGA 

RICK DANGEROUS 2 3,5° 

SHADOW LANDS NUR 3.5" KOMPL. DT. 


TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION 
TERMINATOR 2 3,5° 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 

TIME QUEST VGA NUR 525° 

TURBO OUTRUN 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 

ULTIMA VGA 

ULTIMA - SAVAGE EMPIRE- 

WILLY BEAMISN NUR 5.25° KOMPL. DT. VGA 
WING COMMANDER ı VGA 

WINTER SUPERSPORTS 02 NUR 3,5" 
WISHBRINGER INFOCOM 

WWF WRESTUNG VGA 

ZAK WC CRACKEN NUR" 


CD Rom Programme 
BATTLECHESS ENHANCED DEM VERSION 
DER PATRIZIER KOMPL. DT 
GRAPHMAGIC Vol 1.6.2 
Ausges. PD & Sharemarejür Windows & DOS. 
HOTNEWS _ Ankmatln, Sound, Gral 
INCA KOMPL_DT 
KınGs QUESTS 
LOOM LUCASFILM 
MANTIS_ MICROPROSE: 

MG 29 FULCAUM B MG 29 SUPERFULCRUM 
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM- 

RAYTRACE MAGIC vo. } 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL.SCEN. 
SHAREWARE PERLEN 2 SPIELE, DTF. GRAPH ETC. 
SPACE QuesT 4 

TRAVEL MAGIC -AMERICA NORTHWEST 
UTmaı 

ULTUMA 68 WING COMMANDER 1 

WILLY BEAMSH 

WING COM. ZINCLSPEECHOPERATION 12 


PC Soundkarten/Zubehör 


GRAVIS ULTRASOUND SOUNDKARTE 
ROLAND KARTE LAPC 1 


SOUNDBLASTER 20 DE LUXE DT.HANDE. 
SOUNDBLASTER PRO DE LUXE DT. HANDB. 
DIEKBOX FÜR 80 STÜCK a5" 

DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.28" 

EUMINATOR GAME CARD GRAYIS. 

LIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 
GRAVIS GAME PAD 

|GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAUANALOG 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAU/ANALOG 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 

JOYSTICK GRAVIS_ TRANSPARENT 

JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15 POLIG 
MAUSMATTE 

RUDDER PEDALS - THAUSTMASTER 

SILICON MAUS / SERIELL/ 3 TASTEN 
WEAPONCONTROLIOVST.THURSTMASTER. 
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Vertrieb 

Verlagsunion, 6200 Wiesbaden für Inland 
(Groß-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), 
Österreich, Schweiz, Italien, Niederlande und 
Griechenland 


Erscheinungsweise 

|PC JOKER erscheint monatlich, zum jeweils 
[vorletzten Freitag des Vormonats. 
|Doppelausgaben, 5/6 und 7/8 


[Abonnement 

JJahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,-Ausland: 
DM 75,-. Bestellungen bitte über die 
Verlagsanschrift. Das Abonnement gilt für 
mindestens ein Jahr. Es verlängert sich 
Jautomatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht 
[gekündigt wird (jederzeit möglich). Ein- 
jzahlungskonto: Postgiroamt München, Kto.Nr. 
[444 714-806, BLZ 700 100 80 


Manuskripte 
Manuskripte, Listings und Bauanleitungen 
werden gerne von der Redaktion angenommen. 
[Sie müssen frei von Rechten Dritter sein. Sollten 
sie schon anderweitig zur Veröffentlichung 
jangeboten worden sein, so muß das angegeben 
werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser 
Idie Zustimmung zum Abdruck in den 
[Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach 
Vereinbarung. Für unverlangt eingesandte 
[Manuskripte wird keine Haftung übernommen. 
Der Verlag behält sich das Recht vor, 
[Einsendungen im Falle einer Veröffentlichung 
johne Angabe von Gründen zu kürzen oder nach 
jeigenem Gutdünken zu verändern. 


Urheberrecht 
‚Alle in PC JOKER erschienenen Beiträge sind 


lurheberrechtlich geschützt. Alle Rechte, auch 
Übersetzungen vorbehalten. Reproduktionen 
lieder Art (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung 
iin Datenverarbeitungsanlagen usw.) bedürfen 
[der schriftlichen Genehmigung des Verlages. 


‚Verlag und Redaktion 

Woker Verlag, ah. Michael Labiner 
[Bretonischer Ring 2, 8011 Grasbrunn 

|Tel. Verlag: (089) 463700. 

|Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822 
|Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 
119.00 Uhr unter den Nummern der Redaktion, 
Telefax: (039) 4604977 


Tiere werden gequält, weggeworfen, 
umgebracht.Wir tun vieles gegen 
dieses Elend. Z.B. Kümmern wir 
uns um die Sterilisation von 
Hunden und Katzen in Italien, 
Griechenland, Türkei und 
Bolivien.Wenn Sie Fragen 
haben, rufen Sie uns an: 
Tel.0 89/8714304 
oder 089/15 34 66. 
Helfen Sie uns bitte. 


81249 München 
Spendenkonto 6569730, 
Bankleitzahl 700 20270, 
Bayerische Vereinsbank, München 


Computersoftware 


Steffen Müller 
Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld 


Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77 
BTX: 5.M.SOFT 


IBM UND KOMPATIBLE 


IBM UND KOMPATIBLE 
35°5.25° DISKETTEN 


Anleitung Art DM || 357525" Disketten Anleitung Art DM 
1869 DV Str 85,— M OntheRoad DV Sim 69,50 
‚3D Construction Kt20+Videoneu DV Anw129,50 | Patrizier DV St 
‚Arain Pacifie Islands gut DV Sim 2 
Perfect General DV St 7950 
Pirates sehr gut DA Str 8- 
Polioe Quest3 DV Rol 79 
Populous 2 DA Str 75— 
Powermonger DA Str 75- 
2 Quest or Glory 3 DV Roi 75,— 
) Railroad Tycoon DV Sim 84 
‚Ancient Art of War in the Skies. DV Sr 8— | Rampart DA Str 69- 
B 17 Flying Fortress: DA Sm 92— | RedBaron DV Sim 79— 
8-52 Megelorress DA Sim 6950 | AingsofMedusarinvest-Transworkl DV Str 77— 
Battle Isle Data DV Em 45— | Riseofthe Dragon DV Roi 8— 
Battle Isle + Data Disk dv Sherlock Holmes DV Ad 86 
Sient Serice 2 DA Sim 77,— 
Sim Antgut DV Sm 97- 
Sim Ci Popubus DA Str 7950 
Sim Earth DV Sim 7950 
Space Max + Winzer +Black God DV Sam 89,50 
Space Shuttle DA Sm 97— 
Spirt of Adventure DV Adv 6950 
Starbyte Supersoooer DV Spo 9 
Steigenberger Hotel Manager DV Str 69.50 
Strlego DA Sr 7%5- 
‚Supertetris DA Str 77 
Tennis Cup2 Sm 
Their fnest Hour B.O.B) qut DA Sim &- 
Tus the Fox DA Ad 68 
Ultima 7 DV Roi 85— 
Uima 7 Teil? DA Rol 79,50 
Wild West World DV Str 89 
Wing Commander DV Sim 69,50 
Epiegut 1 Winzer DV Sim 9 
FATA Nighthawk DA Sim 97,— H Wordtis DA Str 65 
F-15 Strike Eagle II DA Sim 79— | X-Winggut DA Sim 89,50 
F-15 Strike Eagle II gut DA Sim 79— | Xenobots DA Sim 75— 
F-19 Stealth Fighter DA Sim 89,50 |} Zack McKracken DV Adv 89— 
Formel One Grand Prix DV Sim 9250 MI Zool DA Ad 69 
Goblüns DV Ad 65— 
Goblins Il DV Act 75— | DA=deutsche Anleitung; 
Gods DA Act 69,— Ü DV = deutsches Programm; 
Great Cours II DA Spo 72— | MA= mehrsprachige Anleitung 
Hannibal DV Str 7950 
Harpoon Designer Ser. DA Str 49— M Joysticks 
Harrer Jump Jet DA Sm 8950 
Heimdall DV Rol 75,— Ä Joystick Gravis clear - Sehr Gut HW 69,50 
Historyline 1914-1918 Joystick Gravis Schwarz-Sehr Gut HW 6950 
‚Joystick Trust Master Flight HW 172,50 
‚Joystick Trust Master Weapon HW 169,50 
Maus Dataluxe Durchsichtig Gut HW 69— 
Soundblaster 16 ASP +Microphon DA HW 450,00 
Centurion Defender of Rome DA Str 8 
North und South sr 3 
Oilimperum DV Sim 3 
Lösung Amberstar DA Lg 4 
Leeds United Lösung Bards Tale 3 DA Anw 27,— 
Legacy gut Rol 87,— | Lösung Dungeon Master DA Anm 1750 
Lemmings 1+100Levelohnomore DA Str 84,50 | Lösung Eye ofthe Behokder 1 DA Anm 24,50 
Lemmings 2 neu DA Sr 79- | LösungEyeoftheBehokler? DA Anm 2450 
Lethl Weapon DA Act 6950 | Lösung Fate Gates of Damm DA Am 8 
Links Hyatt D.B.C. Spo 39— | Lösung Indiana Jones3 DA Anw 17,50 
Lure ofthe Temptress DV Rol 75— | Lösung Indiana Jones4 DA An 17,50 
Mad TV sehrgut DV Sim 83 | Lösungkings Quests DA Anm 17,50 
Maniac Mansion DV Adv 67,— N Lösung Monkey Island 1 DA Anm 17,50 
Mega Sports 30 Sportspiele DA Spo 69,50 | Lösung Monkey Island2 DA Anm 24,50 
Michael Jordan Fight DA Sim 77,— | Lösung Police Quest 3 DA Anm 18,— 
Monkey Island sehr gut DV Adv 82,— 1 Lösung Spirt of Adventure DA Anm 17,50 
Monkey Island 2 sehr gut DV Adv 85— M Lösung Zack Mc Kracken DA Anm 17,50 
Nam Vietnam 
VERSANDKOSTEN: 
Vorkasse 5,00 * Post:Nachnahme 9,50 * Ausland Vorkasse {nur EC oder bar) 15,00. 


Ab 4 Spiele Versandkosten freill Bestellzeiten: 
Tel:082 32/64 09 Montag bis Samsiog 9 22 Uhr 
Bestelungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgeliefert]! 


Auf Wunsch werden die Spiele fr 2,50 je Spiel vor dem Versand gelesiel 
Bitte kostenlose Preisliste anfordern Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive, Lynx, Gameboy} 
‚Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM 


An 
a 
Fe | 
Suche preiswerten, gebrauchten VGA- oder 
Super-VGA-Monitor zu kaufen. Nach Mög- 
lichkeit Color, aber bin auch an Monochrom 
interessiert, Harald Timpe, Hoschestr. 41, O 
— 3214 Rogaetz 


‚Armer Student sucht jedweden Computer- und 
Peripherieschrott zwecks Zusammenbau. Bit- 
te wenden Sie sich an: Reit Dan, Minervastr. 
3, ScB, AP 11, 2200 Beasov (Kronstadt), 
Rumänien. Danke! 


Suche 9-Nadel-Drucker mögl. Star LC-20. Gut 
erhalten für ca. 100 DM. Christian Faulh: 
Siedlerweg 2, 0 — 9201 Wegefarth 


Suche funktionstüchtiges Interface für Lego- 
0. Fischertechnik in CL. Software für PC o. 
C64. Lars Oelerich, Timm-Kröger-Str. 21 a, 
2370 Büdelsdorf 


Suche CD-ROM-Laufwerk, möglichst günstig 
für Soundblaster Pro und 120 MB Festplatte, 
AT Bus möglichst günstig. Tausche auch ge- 
gen Software oder Hardware für PC. Help 
me ... 07541/82852 


Suche günstig Farbmonitor für Amiga. Ver- 
kaufe neuwertigen 9 Nadeldrucker für 99 DM. 
Tel.: 09721/59998 


Suche billig Farbtintenstrahldrucker (mög- 
lichst HP 500 € oder HP 550 C). Angebote 
mit Ausdruck an: Jan Litsche, Theo-Neubau- 
er-Str. 6, 0 — 6110 Hildburghausen 


Verkaufe A-500 mit viel Zubehör (Soft- Hard- 
Bücherware) NP über 5000 DM für 3000 DM. 
Tel.: 05241/48905 ab 18 Uhr 


386/20, 1 MB RAM, VGA-Karte, 3.5- 
Floppy, Monitor-Farbe, MS-DOS 5.0, 40 MB 
Festplatte mit tollen Spielen. VK 1900 DM. 
Tel.: 02594/2368 (Mo-Fr. von 19-20 Uhr) 


Verkaufe Amiga 500 mit TV-Modul, 1 MB, 
2 Laufwerke, Maus, 2 Joysticks, Literatur, 
Leerdisks und einige Orig. Spiele in Disk- 
box für nur 800 DM. Lars Krüger, Max-Rei- 
mannstr. 29, O — 1307 Eberswalde-Finow 


AT 286-16 (Turbo), 1 MB RAM, 32 MB HDD, 
5.25” + 3.5” Laufw., Monitor VGA (256 Far- 
ben), neue Tastatur, Maus, Soundblaster, Ste- 
reo-Boxen u. Hifi-Kopfhörer, viel Software, 
1/2 Jahr Garantie, VB 950 DM. Schriftl. Zan- 
der, Treskowallee 8, O — 1157 Berlin 


Verkaufe Motherboard 286-16 MHz mit 1 MB 
RAM und eine fast unbenutzte EGA-Karte und 
einen EGA-Bildschirm. Tel.: 07746/3046. 
Fragt nach Daniel. 


Verkaufe 256 KB-Sipp-Module. Tel 
0961/46660 (Uli) ab 18.00 Uhr 


486 SX/20, tragbar 8 MB RAM, AMI-Bios 
125 MB/17ms HDD, 3.5”/5.25" FDD, VGA- 
LCD 640x480, 32 Graust., ext. Monitoran- 
schl., 1x8, 2xP,3 freie Erweit.-Slot, abnehmb. 
Tast., MS DOS 5.0, Traget., 3500 DM. Frank 
Rieger, Mittelring 290, 0 — 6571 Bernsgruen 


Verkaufe 286-16 Motherboard mit 1 MBRAM 
+ Monkey 2 für nur 200 DM. Tausche auch 


Mad TV (deutsch) gegen Ultima Underworld 
0.2. 0261/48806 (Albert verlangen) 


Philips TBM49 14 VGA-Monochrom-Moni- 
tor schwarz/weiß. Auflösung 920x480 70-Hz, 
Schwenkneigefuß, Anschlußkabel, VB 200 
DM. T. Brunotte 05751/6625 


Für Einsteiger: Biete Commodore PC 10-111 
640 RAM, 30 MB HD, 2 5 1/4 Laufw., Mo- 
nitor, Drucker Star LC-10, Hercules CGA- 
Karte, Autocard, Paintbrush ... VB 1600 DM. 
Tel.: 05202/84184 ab 16.00 


Verkaufe 286-16 MHz-Mainboard zwecks Sy- 
stemwechsel für 60 DM. Mainboard ist 100 
% OK. Tilo Wittig, Karl-Liebknecht-Str. 3, O 
— 8804 Hirschfelde 


386 DX 25 MHz, 8 MB RAM, 150 MB HD, 
3 172 und 5 1/4 Floppy, S-VGA Karte und Mo- 
nitor, Soundblaster, Game-Karte, Joystick, 
Maus, Software: 3300 sFR, Tel.: 062/516404 
(nur CH) 


386 DX 40 MHz, 121 MB FP,4MB RAM, 2 
Laufwerke, Trident-SVGA-Grafikkarte, 
SVGA Mon,, Soundblaster 2.0, Black-Mouse, 
DOS 5.0, 11 Monate alt (noch Garantie), NP 
3500 DM für 2900 DM zu verk. Swen Fren- 
zel, Seerandstr. 10, O — 1304 Joachimsthal, 
Tel. 228 


Biete Motherboard 286/287 Co-Proz. 12 MHz 
1 MB. DM 99,—. Tobias Meier, Mergelweg 
83, 4794 Hövelhof 


486 DX 66 MHz, DX2-Pro. SVGA-Mon. 14 
Zoll, Maus, 200 MB HD, 4 MB, 2 Lw., DOS 
+ Software, noch 12 Mon. Garantie, VB 4580 
DM. Call: 030/5253657 Romand verl. See 
you! 


PC für Einsteiger, 52 MB Festplatte, 1 MB 
RAM, 3 1/2 Zoll Laufw. 286/16 Prozessor. 

iginal Software, VGA, Maus, Tastatur, Joy- 
stick für 1000 DM. Bernd Steinacker, Ker- 
nerstr. 6, 7101 Flein 


Verkaufe Amiga 500, Speichererweiterung, 
Farbmonitor, Zweitlaufwerk, 100 Disketten 
und 5 Originalspiele für 1300 DM. Michael 
Müller, Brahmental 44, O — 6500 Gera, Tel. 
0365/4200421 


Farb-Thermo-Drucker Okimate 20 incl. 10 
Farbbandkassetten (7 schwarz, 3 color), Soft- 
ware, Druckerkabel und Thermopapier. 300 
DM. Tel.: 030/8228606 


Adlib-komp. + Aktiv-boxen, Kopfhörer, 
Soundfx, Logical, Mad TV + Anleitungen 130 
DM, Thunderboard Soundkarte, Soundblas- 
ter-komp. + dt. Anleitung + Software 150 DM. 
Tel.: 02131/959215 ab 18.00 


Verkaufe Amiga 500, Monitor, 1 MB, 2 LW, 
Spiele z.B. Wing Commander, Sensible Soc- 
cer, Lotus 3 u.a. für 1600 DM. Tel.: 
08803/3222 


Amiga 500 + 1 MB HF-Modulator, Abdeck- 
haube, 2. Laufwerk, Joystick, Maus und 2 
Originale: A-320, Their Finest Hour für 550 
DM. Daniel Feyerabend, Ostrowski-Str. 48, 
0— 6500 Gera 


HS-Kompakt 3 386 AT, 2 MB RAM, 32 MB 
HDD, 5,25 + 3,5 LFW, HS-MKII, Tastatur, 
VGA Karte ohne Monitor, DOS 5.0, Win- 
dows 3.1 u.a. Soft. VB 700 DM. Tel. 
02331/85116 


Verkaufe Motherboard 386 SX 16 MHz für 
150 DM. Schreibt an: Michael Lowak, Kurze 
Str. 3, 0 — 2071 Dambeck, Tel.: 2031 


Verk. PC 286, 16 MHz, 40 MB HD, 1 MB 


RAM, Super-VGA Karte, Colourmor 
u. 5,25 Laufwerk, Mouse, Windows 
5.0, Works 2.0. Preis nach Vereinbarung. Tel.: 
03327/45077 


Verkaufe Soundkarte Pro Audio Spektrum 16, 
neuwertig! 01/93 VB 320 DM. Tel.: 
0241/507927 


Verk. C-6411, Floppy 1541 II, Datasette, 2 Joy- 
sticks, Malgriffel, 250 Spiele (Wrestle Mania, 
Bards Tale 3), alles in gutem Zustand für 600 
DM. Heiko Mochler, Hauptstr. 4 c, 0— 9101 
Niederlichtenau 


Verkaufe Amiga 500 + Speichererweiterung: 
Monitor 1084 S, Joysticks, A 320, Master- 
blazer, Z-Out, Trivial Pursuit, ca. 20 Amiga 
Joker und viel Zubehör. Preis ca. 800 DM. 
Tel.: 02242/4856, Bastian verlangen 


Gebrauchter 14”-Color Monitor mit EGA- 
Graf. Karte; 100 % OK, 200 DM (Selbstab- 
holer). Tel.: 08208/670 


486 SX-25, 4 MB, 125 MB HD, 3.5 + 5,25 
LW, SVGA, Maus, Farbmonitor, noch 11 
Mon. Garantie. VB 2850 DM, Romand Ber- 
not, Am Tierpark 8, 1136 Berlin, Tel. 
5253657 


Verk. 386 DX, 33 MHz, 8 MB RAM, VGA- 
CET 4000 1 MB, SB-Promatsushita CD-ROM, 
VGA Monitor 14”, 210 MB HD, Gameport, 
2x ser., 2x par., PQ3, Volfied, 1,44, 1,2,64 
Cache für 3500 DM. Tel.: 07322/23191 Rü- 
diger Pryss 


VGA-Karte Trident 1 MB 1024x768 NI (flim- 
merfrei), 256 Farben mit Treiber-Disk, 3 Mo- 
nate alt, 100 % OK, 120 DM. 02446/3460 
Christoph 


386SX-25 MHz, 2 MB, 40 MB HD, VGA- 
Monitor, Soundb. 2.0, MS DOS 5.0, Windows 
3.1, Ways 1.1, Spiele, div. Zubehör. VB 2200. 
'Tel.: 08531/7597 


Verkaufe 386DX 33 MHz, 2 x 65 MB Fest- 
platten, 1.2 u. 1,44 Laufwerke, 2 MB RAM, 
VGA Monitor, Soundbl. u. Lautsprech., Maus 
u. 102er Tastatur, 1798 DM. Helmut Rotter 
Tel.: 02066/33936 


Verkaufe SCSI-Festplatte 52 MB inkl. 2 MB 
RAM für 750 DM, 6 Monate alt. Ich bin ab 
18 Uhr erreichbar. Tel.: 030/5610108 


Verk: A500 2 MB, 28 Orig. Spiele, Fachzeit- 
schriften, Amigabremse, Textomat, HF-M., 
Fisher PD's, Bücher (7), Abdeckhaube etc 
für 600 DM. Tel.: 0355/22953 


A-1200, 64 MB Festplatte VB: 1300 DM, Mo- 
nitor 8833 VB 300 DM; zusammen mit 2. 
Floppy, Joystick, ca. 200 Disks z.B. W. Com- 
mander, X Copy Pro eic. VB 1750 DM. Tel. 
0511/415409 


Epson LX 400 zu verkaufen; 9-Nadel; End- 
lostraktor; NLO; Tel.: 06164/2708 


Verk. 286er AT, 10-12 MHz, 1 MB RAM, 
20MB Festplatte, 3 1/2 + 5 1/4 Zoll HD Lauf- 
werk, VGA-Monitor, VGA-Grafikkarte Tri- 
dent 9000 512 KB, 680 x 480 Auflösung, Joy- 
stick mit Gamecard, 1 BM-Mouse, MS DOS 
5.0 und Norton, Diskettenbox mit Spielen und 
Programmen für 850 DM. Tel.: 030/6866830 


Verk. Amiga 500 WB 1.3.2., Zweitlfw., 2 
Mouse, 3 Joyst., Drucker Epson LQ-500, Mo- 
nitor 1084$ + Bücher, Orig. Softw. Neupr. ca. 
‚6000 DM, alles zusammen VB 2200 DM. Tel. 
ab 19 Uhr 089/7258358 


Verkaufe 286 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB 
Festplatte, 5.25 und 3.5 Laufwerk und diver- 
ses Zubehör, Windows 3.1, DOS 5.0, Spiele. 
VB 1500 DM. Guido Herbst, Triftstr. 12 a, 
1301 Liepe 


Verk. 386/40DX, 387/40 Copro., 4 MB RAM, 
52/85 MB Harddisk, 3,5 + 5.25 Laufwerk, 
Tseng ET 4000, Soundblaster 2.0, Gamekar- 
te, Monitor, Tastatur, Joy, Mouse. Nur 3000 
DM. Andre Werner 0209/25546 ab 20 Uhr 


286 AT 12 MHz, 30 MB Festplatte, 1 MB 


RAM, VGA Monitor, Maus, 3.5” LW, 1.44 
HD, DOS 4.1, Super graphische Benutzer- 
oberfläche, Lernprog., Works 2.0, Hand- 
bücher, Software. Für ca. 2200 DM. Tel.: 
09834/1623 


24-Näl.-Farbdrucker Epson LQ860, 360 dpi, 
290 Zeilen, dt. Handbücher + 2 neue Farb- 
bänder: 790 DM; Soundblaster Pro 4 noch 2 
Monate Garantie 290 DM, zus. 1050 DM. Tel.: 
0341/4210605 Jens 


Verk. SVGA-Karte 512 KB und Tseng 3000 
Chip, Anschluß für 2 Monitore, neuwertig, 
nur 140 DM. Peter Bertulat, Hohbergstr. 14, 
© — 8606 Sohland 


Verk. IBM 386 PS/2.70; 14 MB RAM, 120 
MB Festp., CGA-Karte + Monitor, Laufw.: 2 
x 3.5, 1x 5.25 ext., Drucker 5201 Thermo, 
Betriebssystem DOS/2x MS DOS 5.0. Tel. 
04101/42982. Preis nach Vereinbarung 


Verk. VGA-Monochrom-Monitor (16 Grau- 
stufen) 150 DM und 286/16 Motherboard, 1 
MB on Board 150 DM. Tel.: 02236/49781 
Rudi verlangen ab 16.30 Uhr 


Verkaufe gebrauchte 195 5.25 DD Disketten, 
40 5.25 HD Disketten ohne Etiketten. 100 % 
Errorfrei, weil alle formatiert, zum Teil Mar- 
kendisketten. 110 DM. Rainer Lenz, Hart- 
mattenstr. 64, 7850 Lörrach 


Verk. Armstrad-PC 286, IBM Comp., 640 KB, 
HD 32 MB, Laufw. 3.5” 720 KB, VGA Kar- 
te, VGA-Monomonitor, Maus, Software + 
Handbücher, VB 1000 DM. Tel.: 02773/6559 
nach 16 Uhr 


386 DX/40 MHz, 4 MB RAM, 210 MB HD, 
Vesa-Tseng-SVGA, SVGA-Mon., 2 HD-Flop- 
py. Genius-Maus, Cherry-Tastatur, Joystick, 
SB 2.0, 3490 DM + Versand. Tel 
030/4271895, Martin Zehe 


Suche Orig. PC-Spiele in gut. Zustand: 
Wizardry 7 dt., Uncharted Waters, 1869, 
History Line günstig zu kaufen. Bitte schreibt 
bald: Marc Seyfarth, Reichenbachtal 10, 7614 
Gengenbach 


Suche Wolf-3D Vollversion für PC u. X-Wing 
(nur kompl. dt.) auch CD-ROM sowie 
Sherlock Holmes CD od. Disk. Andre Paul, 
Diekworthstr. 10, 3370 Seesen-Rh. od. ab 
17 Uhr 05384/1760 (auch Fax), ver. 200 MB 
HD 


'SOS, SOS suche dringend F 15 Strike Eagle 
3. Zahle bis zu 65 DM. Nur Originale, 100 
% OK mit Verpackung und deutschem Hand- 
buch. Fragt nach Lars! Tel.: 06664/1725. Preis 
noch verhandeln. 


Hilfe! Ich suche dringend PCX-Dateien für 
den Santafe-Media Manager. Bitte schreibt 
an Thomas Kary, Eichenstr. 23, 8521 Pox- 
dorf. 


Ich suche Leute mit Soundblaster zwecks 
Tausch von Erfahrung und Software.Suche 
auf 3,5 Zoll Gunship 2000 incl. Mission Disk, 
dt. Anl./Handbuch. Tel.: 03834/813994 


Suche Wing Commander 1+2, Indy 3, Sim 
City, Space Quest 5, Loom, Zak Mc Kracken 
142, Lemmings und Populous 2. Nur Spiele 
bis 70 DM. Tel.: 0128/343875 bei Marco 


Suche Warlords, Cruise for a Corpse, Das 
Schwarze Auge, Ultima Underworld, Alone 
in the Dark für PC (Nur Orig.). Tel. 
02685/1525 Dirk 


Kaufe ältere Rollenspiele/Adventures: Quest 


for Glory 1, Corporation, Bloodwych Data, 
Lost Treasures 142, Wizard Wars, Fire King, 
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VERSANDHANDEL 


ER 

Airbus A 320 

Aces of Ihe Pacific. 

Aces IMEBER: Pacific 

Battle Team 

Kanes a Nee Professional 2 

Erden 3 WOCR Sovonı (di. Venien) 
iuizaton 


Chessmaster 3000 VGA] 
Chess Genius 
Chess Engine 


$% 


Banaa ol Sarpants 
Dune m 


Ein Eu 
Bye ehe Baker 
Hashbock 

Ind. Jones IV (di, Version) 
Inergeible Mosch 

Je Fahr 


ENSSFESTTEETRE: 
88338+733485888 


Temmings || 
Links Pro Wir 3800) 
Keen al Krane 
Mighı & Magie |V ji, Version) 
Miley Menddh 


5288: 


ron] IGA 
"Michael Jordan in Flight 
Mercanaras 
Pinball Dreams 
‚Sensible Soccer 
‚Star Trek | di. Version ] 
zu Command 
-e Shuttle 
he ‚Guest 
Sei Fighter 
‚Sherlock Holmes 
Terminator 2029 
Transarefca 
Tristan Pinball 
Ultima Yıl [7 Version) 
Klima HM feil W, vom 
Ihm 
Ultima Underworld 
Wing Commander | (d Vrsion) 
X-Wing 
Gravis Joystick rarpornt 
‚Soundblaster 2. Y) Ich. Handbuch) 
Soundblaster Pro ash CDROM 
‚Soundblasier 16 


ie br Suse kostenlose Preise ol 
in Company angeben} Were Se ud Zubehör ara 
Vorkasn DM, « Rosnochnahme DM 9, Au Vorkuse DM 25 
Telkanisch oder chic Benlung 
PEROKA SOFT 
longer # Ecker Sr. 136 # 4050 


Talan 02161/179018 ' Fa 179019 


ee 


Neu auf dem Markt: 


SCHREIB-PRG 


für PC/IBM (48 DM), 
Amiga und C64 je 20 DM 
incl. Verpackungskosten 
und MwSt. Scheck oder 
Nachnahme, Stichwort 
„SCHREIB-PRG“ 


Schreibmaschine 
wegwerfen: Briefe mit 
persönlichem Briefkopf 
oder Texte schreiben, 
kinderleicht per Tasten- 
druck bedienbar, über 40 
Funktionen. Auszug: 
Kompl. Druckersteue- 
ung (versch. Schrift- 
arten), kompl. Disk- und 
Textverwaltung, Seiten- 
zahl unbegrenzt, Ketten- 
briefe, Etikettendruck, 
nur schreiben und 
Drucker einschalten. 
Das Programm muß man 
haben! Sofort bestellen! 


Demo-Disk 5 DM 


Fa. Data-Basic 
5503 Konz 
Postfach 1130 
Telefon 0651/49669 


ee 
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BAT, Y's, Ultima 2+3, Prophecy (Activision, 
nicht SSI) 05832/305 Carsten 


Suche X-Wing (zahle bis 60 DM), Kings Quest 
6in deutsch (zahle bis 50 DM) und KGB nur 
deutsch bis 50 DM. Alle Spiele bitte nur auf 
3 172 Zoll Disks. Biete Epic 40 DM, Les Man- 
ley 125 DM und Starray 10 DM. Nur Origi- 
nale. Stefan Jache, Grosse Oderstr. 39, 0 — 
1200 Frankfurt/Oder. Tel.: 324640 ab 18.00 


Monkey Island II und Indy TV gesucht. Neh- 
me billigstes Angebot (Original) an, bitte mög- 
lichst bald! Brauche dt. Version für VGA. M. 
Erlächer, Pitscherweg 11, 8183 Rottach-Egern, 
08022/6305 Markus 


Suche für PC: Empire von Interstel. Ange- 
bote an Kurt Becker, Gautinger Sır. 43, 8031 
Oberpfaffenhofen 


Computer-Neuling sucht PC-Original-Spiele 
z.B. Monkey 1, Swotl, PQ und andere. Schickt 
mir Eure Angebote, melde mich bei Interes- 
se. Kurt Olpe, Feldrain 18, 4100 Duisburg 14 


Suche deutsches Handbuch von Secret Wea- 
pons of the Luftwaffe. Tausche gegen 10-20 
DM und mein englisches Handbuch. Tel. 
09332/1045 Marco. 


Kaufe PC-Originale: Sherlock Holmes, 
Wing, Lemmings 2. Zahle 60/70/40 DM. Jo- 
‚chen Meier, Leingarten, Tel.: 07131/403852 


Suche PC-Games! Hardball 3, Task Force 
1942, Aces of the Pacific, Bundesl. Man. Prof., 
Wayne Gretzky 3, Ultimate Baseball, Formula 
One Grand Prix, 07731/24426 ab 17.00 Uhr 


Suche: B-17, X-Wing, F-15 III, Lemmings 2, 
Comanche, Strike Commander, Task Force 
1942, Space Max, Atac, DO 335, He 162, P38, 
P8O, Tornado, Terminator 2029, Secret Wea- 
pons o.t. Luftwaffe, A /82901 Rene 


Suche das Computerspiel Lord of the Rings, 
entweder I oder II ca. 40 DM. Tel. 
07051/58202 Dominik Hartmann 


Dringend, dringend, dringend! Suche Edition 
Vol. I von Software 2000 (Holiday Maker, 
Stadt der Löwen). Nur Original. Zahle gut 
Bitte melden unter 030/3635626 


Suche Orig. Indiana Jones IV in deutsch für 
PC. Zahle bis 40 DM. Frank Rosin, Zillestr. 
10, 2960 Aurich 


Suche für PC Strategiespiele von SSI u.a. Ver- 
kaufe Wing Commander für 50 DM, diverse 
Originale für Amiga, Thomas Borling, But- 
tereg 38, 4803 Steinhagen 


Kaufe PC-Originale: WC2, X-Wing, Xeno- 
bots, Pinball Dreams, Space-Quest 5, T 2029, 
Street Fighter 2, Loom, Zak, Maniac Mansion. 
Habe zum evt. Tausch u.a. LGoPh 2, Bl. Broth. 
05146/1248 (Mathias) 


Suche PC-Originalsoftware: Quest for Glory 
3 D, FI Grand Prix DA, Comanche D, Task 
Force DA. Zahle bis 50 DM bzw. biete zum 
Tausch: Wing Comm. 2 D, Indy 4 D, Kings 
Quest 6 D, Elvira DA. Tel.: 0385/613044 


Tausche Software 


Hi, Ultima Fans! Tausche Orig. Ultima 6 ge- 
gen Special Forces o. Incredible Machine. 
(Nur Originale). Tel.: 06106/74867 Christoph 


Hallo Österreich! Suche aus dem ganzen Land 
Leute, die mit mir PC-Software tauschen. Aus- 
genommen Eumeln! Anrufe ab 16.30 unter 
0512269957 


Tausche A-Train dt., Civilization di, DSA dt., 
Ultima 7, A.T.P, dt, Falcon 3.0, Space Max 
dt., No. 1 Coll., Hard Drivin 2, Winzer. Bit- 
te ruft schnell an 02151/752522 (Bruni) 


Orig. PC: Monkey 2, Heart of China, Stei- 
genb. Hotelmanager, Centurion, Third Cou- 
rier (Accolade), Swap (Strategie 61%) zum 


Tausch ggf. auch Verkauf. Suche zusätzl. 
Komplettlösung f. Kathedrale. Tel. 
02037777340 


Tausche WC, Comanche, Secret Weapons 
0..L. gegen F-15 III, Car + Driver, Tornado. 
Suche Tauschpartner für PD-Spiele, VOC. + 
WAY Dateien. Nur Originale. Frank Döge, 
Brandweg 46, 2900 Oldenburg 


CH-PC-CH: Tausche, verkaufe, kaufe. Zu ver- 
kaufen: Flames of Freedom, Powermonger, 
Space Max, Winzer, Battle Isle, Lemmings, 
Invest. Bugmann Dominique, Webermühlen 
31/13, CH — 5432 Neuenhof. Nur am Wo- 
‚chenende 


Tausche: Ultima 7 dt. Version gegen Task For- 
ce 1942 oder Wizardry 7. Ich lege eventuell 
noch Epic drauf. Suche kostenlose Demos. 
Wenn möglich Soundblaster od. Adlib un- 
terstützt. Andreas Lauritsch, Wernbergerstr. 
10, A— 9524 Sı. Magdalenen 


Biete North & South, Mig-29, Historyline, 
Atac, Spellcast. 301, Thunderhawk, Bitmap 
Bros. Vol. 1, Indy 4. Suche : F15 3, SQS, Fl 
Grand Prix, Inca, Alone in the Dark, KQ6. 
09933/1347 17-18 Uhr 


Biete Orig. ATAC, Indy 4, Thunderhawk, Hi- 
storyline, Mig-29, Spellcasting 301, Bitmap 
Bros. Vol. 1 uva. Suche: X-Wing, FI Grand 
Task Force, Harrier Jump Jet, Bitmap 
Bros. Vol. 2. Tel.: 09951/8782 


Biete: DSA und Indiana Jones 4 (beide kpl 
dt. und 100 % OK). Suche Historyline, Aces 
ofthe Pacific und Summer Challenge. Schreibt 
an: Heiko Schöfer, M. Wolgemutsstr. 1,8532 
Bad Windsheim 


Biete Originale: Planeıs Edge, Bund. Man. 
Pro, Legend, Hardball 3, Starbyte SS. Suche: 
Powermonger, Bug Bomber, Magic Pockets, 
Stunt Island, Iner. Machine. Tel. 
09721/802865 


‚Achtung Mega Drive Besitzer! Tausche Spie- 
le! Biet - Sonic 2 und Mega Games I. 
Suche: Kid Cameleon, Quackshot u.a. Jump'n 


Run und Prügelspiele. Tel.: 04471/7347 


Tausche Civilization Original, Handbuch und 
Spiel deutsch im Bestzustand gegen Hi- 
storyline 14-18. Verkaufe Rampart für 40 DM 
und Robin Hood, Conquest of the Longbow 
für 50 DM. Beides Originale. Tel.: 04441/3629 


Tausche Hexuma gegen Sherlock Holmes dt. 
oder Historyline oder WC2. Außerdem ver- 
kaufe Vision dt. 60 DM. Auch Tausch mög- 
lich. Tel.: 05484/1614 0. 8429 / Frank 


Tausch Orig.: GS 2000 + Scen. Disk, Atac, Ult. 
Underworld, Lord of the Rings 2, Thunder- 
hawk, Hyperspeed, Dragonstrike gegen: Mon- 
key 2, Patrizier, Kathedrale, Mig29, Gunboat. 
Verkaufe ggf. Tel.: 030/3913015, Frank 


Kings Quest V VGA engl. habe ich doppelt. 
Verkaufe eines der beiden Originale für 50 
DM im Großraum Berlin. Versand uner- 
wünscht. Suche Larry I VGA und Kings Quest 
VGA. 030/2155556 


Tausche Comanche, Aces of Pacific gegen 
F15 3.0. Harrier Jump Jet. Tausch Aces ge- 
gen Atac möglich. Tel.: 0228/662402 Jörg 


Tausche Originale! DSA, Elvira 2, Paperboy 
2, SQ3, Demoniak, Lost in LA gegen Tetris, 
Eternam, Larry, Plan 9, Humans, WC. Suche 
auch Soundkarte. Simone Fischer, Weiden- 
weg 38, 4192 Kalkar 


PC-Orig: SQ4, Rob.H., KOS, U6, Col. Be- 
quest, Zak Krack, Larry 2,3, S101, Ghostb. 
Ducktales, Indy 4 gg. KQ1-3, U 1-3, Push- 
over, Serpents U, Kyrandia, Wiz7, Enchan- 
tia. 030/4559998 


Orig.: Habe GC2, Larry 5, MU Euro, Winter 
Chall., Star Trek. Suche F-15 3, Epic, Hard- 
ball 3, Xenon 2 und Summer Challenge. Habe 
Lösungen von allen Sierraspielen und von 
anderen Games. 036949/20231 (Kevin) 


Tausche Monkey Island 2 gegen Indy 4 und 


Loom gegen ZMK. Alle Spiele in dt., Origi- 
nal und 100 % OK. Schreibt an Konrad Kreit- 
mair jun., Schloßstr. 1, 8301 Leibersdorf 


Orig. PC-Games: Robin Hood, KQS, 1869, 
BATZ, Soul Crystal, Indy 4 gegen Larry 5, 
Sherlock Holmes, Gobliiins 1-2 oder andere 
Games. Tel.: 0711/859314 


Tausche die folgenden drei Orig. Spiele ge- 
gen Aces of the Pacific: Dune, Shuttle, Uto- 
pia. Alle gut erhalten und in deutsch, Mario 
Kaiser, Hildesheimer Str. 18, 0 — 4079 Hal- 
le 


Tausche/verkaufe Orig: Alone in the Dark. 
Suche: Eternam, Spelljammer u.a. Tel.: 
0673718282 


Hallo Fax-Freuks: Tausche: HL-14-18, DSA, 
Powermonger, Alone in the Dark, Siege, Mega 
Lo Mania, Rampart, Elvira 2, Bad Blood 1869, 
Stratego etc. nach 19 Uhr 02266/4083 Fax, 
02266-7894 Tel. Arne 


Tausche: Atac gegen B-17, Comanche, F15 
III, Formula One Grand Prix, A-Train oder 
andere. 02156/3424 


Tausche the Cycles, Football Manager, WWW, 
Works 2.0, DOS 4.01, Broker King, Airline, 
USS John Young ete. Sende Deine Liste. Kau- 
fe auch Originale. G, Heim, Fichtenweg 6, CH 
— 4563 Gerlafingen, 065/353938. 


Tausche Castles gegen Bundesliga Prof. oder 
verkaufe es für 50 DM. Preis auch handelbar. 
Tel.: 07031/673436, fragt nach Andreas 


Tausche Orig. Inca gegen Comanche, C&D 
gegen Falcon 3, T2029 gegen FISSE3, Ro- 
bocop 3 gegen Indy 4, GP Unlimited gegen 
Epic oder N.M.W.C. Suche auch noch 
B.A. T. 2 Tel.: 08152/6252 nach 13 Uhr 


Habe div. Originale. Suche vorw. Sim und 
Strategiespiele, aber auch andere, Kaufe auch 
Orig. Sende Liste an: Heim G., Fichtenweg 6, 
4563 Gerlafingen, 


Tausche Orig. Alone in the Dark dt, für PC 
gegen KQ 6 (wenn möglich dt.) Tel 
06341/34235. Alex verlangen 


Tausche Lösungen von Sherlock Holmes, 
Kings Quest 6, Quest f. Glory 3, Wizardry 7, 
Dragons Lair 3 und Code von Populous 2 ge- 
gen Lösungen von Indy 3, Indy 4, Monkey Is- 
land 1,2. Dringend! Boris Brandmüller, Knap- 
penstr. 20, 6601 Riegelsberg 


PC-Orig. VGA Savage E., Martian D., Indy 
3, Elvira 2, Dune gg. Elite +, 1869, Gunship 
2000, DSA, Eternam; auch SBPro Midi-Kit 
gg. Analog-XTra 0.-Plus Joys (nur 100 % OK) 
und DR DOS 5 gegen MS DOS 5. Stefan Kraz- 
salkovics, Bernsdorfer Sır. 90, O — 9022 
Chemnitz 


Tausche Black Gold gegen Spelljammer, Lea- 
her Goddesses 2, Eye of Beholder 2 oder Ähn- 
liches. Tel.: 0043/7752/39163 (Rainer) Fr-So 


Tausche Civilization, Star Trek, Sim Ant; alle 
kompl. dt. nur Originale. Suche Mad TV, Ul- 
tima 7, Dune Il ind. (Anleitung + Spiel). Tel.: 
06241/592457 Dimi 


Tausche für PC Mad TV, Larry 5, Pools of 
Darkness, Great Courts 2 gegen Kick Off 2, 
Speedball 2, Pinball Dreams, Indy 4 oder 
Gunship 2000 (Tausche nur gegen Origina- 
le, auch Verkauf je 55 DM oder Kauf). Ralf 
Richter, Paul-Grun-Str. 54, 0 — 7010 Leip- 
zig 


Schweiz: Tausche Civilization gegen Hard- 
ball 3 oder Front Page Sports Football, beide 
wenn möglich mit deutscher Anleitung. 
Schickt mir Eure Angebote: Roman Büsser, 
Rosenstr. 17, CH — 7320 Sargans 


Tausche Might u. Magic IV, Sim City, Poc, 
Monkey I, Larry I, Bundesliga Man. Prof., 
Indy III gegen: Patrizier, DSA, Larry V, Eco- 
quest, Kings Quest V, VI, GC II, Populous 
1, Sherlock Holmes, Eye of the Beholder I, 
Castles. Tel.: 05422/42574 ab 18 Uhr 


Tausche PQ3, BMP + Edition, MM3, Gods, 
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G. Courts 2, Jetfighter 2, Don“t go alone ge- 
gen F-15 III oder Harrier Jump Jet oder Task 
Force (unbedingt), aber auch gegen andere. 
Zahle gef. auch. 07381/8916 


Tausche Monkey 2 dt, Legend dt. Anleitung, 
Lemmings 1, Cadaver 1, Sim City, Populous 
gegen KQ VI, Indiana Jones 4, Cadaver 2 oder 
Ultima Underworld II, auch MM4. Tel. 
02224/75733 Petra 


Tausche Legend of Kyrandia u. Quest for 
Glory III gegen Eternam, Cruise for a Corpse, 
Alone in the Dark, Space Quest V, Shadow of 
the Comet (alles in deutsch u, VGA). Tilo 
Wittig, Karl-Liebknecht-Str. 3, O0 — 8804 
Hirschfelde 


Biete Kick Off 2, EoB 1, Elvira 2, Speedball 
2, FI17A. Suche Mike Ditka Football, X- 
Wing, Pinball Dreams, Civilization. Tel.: 
0641/82325 Stephan 


Tausche Darkseed, Mantis, Heart of China, 
Elite Plus, Les Manley, MSC, Spellcasting 
und Comanche gegen Loopz, Infocom Coll., 
Springbreak, Ultima 7, Eternam, Kyrandia 
oder Sherlock Holmes 1. Andre Janson, W.- 
Koenen-Str. 115, O - 4700 Sangerhausen 


Tausche Terminator 2029 und Might & Ma- 
gic 4 gegen Bundesliga Man, Prof. und Car & 
Driver oder gegen andere gleichwertige Spie- 
Ic. Nur Originale, Mario Weingardt, Sofioter 
Str. 67, 0 — 5060 Erfurt 


Suche Tauschpartner für PC. Tausche bzw. 
verkaufe Orig, wie Cryst. of Arborca, Bad 
Blood, Battlemaster, Silicon Dreams, TD 1+2. 
Suche Magic Pockets, KQ6, Darksced, Eter- 
nam, W. Gretzky 3, WWD2... Rainer Lenz, 
Hartmattenstr. 64, 7850 Lörrach 


Tausche: 14 Heavy Metal LP‘s und 4 MC's 
gegen Steigenberger Hotel Manager und Bun- 
desliga Manager Pro. Angebote an Christian 
Nutic, Herderstr. 10, 4000 Düsseldorf 1 


Tausche Originale wie Command HQ, Rail- 
road Tycoon, More Lemmings, No Greater 
Glory, Waterloo. Suche Strategiespiele. Tel. 
089/988886 abends 


Biete Red Baron, tausche gegen: Indy IV dt., 
Monkey Island II dt., M. Erlacher, Pitscher- 
weg 11, 8183 Rottach, 08022/6305 ab 18 Uhr 
Markus 


Tausche Ultima 7 kpl. dt. 5.25” geg. Ult-Un- 
derworld kpl. dt. 3.5”, Dungeon Master kpl. 
dt. 3.5" geg. Eye of Beh. 1 kpl. dt. 3.5". Tilo 
Schwarz, Am Gericht 6, O —7200 Borna 


Halt! Suche PC-Games-Tauschpartner! Schickt 
bitte Eure Listen an: Christoffer Hofer, Jä- 
gerstr. 64/2/6, 1200 Wien (Österreich) 


Wer tauscht mit mir Originalsoftware? Für 
PC. Wenn möglich, schickt Eure Listen. Den- 
nis Pedak, Sybillenstr. 1,5521 Ferschweiler 


Tausche Indy 3/4, Monk. 2, Civil., Ultima 7, 
EoB 2, Kings. Qu. 5, Sherl. Holmes, J.W.W 
Snooker, Inca gegen andere deutschsprachi 
ge PC-Spiele. Rene Gäbler, Mittererstr. 5, 
‚8000 München 2 


Tausche; Civilization, Der Pate, Battle Isle, 
alle Original und 100 % OK. Suche: X-Wing, 
Wrestle Mania 2, Comanche, nur Original. 
Tel.: 07275/5611 Kai verlangen 


Tausche W.C. de Luxe Edition 2 plus Oper. 
1+2, WC 1 plus Miss. 142 + Originale mit 
W.C. Buch gegen Indy IV und Alone in the 
Dark, nur Originale. Tel.: 09857/1504 


Suchen Tauschkontakte. Only Demo Soft! 
Keine Raubkopien! 300 Disks zum Tausch. 
Wir bieten auch Tausch-Service. Matthias 
Meierhofer, Am Bühl 2, 8591 Wildenau 


Verkaufe/tausche; Mantis, Dune 2, Eishockey 
Man., Aces of Pacific, Campaign, Realms u. 
vm. + ASM 1989-92. Verkaufe auch Amiga 
Games sowie C128D mit Monitor, Drucker 
+ Games. Tel.: 06022/23633 


Tausche HL 1914-18 gegen A-Train. Nur auf 
deutsch und Original in Top-Zustand. Tel. 
07181/84812 


Tausche und verkaufe Deja Vu II und Secret 
ofthe Silverblades. Tausche auch gegen Hard- 
ware (für XT), A. Stein, Boxberger Str. 17,0 
— 7580 Weißwasser 


Tausche Monkey 2 gegen Police Quest 3, 
Ringworld, Space Quest 4 0.5, Eye ofthe Be- 
holder 2 usw. (nur Originale mit Verpackung). 
Bitte nur dt. Software. Tel.: 06102/33376. 
Games bitte für den Amiga 


Bei einem Preisausschreiben habe ich das Spiel 
Omnicron Conspiracy gewonnen. Leider in 
französisch. Wer möchte gegen deutsche Soft- 
ware tauschen? Rüdiger Stephan, Goethestr. 
23, 7151 Affalterbach 


Su. Tauschpartner für Original-Spiele. Habe: 
53 Orig. z.B. Indy 4, MI2, KOS+6, Alone 
Dark, Suche: X-Wing, BC Kid, Wizkid, Dune 
2, R. Nebul., Caich’em uva. Alle Angeb. u. 
Ges. nur in kompl. dt. Tel.: 09372/73628 


Tausche Wing 2, Loom, Populous II, History 
Line, Battle Isle und BI DD, Elvira, Lem- 
mings + DD uva. Alles Orig. Liste u. Ange- 
bote an: Heiko Sperling, Altheider Str. 31, 
1199 Berlin 


Biete Software 


Verkaufe PC-Original KOS in deutsch. Suche 
K02 und K06 (dt.). Tel.: 09824/8370 


PC-Orig. Ultima 7 + Forge of Virtue engl. 
5.25” für 60 DM, Links 40 DM, Datamaker 
1.0 70 DM. Tel.: 04802795 ab 19 Uhr 


‚Austria: Originale für PC: Indy 4 DV um 62,5 
DM, Windows 3.1 um 80 DM, MS DOS 5.0 
um 50 DM. Schreibt an: $. Habersack, Wey- 
ermayrgutstr. 7, 4470 Enns Oberösterreich 


Double Density + Becker Page je 35 DM, 4 
D Sports Driving, Another World, Stellar 7, 
‚Chuck Yeagers Air combat + Crash Course je 
30 DM. Alles Originale, Preise + Porto + NN. 
06721/42786 ab 18 Uhr 


Verkaufe: Larry 5 kpl. dt. u. F 117 A (alles 
Originale) für je 60 DM. Evtl. Tausch gegen 
Civilization (kpl. dt.). Schreibt an: Jens Kai- 
ser, Hauptstr. 6, 0 — 7261 Gaunitz 


Verk. Orig. Wing Commander 1 Deluxe Edi- 
tion, 100 % OK 50 DM. Tel.: 036948/242 


Verkaufe PC-Spiele: Atomino, Klax je 20 DM; 
WC, Swap, Elvira (Action), Super Space 
Invaders je 40 DM, Magic Pockets 45 DM, 
Elvira 2, SQ 4, Titus the Fox, KOS, Rise of 
the Dragon je 50 DM, Inca 60 DM. Tel. 
07154/16873 


Lotus 1-2-3 für Win zu verk. VHB oder 
Tausch gegen 2x24MB-Sim-70/Soundk. Pro 
‚Audio 16/AT-Bus HD 100 MB/Modem 96/96. 
Progr. nie installiert mit Reg-Karte mit ATM 
Tel.: 04963/8636 


Biete allerneueste Software. Call 04924/315. 
Bitte nur 19.30 - 20.00 Uhr 


Verk. PC-Orig.: W. Com. 2, Monkey 2, Indy 
4, Sh. Holmes, E.o. Beh. 2, Ultima 7, Incred. 
Masch., M&M 3, Pl. Edge, F.M. Pro, R.o.t. 
Dragon, Schw. Auge (alle kpl. dt.) je 40 DM. 
Bernhard Mai, Mohnstr. 40, 8600 Bamberg 


Verk. Orig. Indy 4, Dune 2 je 60 DM und Win- 
dows 3.0 100 DM, sowie Works 2.0 £. Schnei- 
der PC. Tel.: 03542/83449 


Verk. PC Orig. Waxworks 45 DM, Alone in 
the Dark 55 DM, Quest for Glory 3 45 DM, 
Legend of Kyrandia 45 DM, alle in Deutsch, 
Wing Commander 2 + Speech engl. 45 DM. 
Tel.: 07443/5541 ab 18 Uhr 


Verkaufe jede Menge Original-Spiele für Ami- 
ga 500 und PC wie z.B. Kings Quest 5 und 


6, Falcon 3.0 uva., auch verkaufe ich C64 + 
Zub. Preise nach Vereinbarung. Meldet Euch 
unter 07541/82852 ab 18-22 Uhr 


Verkaufe Amiga Originale ab 10 DM (z.B. 
Kings Quest V, Space Ace Il und viele mehr). 
Tel.: 0711/524047 ab 2 Uhr, Felix verlangen 


Tausche 0. verkaufe PC-Soft. Nur Originale. 
Blood Money, Dragons Breath, Wonderland, 
Historyline 1914-18 und HP-New Wave 3.0 
dt., Adlib-Karte. 30-100 DM. Suche Patrizi- 
er, Elf, Humans. 09281/45853 


Originale, aktuelle Software! Wing Com- 
mander 1 + SM 1+2 60 DM, Indy 4 dt. 50 
DM, Chessmaster 3000 40 DM. Martin Ba- 
luses, Saalfelder Str. 6, CH — 8635 Dörfles, 
Esbach 


Verkaufe orig. PC-Spiele 3.5: Historyline 60 
DM, Populous 60 DM, Ultima-UW I u. II 60 
u. 70 DM, Siege u. Data Disk 59 u. 35 DM, 
Battle Isle u. Data zus. 70 DM, Team Yankee 
30 DM. Tel.: 08057/453 ab 20 Uhr 


Originale-Sharewarepaket der Extraklasse 
(Action/Adv./Roll./Utilities) mit 100 Pro- 
grammen (20 MByte), Anleitungsheft mit 
kumentation zu jedem Prg., fast neue 3. 
AT-Version; 35 DM. Guido Zander, Treskow- 
allee 8, WEN 86100427, O — 1157 Berlin 


PC-Originale: Jump Jet (Kampfflugzeugsi- 
mul.), Jinxter (Grafikadvent.), Circus Attrac- 
tions, Carrier Command (Flug/Schift/Panzer- 
Simul.), je 20 DM (5.25”), EOB 2 mit Editor 
45 DM. Hensel, Saalfelder Str. 67, 0— 7033 
Leipzig 


3D-Construction-Kit 2 (brandneu mit Video) 
90 DM, Eye of the Beholder 1 (inkl. Party- 
Editor) 35 DM, Epyx-Sporting-Gold (3 Olym- 
piaden m. 21 Sportart.) 35 DM, Zander, 
Treskowallee 8, Haus A1/247, O - 1157 Berlin 


Verkaufe Task Force, Aces of the Pacific, 
Sim Ant und Airline. Tel.: 06751/4154 ab 
16-19 Uhr 


PC-Games: Gods 36 DM, Dune, Eternam je 
60 DM, Battle Isle 45 DM, Tel.: 06182/26737 
ab 18 Uhr 


Verkaufe für PC: Das Originale Battlema- 
ster für 20 DM + Porto. Tausche auch. Inter- 
essenten an: Ralf Schult, Obstallee 8, 1000 
Berlin 20 oder Tel.: 030/3638767 


Verk. Orig.: Comanche 40 DM, Mantis 40 
DM, Rise of Dragon 30 DM, Elvira Arcade 
30 DM, WC Il Speech Pack 20 DM, Special 
Op. 1120 DM. Tel.: 0711/446242 nach 17 Uhr, 
Robert verlangen 


Verk. Orig. PC-Spiele MS DOS günstig. Ca. 
70 verschiedene Games. Tel.: 07741/66341. 
Z.B. Elvira 2, Quest for Glory 3, Castles, Gods, 
Ult. Underw., ATP, A 320, A-Train, Global 
Conquest etc. 


VGA-Game-Collection Shoot’em Up Games: 
Overkill, Kiloblaster, Galactic & dt. Adven- 
tures wie Super Nova u.a. 10 x 3.5” Disks für 
30 DM bei: J.M. Gehrke, Franseckistr. 1 a, 
4100 Duisburg 12 


Verk: Way f. Windows 1.1 50 DM, PC-Tools 
7.1120 DM, HP New Wave 3.0 150 DM, Win- 
dows 3.0 100 DM, Windows 3.1 160 DM, 
Double Density 55 DM. Alle Preise + 
Nachnahmeversandkosten. Maik Krieg, Laue- 
sche Str. 83 a, O— 7270 Delitzsch 


Verk. Orig: KQ5 50 DM, Patrizier 65 DM, Con- 
qu. o. Longb. 60 DM, Mad TV 60 DM, Indy 
470 DM, SQ 455 DM. Alle kpl. dt. Und Aces 
0.1. P. engl. 65 DM, RR Tycoon engl. 45 DM 
Alle Preise + NN Gebühr u. Vers. Bertram 
Willig, Dübener Str. 66, 0 — 7270 Delitzsch 


Monkey 2, Mad TV, Sherlock Holmes je 60 
DM, Macs Opera 30 DM o. tausche g. Lem- 
mings 2, X-Wing, A. in the Dark, Shadow of 
the Comet oder 4 MB Sims für Highsereen 
PC 486; Mo-Fr. ab 16 Uhr, Tel.: 08105/8875 
Tobias 


Verk. PC-Originale Task Force 65 DM, Hi- 
storyline 60 DM, Indy 4 50 DM, PQ3 60 DM, 


Ständig ca. 5000 
Computerspiele 
lieferbar ! 


Sonderposten für 
alle Systeme ! 
Schwedenstr. 18 c 
1000 Berlin 65 


Wir führen 
Spiele 
ür AMIGA, PC 
ab DM 6,95! 


Wir haben 
immer die 
neuesten 
Konsolenspiele 
für 
SEGA und 
NINTENDO! 


BERLIN 


Powersoft 
im Hause von L&P 
Scharnweberstr. 25 
1000 Berlin 51 
TEL: 030 412 10 60 


AM & Powersoft 
Str. des Friedens 71 


1400 Oranienburg 
TEL: 03301 802500 


Robin Hood 65 DM, Imperium 35 DM, BMP- 
Edition 65 DM + NN. Tel.: 06182/28262 Jens, 
06182/3984 Sven, Saubillig + brandneu! 


Verk. Orig. B17, V for Victory, Utah Beatch, 
Campaign. Suche Tauschpartner mit Simula- 
tionssoftware und Strategie. Tel.: 05931/14383 
ab 17 Uhr 


Verk. PC Originale! Lure of Temp, Black 
Gold, BTCS, Kathed., Muds, Ultima SE, Ca- 
daver, Buck Rogers, Soul Crystal, Esit, Neu- 
ro, Hard Nova: 15-45 DM. Die 2 ersten Käu- 
fer erhalten I Game kostenlos. 09256/1020 


Verk. Orig. PC-Spiele Lemmings, Sim City, 
DSA, Atac, Ultima 6+7, Falcon 3.0, Kings O. 
6, Winzer, Black Gold, Patrizier, Battle Isle, 
Dune. 05753/1304 ab 18 Uhr, Dirk 


Biete Weird Dreams Original (Rollenspiel 
5.25”) für 20 DM plus Nachnahmegebühr. Su- 
che Spiele aller Art (nur 3.5”). Steve Thys- 
sen, Schachtweg 47, 4670 Lünen. Tel. 
02306/46681 abends 


Verk. Orig. WCI + SMI 50 DM, WCII dt. 60 
DM, Comanche dt. 70 DM. Tel.: 
02151/734085 ab 18.00 


Curse of Enchantia Original. Brandneu! (3 
1/2 Zoll). Günstig abzugeben: VB 65 DM. 
Nur 1 x installiert. Anrufen unter 
07150/32612, nach Boris verlangen 


Verk,/tausche: Monkey 2 50 DM, Manchester 
U.E. 40. DM, TV Sports Football 20 DM, Fuß- 
ball M. World Cup Edition 10 DM, Das Te- 
lekommando 15 DM. Suche n. Orig.: W.G 
Hockey 3, WWF 1 u.2, Summer Ch., Pl. Edge, 
Links, Mad TV. Karsten Steinke, Karl-Lieb- 
knecht-Str. 4, 0 — 1550 Nauen 


Verkaufe für nur 1 DM/Stück PC-Spiele und 
Anwendungen. Liste wenn möglich mit Rück- 
porto anfordern bei: Michael Sauer, Kolber- 
ger Str. 10, 5140 Erkelenz oder anrufen: 
02431/71013 


Verk. Swotl, Battle Isle je 40 DM, Su25, Das Stun 
denglas je 25 DM, Packetpreis 120 DM inkl. Por 
to und Verpackung. Schreibt an: Jürgen Voss. 
Zur süßen Wiesen 2, 5768 Sundern 3, Tel. 
0293315485 Jürgen 


Verkaufe PC-Spiele: Fun Collection, Roulette. Li- 
ste gegen Freiumschlag. W. Springer. Pferlensir. 
21. 7238 Oberndorf 


Verkaufe PC Orig.: FI Grand Prix MPS 55 DM. 
Spellcasting 101 45 DM, Tunk Cross 40 DM, 
Double Mind 25 DM. Daniel Kraft, Papstdorfer 
Str. 35.0 — 8021 Dresden 


Verkaufe PC-Originale + alle in Super-Zustand 
Sim Earıh 50 DM, Allied Forces/Microprose 50 
DM, Falcon 3.0 60 DM. Vielleicht noch anderes 
Daniel Schaller Tel.: 02371/26494 


Verk. Originale: Wizardry 7. Links, Darkseed je 
65 DM, Bundesliga Manager Pro, Powermonger, 
Wing Commander je 50 DM, Battle Isie Data, 
Pifighter, Wild West World je 30. DM. 0681/53353 


Biete Programme zur Umstellung auf die neuen 
5-stelligen PLZ für 30 DM an: Thorsten Walder 
mann, Zur Licht 13, 4176 Sonsbeck I 


Falcon 3.0, Historyline 1914-18, Der Patrizier. 
‚Comanche je 60 DM. Tank, 688 Attack Sub je 20 
DM. Evıl. Tausch gegen Swotl, Silent Service, 
WC. Star Trek möglich. Tel.: 07423/1568 ab 18.00 
Uhr 


Verkaufe Orig. PC-Spiele! KQS. Sim City/Po- 
pulous. Indy 3, Conan, Spirit of Adventure, Pro- 
pheey of ıhe Shadow. Zak Mc Kracken, Maniac 
Mansion. Alle Spiele 30-40 DM. Tel: 03044322362 


PC Originale: Willy Beamish 40 DM, Das 
Schwarze Auge 55 DM, Legend of Kyrandia 55 
DM, Curse of Enchantia SO DM, Sherlock Holmes 
60 DM. Quest for Glory 3 55 DM. Tel. 
0524272355 (18-21 Uhr) 


Verkaufe PC-Originale: Monkey 2 60 DM. Mad 
TV 55 DM, Macs Opera 40 DM (alle kompleit in 
deutsch). Tel.: 02238/50449 Andreas 


PCIOKER 


Verkaufe Police Quest 3. Preis nach Verein- 
barung. Komplett deutsche Version, IBM 
kompatibel, VGA Grafik. Nico Krebs, 
Maiackerstr. 27 E, 8964 Rudolfstetten 


Verkaufe Ultima Underworld (deutsch, Ori- 
ginal) 45 DM sowie Colorimage 5 ET-4000- 
Karte 100 DM und Apcos 4” Multiscan Mo- 
nitor (1 3. alt) 400 DM VB. Tel.: abends 
09421721361 


Verkaufe Original: Birds of Prey ca. 2 Wo- 
chen alt, 100 % OK. Tausche auch gerne ge- 
gen X-Wing oder WC 2. Habe auch Amig: 
Soft, Preise gegen Vereinbarung. Tel 
02621/40173 ab 16 Uhr anrufen. 


Verkaufe PC-Software aller Art. Viele neue 
Games. Anruf lohnt sich. Tel.: 0471/303728 
ab 13.00 Uhr. Fragt nach Coskon 


Verkaufe Air Commander für 60 DM. Harald 
Werner, Tel.: 06103/74223 


Verk. Orig. Formula One G.P. 55 DM, X- 
Wing 50 DM jeweils mit dt. Anlt., Populous 
2, Gobliins 2 je 45 DM, Muds 20 DM, je- 
weils kompl. dt. Tel.: 0921/68866 Nicolai 


Verkaufe/tausche X-Wing, MM 3+4, Falcon 
3.0, Aces, Martian Dreams, Savage Empire. 
Suche Indy 4, Ultima 7/2, Strike Comm., Pri- 
vateer. Tel.: 08531/8540 Christian 


Verkaufe Wayne Gretzky Hockey 3.5” engl 
Anl. 50 DM oder tausche gegen F-15 2 oder 
‘Teen Mutant Hero Turtles 2 oder Indy IV. 
Benny Weber, Robert-Blum-Str. 18, 0 — 
8270 Coswig 


PC Originale Stck. 40 DM + NN. Z.B. Mon- 
key Island 1, Fighter Bomber, Vette, Vision, 
The Train, Wing Commander 1, Jetfighter 1, 
Wonderland. Auch Tausch möglich 
02822/52415 ab 19 Uhr. 


Verkaufe für PC Laura Bow 2 50 DM. Ver- 
kaufe für Amiga The Humans 40 DM, Pinball 
Fantasies 50 DM, Curse of Enchantia 40 DM 
usw. außerdem Amiga Action Replay MK3 
150 DM, Call 06379/5334 ab 17 Uhr 


Verkaufe Amiga Games auf 3 1/2”: WWF 
Wrestle Mania 40 DM, Edd the Duck 10 DM, 
Shinobi 10 DM. Alle Originale. 26 Leerdis- 
keiten gebraucht TDK, BASF, Boeder 20 DM. 
Nico Maack, Im Gröber 3, 7770 Überlingen 


Verkaufe Original Spiele: Hot Shot. Phantasm 
und Hard Driving für 70 DM oder einzeln. 
Schreibt an: Christian Spuru, Keltenstr. 3, 
4620 Castrop-Rauxel, Tel.: 02305/78461 


Ich biete the Dream Team für 50 DM. Lasse 
auch mit handeln. Tausche auch gegen: Mad 
TV, Maniac Mansion und andere Spiele. Ich 
warte auf Angebote. Tel.: 05733/7232 


Verkaufe WCII, Civilization, Sim City und 
Populous. Tel.: 06071/24198 fragt nach Alex 


Verk. PC-Orig.: Inca DV 80 DM, Indy DV 50. 
DM, Star Trek DH 50 DM, On the Road DV 
50 DM, Rampart DV 50 DM, Powermonger 
DV 50 DM. Tel.: 06103/52495 ab 18 Uhr 


Tausche/verk. bis max 30 DM (Mengenra- 
batt!): Sci-Mutant Priestess, Cisco Heat, Gun- 
ship, Deja Vu II, Countdown, F15 II, Jack 
N. Golf, Mi Tank P., Vietnam. Koschnicke, 
Tel.: 003241/6278831 ab 19.30, 


Wir bieten unsere selbstprogrammierten Frec- 
wareprogs für den PC. Die neuesten Updates 
gibt es auf einer Disk gegen 2 DM (incl. Por- 
10) bei uns: Byte Artists, Marienpl. 8, 8229 
Laufen, Obb. (Wir sind keine Firma, sondern 
ein Hobbyprogrammiererclub) 


Verkaufe Sherlock Holmes, Indy 4, KOS+6, 
Larry 3+5, Kyrandia, Deja Vu 2 (engl.), Pa- 
trizier (alles Orig. + deutsch). Tel. 
05931/13638 am Wochenende 


Verkaufe: Comanche 55 DM, G 2000 50 DM, 
H. Line 50 DM, WCII + SO1 60 DM, Ultima 
750 DM, Task Force 55 DM, LGOPII 50 DM, 
Terminator 2029 50 DM. Suche: Space Quest 
IV, Tel.: 06081/15430 


Verkaufe PC-Spiele: Indy 4, Darkseed, Sh. 
Holmes, Vision, Inca, Alone in ihe Dark, Hero- 
quest, Patrizier, Formula 1 Gr. Prix. Bernd 
Schmidt 0209/86503. Alle Spiele mit dt. Hand- 
buch /tw. Lösung! 


Verk.ftausche Originale Starbyte Super Soc- 
cer, Ugh, Operation Neptune, Kick Off 2, Pa- 
perboy. Tel.: 06028/4358 Markus 


Verkaufe: Goblüins 2, Vision, Mad TV je 50 
DM. Tel.: 02041/21003 


Verkaufe/tausche: Red Baron 30 DM, Sim 
Earth 30 DM, Elite Plus 20 DM, Castles 25 
DM, Cosmic Forge 15 DM u.a. Suche MM4, 
Civilization, Quest for Glory 2+3. Tel.; 
05943/1276 


PC-Originale zu verk: Dungeon Master (dt. 
Vers.), Die Kathedrale (dt. Vers.), Mad TV 
(di. Vers.) je 40 DM, 1869 (dt. Vers.), Der Pa- 
\rizier (dt. Vers.) je 50 DM. Tel.: 06085/3200 
ab 19.00 nur werktags 


Verk. PC-Originale: King’s Quest 63.5" HD 
70 DM, Space Quesi 5 3.5” HD 80 DM, Stri- 
ke Commander 3.5” HD 80 DM u.a. Freyer 
Andreas ab 18 Uhr jeden Tag, Tel.: 
09723/2943 


Verkaufe: Formula One Grand Prix 60 DM, 
1869 50 DM, Space Max 50 DM, Titus the 
Fox 30 DM, Soccer Stars 30 DM. Tel. 
07051/40641 Tobias 


Verkaufe Ultima 7 50 DM, LGOP 50 DM, Hi- 
story Line 60 DM, WC2+S01 60 DM, Gun- 
ship 2000 60 DM, Task Force 65 DM, Co- 
manche 65 DM, X-Wing 80 DM, Strike Com- 
mander 80 DM. Tel.: 06081/15430 


Verk. Wing Comm. 2, History Line, Bundes- 
liga Man. Prof, Patrizier, Mad TV und Civi- 
lization, alle Original je 50 DM bzw. 40 DM. 
Torsten Schneider Tel.: 07161/28988 ab 19 
Uhr 


Amiga PD 1 Jahr Mitgliedschaft 80 DM. Wir 
haben über 2600 Disketten. Sie schicken die 
Disketten, Verpackung, Briefmarken, Kata- 
logdisketten gegen 3 DM Rückporto, David 
White, Postfach 3231, 4030 Ratingen 


Verk. PC-Orig.: FB-Translator 4.0 65 DM, 
Sporting Gold 50 DM, The Dream Team 55 
DM. Schreibt an: Gerstmayr Christian, Ad- 
lesweg 8, 8881 Unterliezheim 


Verk. Monkey Is. 1 DV 50 DM, Indianapolis 
500 DA 20 DM. Od. tausche gegen: Aces of 
the Pacific od. Wizardry 7 (nur dt. Versionen). 
Kaufe aber auch. Ruft an: Mo-Fr., 19-12h, 
030/4061519-Mark verl. 


Verk, Orig.: F-19, Red Baron, Monkey 2, SS2, 
B-17, TV Sporıs Basketball, Carrier Com- 
mand, Indy 4, HL 14-18, F-15 3, Sanctuary, 
Task Force. Suche Alone in the Dark. Seba- 
stian Thieleke, Oststr. 24, 3302 Schandelah 


Verk. PC Originale: Sherlock Holmes, Falcon 
3.0, Inca, Atac, Swotl, Burning Steel, FIGP, 
FIS 3, A10, BMP, Lemmings 1. Tel. 
07681/7601 am Wochenende 


Verk. Orig.-Spiele PC: Prophecy ofthe Shaı 
Pools of Darkn., Treasure 0. Savage Front, 
Das Schw. Auge/Schicksalsklinge. Amiga: 
Wizardry VI, Buck R/Counid. 10 Doomsday 
340 DM. 09131/56614 


PC/DOS-Gamefreaks aufgepaßt! Löse meine 
Sammlung Shareware Games auf, gegen ei- 
nen Downloadpreis von nur 5 DM pro 1000 
KB. Nur Top Spiele. L. Jaspers, Dr. Nolens- 
str. 29, 6371-EB Landgraaf (NL) 


Verk. Orig: HL 14-18 60 DM, Lemmings 1 
30 DM. Ruft mal durch! Tel.: 05743/1442 
nach Björn fragen 


Titus the Fox 38 DM, Cool Croc Twins 38 
DM, Trolls 38 DM, Bitmap Brothers Volume 
I mit Cadaver The Payoff, Xenon | und 
Speedball 2 für 40 DM. Ruft an! Tel. 
07127/50960 


Verkaufe: Humans 30 DM, Might + Magic 4 
dt. 45 DM, Legend of Kyrandia dt. 35 DM, 


[ame ” u] [ai = = m] [MEI ” om] [aEIE” =] LES” En [EEE " rm] LEE" Ur] LaEiH” TO] LEE" TOR] LES” Er LEE" Ge) [EIS Er] LEE" Er] [ES Er] [5 TO] [EFT] [EEE Te] [et 


Curse of Enchantia 45 DM, Wizardry 7 engl. 
40 DM;, Quest for Glory 3 engl. 40 DM. Tel.: 
069/612492 ab 18.00 


Verkaufe PC-Originale: Eishockey-Manager, 
eine geniale Eishockey-Sim für nur 50 DM 
und Starbyte Super Soccer für aur 30 DM. Al- 
les kompl. in dt. + Super VGA. Zusammen für 
nur 70 DM. Ruft an: Tel.: 02642/21975 


Verkaufe PC Originale: Legend of Robin Hood. 
60 Fr, Robosio 50 Fr., Links Championship 
Course 50 Fr. CH 01/9406360. Police Quest 
3 65 Fr.. The Dagger of Amon Ra 42 Fr., 
Sherlock Holmes 40 Fr. 


Verkaufe KQ6, PO3, Larry 5, Robin Hood, 
Q1G3, Mad TV, Sherlock Holmes, Patrizier, 
Dune 1, Formula One. Preis nach VB. Tel.: 
08553/477 Markus. Nur Fr.-Sonntag ab 19 
Uhr 


Verk./Tausch: X-Wing, WC 1+2, Abandoned 
Places, Crisis in the Kremlin, Mantis, Aces of 
the Pacific, First Samurai, Formula One GP, 
Adv. Tennis, GC2, PGA, Plan 9, Atac, Visi- 
on, GP Circuit. Michael 040/5505162 


Mad TV 40 DM, Finest Hour 35 DM, Swotl 
50 DM, Red Baron 45 DM, Indy 111 35 DM, 
Storm Master 45 DM, Cisco Heat 35 DM, Ka- 
thedrale 40 DM, F 16 30 DM, F 19 35 DM 
Suche Rampart u, Dinowars. 04351/42310 


Verkaufe PC-Originale: Silent Service II, Task 
Force, Railr. Ty., Startrek kompl. dt.. 688 
Attack Sub., alle mit dt. Anl. Andreas Eck, 
Boy-Nielsen-Str. 164, 2280 Sylt-O. 
04651/31400 


Achtung! Verkaufe orig. Monkey Island I1 dt 
60 DM, Mad TV dt. 50 DM und Macs Opera 
dt. 40 DM. Martin Gachme, Kalte Weide 6, 
3063 Obernkirchen 


Verk./tausche laufend PC-Originale z.B. Task 
Force 42, WC Il + Zusatz Disketten, F 29, Ma- 
niac Mansion, Boom Box u.a. Tel.: 05593/609 
ab 19.00 Uhr. Nach Christian fragen. 


PC-Orig.: Task Force, GS 2000, F-15 III, 
Wizardry 7 dt., B-17, Streetfighter I, Team 
Suzuki, Spacewrecked, Swotl, Comanche, Off- 
Road-Racer. Tausch möglich, Tel.: 
09921/7284 


Verkaufe PC-Origin.: Gretzky Hockey 2 VB 
30 DM, Gretzky Hockey 3 VB 50 DM, HLS 
2 VB 50 DM, Joe M. Football VB 25 DM, 
PGA-Course Disk VB 20 DM. Tel.: 
06109/21912 Sascha 


Verkaufe Sherlock Holmes dt. Original auf 
3.5” für 50 DM. Tel.: 02373/4597 ab 19.00 
Uhr Volker 


PC-Orig.: Winzer DV 25 DM, CM 3000 E. 25 
DM, Steig. HM DV 25 DM, Invest DV 25 
DM, Civil. DV 30 DM, SSS DV 25 DM. Rico 
Nakoinz, Schulstr. 22, O — 7580 (ab 1.7. 
02943) Weißwasser 


Verkaufe supergünstig: Ultima Underw., 
Swotl, Larry 5, Comanche, Wizardry, LGOP2, 
Red Baron, Turtles 2 und Waxworks je 60 
DM, sowie Mission Disks (Swotl) DO 335 u. 
HE 162 je 25 DM. Tel.: 08322/5544 13-18 
Uhr. 


Biete PC-Originale: Leather Godd. 2 40 DM, 
Darksecd, The Blues Brothers 30 DM, Kult 
u.a. ältere Spiele für nur 10 DM. Tausche auch, 
Suche auch zum Kauf: Future Wars. 
05146/1248 (Mathias) 


Verk. Orig.: Space Quest 5, X-Wing, Co- 
manche, Links 386 Pro, Alone in ıhe Dark je 
50 DM, KQ 5, F19, MM3, Kathedrale je 30 
DM. Star Control 20 DM. Karte an: M. Hof- 
mann, Seb.-Kneipp-Str. 4, 7500 Karlsruhe 1 


Verkaufe Hound of Shadow, Battle Master, 
Skulls & Crossbones, Trinity und Hitchhikers 
Guide 10 the Galaxy. Fragt nach Guido unter 
06144/43179 


PC Demos! Verkaufe Demos für PC. Folgende 
Demos vorhanden: Amnesia, Vectordemo, Un- 
real, Crystal Dreams, Copper, Delusion, Pa- 
nic, Techno-Holic. 2 DM pro 3.5” Diskette! 


Schickt Geld und Disketten an folgende 
‚Adresse: Frank Weczerek, Dieselstr. 44, 3180 
Wolfsburg 1. Rückporto nicht vergessen! 


Verkaufe günstig PC-Originale: Elvira 1 und 
2 (auch einzeln), komplett deutsch, auf 
Wunsch mit Lösung, neuwertig. Preis VB. 
Tel.: 069/446846 


Verkaufe Wizardry 7, Original, wie neu, DM 
50 incl. Porto. Tel.: 07541/42944 ab 18 Uhr 


Viele Komplettlösungen und Tricks zu ver- 
kaufen für Amiga, PC, C 64 und Konsolen. 
Komplettlösungen DM 5,- St., Tricks DM 2, 
St. Kostenlose Liste bitte anfordern mit Rück- 
porto, Siegfried Adler, Weinelsdorfer Str. 56, 
8609 Bischberg 


Suche Schaltungsunterlagen über Monitore, 
Drucker. H. Schmechel, Alex.-Giertz-Str. 50, 
0 — 1273 Petershagen 


CH! Schon alle Haare gerauft? Verkaufe Lö- 
sungen! Liste mit frankiertem Umschlag an- 
fordern bei: R. Konopka, Sernftalstr. 4, CH 
— 8762 Schwanden 


Suche Ü-El-Figuren. Zahle bis zu 1 DM Stück 
(auch ältere). Verkaufe 1A Farbkopie aller 25 
Serien seit 1980. Vork. 20 DM, Nachnahme 
25 DM. F. Willeke, Turmstr. 71, 4220 Dins- 
laken 


Habe ca. 200 Cheats, Tips und Komplettlö- 
sungen zu aktuellen Spielen! Ab 1 DM, Kom- 
plettlösungen 5 DM (mit Mengenrabatt). L 
ste anfordern gegen 1 DM Rückporto bei 
Marco Röth, Fritz-Henschel-Str. 12, 0 — 
1800 Brandenburg/Havel 


Hilfe! Benötige dringend Lösungstips für 
KGB. Ruft bitte an 05175/7606 ab 19.00 Su- 
sanne 


Hi Freaks! Ich, der Schönste, Beste, Tollste 
und Billigste habe über 200 Lösungen. Pro- 
bleme sind weg, und Du schreibst nen tollen 


check im Wert von 2 DM, und ich schicke 
Dir dann eine Liste. Können auch Stamps 
sein. Tobias Hiltl, Andechser Str. 8, 8461 
Ammerthal 


Verkaufe alte Ausgaben von ASM, Power- 
Play usw, ab 1988. Außerdem: Starbyte Su- 
per Soccer, Hardball 3 je 40 DM. Tel 
06074/3831 


Suche dringend Komplettauflösung von Go- 
blüins 2. Bitte melden bei: Thomas Neutzel, 
'kamp 8, O— 2113 Ferdinandshof 


Suche: PC, Shareware, Freeware und Spiele- 
Demos. Bitte schreibt an Robert Frühauf jr., 
Hartlg. 37-39, A — 1200 Wien Österreich 
Bitte schreibt auch Euren Verkaufspreis! 


Komplettlösungen mit Codes, Cheats uvm. 
Z.B. Mad TV, 1869, Bundesliga Man. Pro. 
und viele andere mehr schon ab 2 DM bis 5 
DM je nach Umfang. Porto übernehme ich. 
Für 60, PF (bar/Briefmarken) bekommt Ihr 
umgehend meinen Katalog mit über 60 ver- 
schiedenen Lösungen. Fragen? 04102/31667 
(Mo-Do 14.00-18.00) Steffen Sanftleben, 
Starweg 48, 2070 Ahrensburg 


Suche deutsche Handbücher von Sim City und 
Populous I. Jürgen Friebe, Dorfplatz 21 a, O 
— 4401 Friedersdorf 


Suche ständig Soft u. Hardware zu fairen 
Preisen. Suche z.B. Soundblaster, CD- 
ROM u. Videoblaster uvm. Angebote u. 
Listen an: Toni Müller, Herderstr. 10, 4000 
Düsseldorf 1 


Verkaufe Komplettlösungen, Cheats u. Tips 
zu allen Spielen. Andrew Moser, Kolpingstr. 
12, 9260 Ammerthal 


Welcher nette PCler schickt mir Komplettlö- 
sung von Loom, Monkey 1, Prince of Per- 
sia? Würde mich sehr freuen! Schickt es bit- 
te an: Jörg Altthaler, Eglofs 17, 8952 Ober- 
günzburg 


Suche Kosmos-Computer. Zahle bis 40 DM. 
Evtl. auch ohne Handbuch. Auch Abnahme 
von Zubehör. Verkaufe auch PC Joker 3/93. 
Tel.: 07562/1857. Daniel verlangen ca. ab 
15.00 Uhr 


Verkaufe 10 kg PC-M. (Coupe, Cats uvm.) 
Zeitschriften £. 120 DM, NP ca. 350 DM oder 
tausche gegen Soundblaster 1.0 mit Boxen 
u. Software. Verk. Orig. Pirates für 45 DM. 
Ulrich Salaschek, Heideweg 49, 4530 Ibben- 
bueren 


Suche PC Joker 2/92. Zahle gut, 
06249/8497 


Tel 


Verkaufe Computerzeitschriften. Darunter PC- 
Welt, Powerplay, PC Player, PC Games, PC 
Review und Highscreen. Insgesamt für 42 DM. 
‚Aber auch einzeln für 3 DM zu kaufen. Jan- 
ne Jacoby, Mommsenstr. 11, 1000 Berlin 45 


286-16 Mainboard mit 1 MB: 120 DM, Sound- 
blaster 2.0 + CMS + Midi + Rules of Eng: 
gement, Elvira 2 + Software 200 DM, zus. 300 
DM. Nur schriftlich: D. Neumann, Feldhof- 
str. 4, 4600 Dortmund 50 (Prg. Original) 


‚An Komplettlösungen und Plänen interessiert? 
Wir haben noch Lösungen zu etlichen Spie- 
en. Liste anfordern bei: M. Moersch, Mün 
‚chener Str. 29, 5000 Köln 91 


Desktop-Publishing (Interest-Verlag), 2 DIN- 
A-4 Ordner incl. mehreren Ergänzungsliefe- 
tungen (mit zahlreichen Disketten), Neupreis 
ca. 250 DM, nur 120 DM. 02151/405836 


Suche Brettspiele, vor allem von 3 M (Re- 
gatta, Thinking Mans Football etc.). Auch 
Tausch möglich. Rudolf Endlicher, Herbeck- 
str. 120/1, A— 1180 Wien 


Alle 120 Codes für Lemmings 1 für 10 DM 
von Ralf München, Oberdornlach 14 a, 8650 
Kulmbach 


Habe noch ein paar Lösungen zu Computer- 
spielen zu verkaufen, z.B. zu Indy 4, Monkey 
2, Sierra etc. Fordert eine Liste der Lösungen 
an: M. Moersch, Münchener Str. 29, 5000 
Köln 91 


Lösungen und Cheats zu verschiedenen Su- 
en (Sherlock H. usw....). Nur 5 DM 
ng und 2 DM pro Cheat. Fordert eine 
Liste an (Rückporto). Österreich! Philip Hel- 
ger, Nr. 69, A — 2002 Oberstinkenbrunn 


Hilfe! Wer kann mir sagen, wie man das 1 
evel von Cadaver beendet? Wie kommt man 
in die innere Schatzkammer des Königs? Wo 
findet man die Tastenkombination der 4 Knöp- 
fe? Rainer Lenz, Hartmettenstr. 64, 7850 Lör- 
rach 


Lösungen: Monkey Island 142, Ultima 7, Indy 
3+4, Beast 2+3, Elvira 1+2, Kings Quest 5+6, 
Pirates, Loom u.a. je Lösung 5 DM (Geld bit- 
te beilegen). Thomas Gatsche, Sudetensr. 50, 
5030 Hürth (fr. Rückumschl.) 


Verkaufe Soundblaster Pro 220 DM, Speed- 
star Higheolour (32.000 Farben) 150 DM, X- 
Wing 60 DM, Atac + Monkey 2 je 40 DM 
Heiner Braden, Saarlanderstr. 149, 6530 Bin- 
gen, Tel.: 06721/42786 


Suche: PC Joker 4/92. Zahle gut. Marius Haa- 
se Tel.: 05281/5774 


Über 100 Komplettlösungen und sonstige Tips 
und Hilfen. Höchstpreis 4 DM. Liste gegen 
1 DM Rückporto bei David Friedrich, Park- 
str. 11, 5210 Troisdorf oder anrufen, Tel. 
02241/804212 


AKLE 


A 
——a— 
ET ee, 
Suche Tauschpartner mit latest Stuff. Bitte 
keine Looser, Lamer + Anfänger. Only ihe 
Elite! Schreibt an Nils Hoffmann, Mohnblu- 
menstr. 1, 2970 Emden or call 04924/315 von 
19.30 bis 20. 00 Uhr 


‚Achtung Schweiz! Suche Tauschpartner für 
PC-Spiele. (Evtl. auch Kauf oder Verkauf), 
Sendet Eure Listen an: Andre Marti, Wür- 
zenbachhalde 10, CH — 6006 Luzern 


PC Anfänger sucht Tauschpartner für MS DOS 
Games und Anwender. Nur 100 % zuverläs- 
sige Leute. Schreibt mit Liste an Sebastian 
Machhausen, Van-Recum-Str. 3, 6550 Bad 
Kreuznach 


Suche PC-Kontakte in ganz Europa. Fordert 
meine Liste gegen Rückporto von 3 DM an 
von: Peter Koch, PF. 52, A — 5026 Aigen, 
Austria. Versuchs einfach malt 


Leidenschaftlicher Stratege sucht zuverl. und 
treuen Tauschpartner. Suche u.a. Supremacy, 
Lost Admiral, Grandmaster Chess, Transarc- 
tica, Dune II, Burning Steel. Tel 
05731/972441 


Suche Demo/Intro/GFX/Mod-File Tauscl 
partner. Schickt Eure Liste an: LV, Postfach 
4, A— 8703 Leoben, Austria 


Suche zuverlässigen Tauschpartner. Habe gute 
Software. Timo Werner, Jackobistr. 14a, 3054 
Rodenberg 


Tauschpartner für PC gesucht. Habe nur Spie 
le, aber auch viele Anwender. Liste oder Disk 
an Mike Blank, Borgfelder Str. 16, 2000 Ham- 
burg - 26, West Germany, see you, 


SUPER-SPIELE 


DUKE NUKEM 59,- DM 
COMM.KEEN 59,- DM 
DARK AGES 59,- DM 
cOsMO 59,- DM 
MAJOR STRIKER 59,- DM 


cDV 

Postfach 2749 ® 7500 Karlsruhe 1 
Tel. 0721 / 97224/0 

Fax 0721 / 21314 


ist deine private Kleinanzeige 
im PC Joker. Einfach Coupon 
ausfüllen und einsenden an: 
Joker Verlag 

Mini-Markt 

Untere Parkstr.67 

8013 Haar 

Achtung! Anzeigen, die auf 
Raubkopien schließen lassen 
oder PLK-Nummern bzw. in- 
dizierte Spiele enthalten, wer- 
den nicht veröffentlicht!!! 
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Artifex 80 
Bachler 63 
CDV 97 
CPS Heidak 27 
CT-Verlag 21 
Data Basic 94 
Dynamics 28, 
Esser 6 
Fantasy Productions 17 
FDS 79 


Na 


Entzugserscheinungen 


jetzt schon 


nach dem neuen PC Joker? Ver- 7ı 
ständlich. Um Euch noch ein bißchen wei- 66 
ter auf die Folter zu spannen, verraten wir be Gameline 33 
reits heute ein paar Highlights der nächsten Aus Game Zone 72 
ar y Groß 66 
gane Grzywac2 7) 
Es stehen Tests der beiden neuen Maxis-Simu- Intersoft 23 
lationen EL FISH und SIM FARM an, PI- Joker Verlag 31,39 
RATES GOLD wird endlich über das Software- Joysoft 84 
Meer schippern, die Grafikorgie THE 7. GUEST Karosoft 34 
will dem CD-ROM das Gruseln lehren, DRA- | Kaufmann su 
CULA hat Ähnliches vor, mit CYBERRACE | Meci Fein ” 
geht's hinaus ins All und mit EYE OF THE Micröpföme 11 
BEHOLDER Ill hinab in die Dungeons. Und Mighty PC 55 
mit etwas Glück kriegt Lucas Arts das wahnwil- Müller 92 
zige Movie-Adventure MANIAC MANSION 2 Okay 6 
rechtzeitig auf die Reihe! Peroka 94 
Daneben wartet ein großes INTERVIEW MIT Se 5 vr 
= EUER 
DEM HORROR-KÖNIG MIKE WOOD- EN 
R az 5 Powersoft 53,95 
ROFFE („Elvira” & „Waxworks”), wir beant- Drum Kalkire 99 
worten die Frage WAS TAUGEN TV-DISKS? Pro Computer 29,65 
und bringen eine ausführliche Nachlese zur Lon- Quicksoft 44 
doner ECTS. Alles übrige ist ohnehin selbst- Sharecare 17 
verständlich, also jede Menge weiterer Tests, Soft Se “ e 
Previews, Specials, Preisausschreiben und Lö- SOLEN nee 
hilfen. Wohl eb Asa dlich, daß Softsale 56 
sungshilfen. Noh ebenso selbstverstän lich, a Traumfabrik 63 
Ihr ab 18. Juni am Kiosk vorbeischaut, stimmt’s? Versand 99 15 
Falls nicht, dann holt Euch wenigstens noch heu- Wial 9 
te Euer Abo mitsamt den vielen Vergünstigun- Poster: Software 2000 
gen... Poster: Joker Verlag 


Aus Frank Heidak Karosoft Sof & Sound 
Laden & Versand Bürgersir. 8-10 Postfach 404 Rethelstr. 130) 
Schirmgasse 3-5 5000 Köln 1 4010 Hilden 4000 Düsseldorf 1 
6360 Friedberg 1 Tel. 02217256983 Tel. 02103/42088 Tel. 0211/633006 
Tel: 06031/61950 


Bachler Compatersoftware Funny-Software Leisuresoft Software 2000 
Blücherstr. 24 Stuttgarter Sır. 99 Robert-Bosch-Str, 1 
Postfach 1113 7000 Stutigart-Feuerbach 4703 Bönen 

4290 Bocholt Tel. 0711/8368534 Tel.: 02383769 Tel: 04522/1379 
Tel: 02871/183088 


Bomico Jaysoft Rushware 
Am Südpark 12 Gowesweg 157 Biuchweg 128-132 
6092 Kelsterbach 5000 Köln 41 4044 Kaar 
Tel.; 06107/76060 Tel: 0221/4301047 Tel.: 0213176070 T 


Wial Versand 


08142/8273 


TEIL | WAR WUNDERBAR, TEIL 2 WAR HERVORRAGEND UND TEIL 3 IST DIE ENDGÜLTIGE HERAUSFORDERUNG! 


Prism Leisure GmbH _ ö i i M 
Möttenstraße 34 V£; m - Ba len rs Corporation plc. 
4770 Soest / A 35 je rechte vorbehalten 
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